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	KARTA PRZEDMIOTU

	Stopień studiów: II

	Kierunek studiów:
Logistyka (mgr) letni nabór
Semestr: III
Status przedmiotu: Obligatoryjny
Forma studiów: Stacjonarne / Niestacjonarne
Język wykładowy: polski
Kod przedmiotu: LOG2_SO_PZD
Profil: praktyczny
Nazwa przedmiotu:
Praktyka zawodowa - dyplomowa 
Forma zajęć/ liczba godzin zajęć
Forma zaliczenia
Stacjonarne: 
Praktyki: 160h

Niestacjonarne: 
Praktyki: 160h

Zaliczenie bez oceny
Punkty ECTS
Stac.
Niestac.
Ogółem dla przedmiotu
 6.0
6.0
Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału prowadzącego
Punkty za wykład
Punkty za ćwiczenia/ lektoraty/ laboratoria/ seminarium
6.4
6.4
Ćwiczenia terenowe
Projekt
E-learning
Praca własna studenta

	Koordynator przedmiotu: dr Krystian Jędrzejczak

	Prowadzący: dr Krystian Jędrzejczak

	1. Wymagania wstępne

	1. Student posiada wiedzę z zakresu nauk o zarządzaniu w szczególności wiedzy z obszaru logistyki.
2. Osiągnięcie efektów wynikających z realizacji kursów:
 - 

	2. Założenia i cele uczenia się

	Celem praktyki zawodowej-dyplomowej realizowanej pod nadzorem promotora i/lub opiekuna praktyki jest w szczególności: zebranie, zestawienie i analiza danych źródłowych, realizacja badań własnych studenta, poznanie i doskonalenie metod pracy badawczej związanej z realizacją pracy dyplomowej, samodzielne i odpowiedzialne realizowanie powierzonych zadań w zakresie przygotowywanej pracy dyplomowej. Wybór miejsca praktyki powinien być dostosowany do realizowanego tematu pracy dyplomowej.


	
	

	

	
	
	

	3. Szczegółowe efekty uczenia się:
WIEDZA
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_SO_PZD_W1
Student przedstawia zaawansowaną terminologię logistyczną, rozumie jej źródła oraz zastosowanie w nauce i praktyce.
LOG_II_W01, LOG_II_W02
UMIEJĘTNOŚCI
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_SO_PZD_U1
Student dobiera właściwą metodę badawczą, przedstawić i zinterpretować wyniki badań. 
LOG_II_U03, LOG_II_U06
LOG2_SO_PZD_U2
Student przy udziale Promotora i/lub opiekuna praktyk student analizuje, planuje i realizuje zadania potrzebne do realizacji pracy dyplomowej.
LOG_II_U09, LOG_II_U11, LOG_II_U12
KOMPETENCJE SPOŁECZNE
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_SO_PZD_K1
Student  odpowiednio określa priorytety służące do realizacji zadań własnych, doceniając znaczenie wiedzy
LOG_II_K02
LOG2_SO_PZD_K2
Student zachowuje się w sposób profesjonalny i przestrzega zasady etyki zawodowej.
LOG_II_K06
LOG2_SO_PZD_K3
Student jest chętny do samodzielnego zdobywania i doskonalenia wiedzy oraz umiejętności zawodowych.
LOG_II_K01


	
	
	

	4. Szczegółowy program zajęć
Nr
Treści programowe
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
PRAKTYKI
1.
Zapoznanie się z informacjami ogólnymi odnośnie jednostki (historia, przedmiot działalności, na podstawie której będzie realizowana praca dyplomowa).
LOG2_SO_PZD_K1, LOG2_SO_PZD_K2, LOG2_SO_PZD_K3
2.
Wybór obszaru i zakresu objętego badaniem – problemu związanego z realizowanym tematem pracy dyplomowej w przedsiębiorstwie/instytucji. 
LOG2_SO_PZD_W1, LOG2_SO_PZD_U1, LOG2_SO_PZD_U2, LOG2_SO_PZD_K1, LOG2_SO_PZD_K3
3.
Zebranie, analiza danych, przeprowadzenie badań. Przygotowanie rekomendacji dla przedsiębiorstw/instytucji z przeprowadzonych badań, analiz.
LOG2_SO_PZD_U1, LOG2_SO_PZD_U2, LOG2_SO_PZD_K2, LOG2_SO_PZD_K3


	
	
	

	5. Metody dydaktyczne
 - Studium przypadków;
 - Metody praktyczne;
 - Ćwiczenia;
6. Praca własna studenta
Praca indywidualna pod nadzorem promotora i/lub opiekuna praktyk lub/i specjalistów z działów, w których student odbywa praktykę., 
7. Literatura obowiązkowa/podstawowa
Regulamin pracy, przepisy obowiązujące w jednostce, w której odbywa się praktyka., , .  
8. Literatura uzupełniająca
9. Opis sposobu sprawdzenia osiągnięcia efektów uczenia się:
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Raport
Aktywność na zajęciach
LOG2_SO_PZD_W1
+
+
LOG2_SO_PZD_U1
+
+
LOG2_SO_PZD_K1
+
+
LOG2_SO_PZD_K2
+
+
LOG2_SO_PZD_K3
+
+
LOG2_SO_PZD_U2
+
+


	
	
	

	
	
	10. Sposób zaliczenia
ĆWICZENIA I POZOSTAŁE
Aktywność
50 pkt
50%
Raport
50 pkt
50%
Suma punktów: 100


	
	
	

	
	11. Skala oceniania
Bardzo dobry
91% - 100%
Dobry +
81% - 90%
Dobry
71% - 80%
Dostateczny +
61% - 70%
Dostateczny
51% - 60%
Niedostateczny
Poniżej 51%




