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	KARTA PRZEDMIOTU

	Stopień studiów: II

	Kierunek studiów:
Logistyka (mgr) letni nabór
Semestr: I
Status przedmiotu: Obligatoryjny
Forma studiów: Stacjonarne / Niestacjonarne
Język wykładowy: polski
Kod przedmiotu: LOG2_SO_PLWL
Profil: praktyczny
Nazwa przedmiotu:
Programowanie liniowe w logistyce
Forma zajęć/ liczba godzin zajęć
Forma zaliczenia
Stacjonarne: 
Ćwiczenia: 24h

Niestacjonarne: 
Ćwiczenia: 14h

Zaliczenie z oceną
Punkty ECTS
Stac.
Niestac.
Ogółem dla przedmiotu
 5.0
4.0
Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału prowadzącego
Punkty za wykład
Punkty za ćwiczenia/ lektoraty/ laboratoria/ seminarium
1
0.6
Ćwiczenia terenowe
Projekt
E-learning
Praca własna studenta
4
4.4

	Koordynator przedmiotu: prof. dr hab. Brunon Kamiński

	Prowadzący: prof. dr hab. Brunon Kamiński

	1. Wymagania wstępne

	1. Student ma podstawy wiedzy ekonomicznej w szczególności z zakresu logistyki, identyfikuje i analizuje procesy i systemy logistyczne,  samodzielnie zdobywa wiedzę i doskonali umiejętności zawodowe oraz pracuje w zespole.
2. Osiągnięcie efektów wynikających z realizacji kursów:
 - 

	2. Założenia i cele uczenia się

	Zakłada się, że w ramach przedmiotu student pozna podstawowe modele programowania liniowego wykorzystywane do optymalizacji procesów logistycznych oraz nabędzie umiejętności ich praktycznego wykorzystania.


	
	

	

	
	
	

	3. Szczegółowe efekty uczenia się:
WIEDZA
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_SO_PLWL_W1
Student objaśnia istotę programowania liniowego zna  własności zbioru rozwiązań dopuszczalnych i funkcji celu oraz postać bazową problemu. Ponadto opisuje algorytm metody sim
LOG_II_W06
LOG2_SO_PLWL_W2
Student opisuje praktyczne zastosowanie metod PL w logistyce 
LOG_II_W07
UMIEJĘTNOŚCI
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_SO_PLWL_U1
Student dokonuje obserwacji procesów logistycznych i na ich podstawie identyfikuje zależności istotne dla procesu modelowania 
LOG_II_U02
LOG2_SO_PLWL_U2
Student wyznacza początkową postać bazową problemu, posługuje się metodą graficzną a także metodą do rozwiązania problemu
LOG_II_U04
LOG2_SO_PLWL_U3
Student rozwiązuje problemy optymalizacyjne, w tymdotyczące wyboru asortymentu produkcji, problemu diety oraz zagadnienia transportowego
LOG_II_U06
KOMPETENCJE SPOŁECZNE
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_SO_PLWL_K1
Student pracuje samodzielnie i korzystając ze wskazanych pomocy, uzupełnia i doskonali nabytą wiedzę oraz jest zorientowany na jej praktyczne stosowanie
LOG_II_K02


	
	
	

	4. Szczegółowy program zajęć
Nr
Treści programowe
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
ĆWICZENIA
1.
Wiadomości z algebry liniowej (repetytorium): przestrzeń euklidesowa Rn – struktura algebraiczna i geometryczna, zbiory wypukłe w Rn i ich ważniejsze klasy (m.in. proste, płaszczyzny, stożki, wielościany dla n=2,3), funkcje liniowe na Rn, operacje na macierzach i ich podstawowe własności
LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_W2, LOG2_SO_PLWL_K1
2.
Zagadnienie osiągania przez ciągłą funkcję rzeczywistą ekstremalnych wartości na podzbiorach przestrzeni Rn
LOG2_SO_PLWL_W1
3.
Problem programowania matematycznego, w szczególności programowania liniowego (PL)


LOG2_SO_PLWL_W2, LOG2_SO_PLWL_U1
4.
Elementarne własności zbioru rozwiązań dopuszczalnych i funkcji celu

LOG2_SO_PLWL_W2, LOG2_SO_PLWL_U1
5.
Postać bazowa problemu PL

LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_U2
6.
Wyznaczanie początkowej postaci bazowej

LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_U2, LOG2_SO_PLWL_U3
7.
Metoda graficzna rozwiązywania problemu PL
LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_U2, LOG2_SO_PLWL_U3, LOG2_SO_PLWL_K1
8.
Metoda simpleks


LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_U2, LOG2_SO_PLWL_U3, LOG2_SO_PLWL_K1
9.
Narzędzie SOLVER i jego zastosowania do rozwiązania problemu PL

LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_U2, LOG2_SO_PLWL_U3, LOG2_SO_PLWL_K1
10.
Dualizm w programowaniu liniowym i jego zastosowania.

LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_W2, LOG2_SO_PLWL_U3
11.
Interpretacja ekonomiczna dualizmu w programowaniu liniowym

LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_W2
12.
Programowanie liniowe w liczbach całkowitych

LOG2_SO_PLWL_W1, LOG2_SO_PLWL_U2, LOG2_SO_PLWL_U3
13.
Przykłady problemów praktycznych rozwiązywanych metodami PL, m.in. optymalny wybór asortymentu produkcji, problem diety, zagadnienie transportowe
LOG2_SO_PLWL_W2, LOG2_SO_PLWL_U2, LOG2_SO_PLWL_U3, LOG2_SO_PLWL_K1


	
	
	

	5. Metody dydaktyczne
6. Praca własna studenta
Student rozwiązuje praktyczne przykłady ilustrujące prezentowane metody optymalizacji stosowane w logistyce. ., 
7. Literatura obowiązkowa/podstawowa
1.Komputerowe modelowanie i symulacje procesów logistycznych w środowisku Flexsim / Ireneusz Kaczmar. - Wydanie I.  - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN SA, copyright 2019.

Makro- i mikroekonomiczne aspekty wsparcia logistycznego / Mirosław Chaberek. - Gdańsk : Wydaw. Uniwersytetu Gdańskiego, 2005.

Programowanie zrównoważonego rozwoju przedsiębiorstw / Jadwiga Adamczyk, Tomasz Nitkiewicz. - Warszawa : Polskie  Wydawnictwo Ekonomiczne, 2007.

8. Literatura uzupełniająca
1. Logistyka produkcji : praktyczne aspekty. Cz. 2, Narzędzia, metody, systemy / Józef Bendkowski, Mirosław Matusek. - Gliwice : Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, 2013.

2. Wprowadzenie do badań operacyjnych z komputerem / Tadeusz Trzaskalik. - Wyd. 2 zm.  - Warszawa : Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, 2008.

9. Opis sposobu sprawdzenia osiągnięcia efektów uczenia się:
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Test/Kolokwium
Zadanie Praktyczne
Samodzielne rozwiązywanie zadań
Aktywność na zajęciach
LOG2_SO_PLWL_W1
+
+
+
LOG2_SO_PLWL_W2
+
+
+
+
LOG2_SO_PLWL_U1
+
LOG2_SO_PLWL_U2
+
LOG2_SO_PLWL_U3
+
+
+
+
LOG2_SO_PLWL_K1
+
+
+


	
	
	

	
	
	10. Sposób zaliczenia
Suma punktów: 0
ĆWICZENIA I POZOSTAŁE
Aktywność
10 pkt
10%
Test/Kolokwium
60 pkt
60%
Rozwiązywanie zadań
10 pkt
10%
Zadanie praktyczne
20 pkt
20%
Suma punktów: 100


	
	
	

	
	11. Skala oceniania
Bardzo dobry
91% - 100%
Dobry +
81% - 90%
Dobry
71% - 80%
Dostateczny +
61% - 70%
Dostateczny
51% - 60%
Niedostateczny
Poniżej 51%




