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	KARTA PRZEDMIOTU

	Stopień studiów: I

	Kierunek studiów:
Logistyka (lic.) letni nabór
Semestr: V
Status przedmiotu: Obligatoryjny
Forma studiów: Stacjonarne / Niestacjonarne
Język wykładowy: polski
Kod przedmiotu: LOG1_KO_GMP
Profil: praktyczny
Nazwa przedmiotu:
Grafika menadżerska i prezentacyjna
Forma zajęć/ liczba godzin zajęć
Forma zaliczenia
Stacjonarne: 
Ćwiczenia: 8h
E-learning: 4h

Niestacjonarne: 
Ćwiczenia: 8h
E-learning: 4h

Zaliczenie z oceną
Punkty ECTS
Stac.
Niestac.
Ogółem dla przedmiotu
 1.0
1.0
Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału prowadzącego
Punkty za wykład
Punkty za ćwiczenia/ lektoraty/ laboratoria/ seminarium
0.3
0.3
Ćwiczenia terenowe
Projekt
E-learning
0.2
0.2
Praca własna studenta
0.6
0.6

	Koordynator przedmiotu: mgr Grzegorz Osiński

	Prowadzący: mgr Grzegorz Osiński

	1. Wymagania wstępne

	1. Wiedza z zakresu podstawowej znajomości obsługi programu do prezentacji multimedialnej.
2. Osiągnięcie efektów wynikających z realizacji kursów:
 - 

	2. Założenia i cele uczenia się

	Celem zajęć jest poznanie zasad planowania i projektowania prezentacji oraz wykształcenie umiejętności niezbędnych do stworzenia zaawansowanej prezentacji multimedialnej.


	
	

	

	
	
	

	3. Szczegółowe efekty uczenia się:
WIEDZA
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG1_ KO_GMP_W1
Student identyfikuje wpływ audytorium i środowiska  przy wygłaszaniu prezentacji na planowanie i projektowanie prezentacji.
LOG_I_W07
LOG1_ KO_GMP_W2
Student  wymienia dobre praktyki  efektywnego przekazu informacji dla audytorium, korzystając z dostępnych narzędzi aplikacji do tworzenia prezentacji
LOG_I_W07
UMIEJĘTNOŚCI
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG1_ KO_GMP_U1
Student stosuje odpowiednie założenia projektowe (zawartość i projekt graficzny) dla dostosowania prezentacji  do potrzeb odbiorcy oraz miejsca i czasu jej przeprowadzenia.
LOG_I_U07
LOG1_ KO_GMP_U2
Student dla wzbogacania prezentacji stosuje wbudowane narzędzia do rysowania i obróbki grafiki, wstawia i modyfikuje diagramy, wykresy, animacje oraz szablony na poziomie zaawansowanym. 
LOG_I_U07
LOG1_ KO_GMP_U3
Student tworzy niestandardowe pokazy slajdów, nadając im odpowiednie ustawienia, kontrolując w pełni cały pokaz slajdów. 
LOG_I_U07, LOG_I_U08
KOMPETENCJE SPOŁECZNE
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG1_ KO_GMP_K1
Student wykazuje świadomość stałego podnoszenia kwalifikacji w zakresie samodzielnego poznawania możliwości programu do tworzenia prezentacji multimedialnej.
LOG_I_K02


	
	
	

	4. Szczegółowy program zajęć
Nr
Treści programowe
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
ĆWICZENIA
1.
Założenia projektowe prezentacji. Nowe technologie e-learningowe w nauczaniu przedmiotu. Wpływ audytorium i środowiska na projektowanie prezentacji. Dostosowanie zawartości prezentacji do dostępnego czasu oraz zaplanowanie chronometrażu. Ograniczania szczegółowości elementów graficznych i tekstu. Stosowania spójnych styli oraz właściwego kontrastu kolorystycznego. Zastosowanie elementów projektu graficznego takich jak: wielkość czcionki, tekst alternatywny, kolor, ograniczanie liczby animacji i przejść. Oprogramowanie: MS-PowerPoint 2010
LOG1_ KO_GMP_W1, 
LOG1_ KO_GMP_W2
2.
Obiekty graficzne. Formatowanie kształtów (wypełnienie, przeźroczystość, efekt 3-W). Formatowanie obrazów i zdjęć (dostosowywanie jasności, kontrastu, skali odcieni szarości, efektu rozmycia). Przemieszczanie obiektów graficznych (przycinanie, skalowanie, konwertowanie grafiki, ukrywanie). Oprogramowanie: MS-PowerPoint 2010. 
LOG1_ KO_GMP_W2, 
LOG1_ KO_GMP_U1, 
LOG1_ KO_GMP_U2,
 LOG1_ KO_GMP_K1
3.
Wykresy i diagramy. Wstawianie, modyfikacja i formatowanie wykresów oraz diagramów. Stosowanie dla tych obiektów prostych animacji. Oprogramowanie: MS-PowerPoint 2010
LOG1_ KO_GMP_U1, 
LOG1_ KO_GMP_U2, 
LOG1_ KO_GMP_K1
E-LEARNING
1.
Szablony i wzorce slajdów. Dodawanie i modyfikacja wzorca slajdów oraz wzorca tytułowego, zastosowanie niestandardowego wzorca do wybranych slajdów. Tworzenie i modyfikacja szablonu oraz motywu. Oprogramowanie: MS-PowerPoint 2010.
LOG1_ KO_GMP_W2, 
LOG1_ KO_GMP_U1, 
LOG1_ KO_GMP_U2, 
LOG1_ KO_GMP_K1
2.
Multimedia. Wstawianie do prezentacji plików filmowych i dźwiękowych. Zmiany ustawień i efektów animacji niestandardowej. Nadawanie animacji wykresom, obiektom graficznym, zmiany w kolejności ich odtwarzania. Oprogramowanie: MS-PowerPoint 2010.
LOG1_ KO_GMP_U1, 
LOG1_ KO_GMP_U2, 
LOG1_ KO_GMP_K1
3.
Zwiększenie wydajności. Hiperłącza. Wstawianie i modyfikowanie przycisku akcji. Osadzanie w prezentacji obiektów i łączy do zewnętrznych plików. Oprogramowanie: MS-PowerPoint  2010.
LOG1_ KO_GMP_U3,
 LOG1_ KO_GMP_K1
4.
Zarządzanie prezentacją. Pokazy niestandardowe. Ustawienia pokazu (np. chronometraż). Zarządzanie pokazem. Oprogramowanie: MS-PowerPoint  2010.
LOG1_ KO_GMP_W2, 
LOG1_ KO_GMP_U1, 
LOG1_ KO_GMP_U3, 
LOG1_ KO_GMP_K1


	
	
	

	5. Metody dydaktyczne
 - Metody programowe;
 - Ćwiczenia;
 - Prezentacje;
 - Rozwiązywanie zadań;
6. Praca własna studenta
Student samodzielnie zapoznaje się z literaturą oraz  rozwiązuje  zadania  zaproponowane  na platformie  e-learningowej
, 
7. Literatura obowiązkowa/podstawowa
Tomaszewska-Adamarek  A., PowerPoint 2007 PL. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2007., , .  
Kopertowska M., Grafika menedżerska i prezentacyjna. Poziom zaawansowany. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2006., , .  
Zimek R., PowerPoint 2007 PL. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2008. , , .  
8. Literatura uzupełniająca
Lenar P., Profesjonalna prezentacja multimedialna, wyd. Helion 2010., , .  
Duarte  N., Współbrzmienie: znajdź wspólny język z odbiorcami twojej prezentacji. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2012., , .  
9. Opis sposobu sprawdzenia osiągnięcia efektów uczenia się:
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Test/Kolokwium
Zadanie Praktyczne
Samodzielne rozwiązywanie zadań
Aktywność na zajęciach
LOG1_ KO_GMP_W1
+
+
+
LOG1_ KO_GMP_W2
+
+
+
LOG1_ KO_GMP_U1
+
+
+
+
LOG1_ KO_GMP_U2
+
+
+
+
LOG1_ KO_GMP_U3
+
+
+
+
LOG1_ KO_GMP_K1
+
+
+


	
	
	

	
	
	10. Sposób zaliczenia
ĆWICZENIA I E-learning
Aktywność
2 pkt
10%
Test/Kolokwium
10 pkt
50%
Rozwiązywanie zadań
4 pkt
20%
Zadanie praktyczne
4 pkt
20%
Suma punktów: 20


	
	
	

	
	11. Skala oceniania
Bardzo dobry
91% - 100%
Dobry +
81% - 90%
Dobry
71% - 80%
Dostateczny +
61% - 70%
Dostateczny
51% - 60%
Niedostateczny
Poniżej 51%




