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	KARTA PRZEDMIOTU

	Stopień studiów: II


			Kierunek studiów:
Logistyka (mgr) letni nabór

			Semestr: IV


	Status przedmiotu: Obligatoryjny


	Forma studiów: Niestacjonarne


	Język wykładowy: polski


	Kod przedmiotu: LOG2_SO_TAL


	Profil: praktyczny







	Nazwa przedmiotu:
Technologie agentowe w logistyce

			Forma zajęć/ liczba godzin zajęć
	Forma zaliczenia

	Niestacjonarne: 
Wykład: 8h
Ćwiczenia: 8h

	Egzamin



	
		Punkty ECTS
	Stac.
	Niestac.

	Ogółem dla przedmiotu
	 2.0
 

	2.0




	
	
	
		Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału prowadzącego



		Punkty za wykład
	
	0.3

	Punkty za ćwiczenia/ lektoraty/ laboratoria/ seminarium
	
	0.3




	
		Ćwiczenia terenowe
	
	

	Projekt
	
	

	E-learning
	
	

	Praca własna studenta
	
	













	Koordynator przedmiotu: dr hab.Andrzej Jezierski 


	Prowadzący: dr hab. Andrzej Jezierski 


	1. Wymagania wstępne

	1. 
2. Osiągnięcie efektów wynikających z realizacji kursów:
 - 


	2. Założenia i cele uczenia się

	Celem przedmiotu jest przedstawienie aktualnego stanu
wiedzy dotyczącej systemów agentowych i wieloagentowych
w szczególności ich inteligentnych zachowań




	




	
	
	

			3. Szczegółowe efekty uczenia się:

	WIEDZA

			Przedmiotowy kod efektu uczenia się
	Nazwa efektu uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	LOG2_SO_TAL_W1
	Student prezentuje  definicję agenta, jego rolę i zastosowania w poszukiwaniu, przetwarzaniu, zarządzaniu informacją 
	LOG_II_W02

	LOG2_SO_TAL_W2
	Student wyjaśnia  standardy systemów agentowych, wieloagentowych, ich budowę i zastosowania we współczesnych zadaniach
	LOG_II_W04

	LOG2_SO_TAL_W3
	Student wyjaśnia czym jest architektura agentów 
	LOG_II_W06







	UMIEJĘTNOŚCI

			Przedmiotowy kod efektu uczenia się
	Nazwa efektu uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	LOG2_SO_TAL_U1
	Student opracowuje schemat działania agenta w zastosowaniu do logistyki
	LOG_II_U03

	LOG2_SO_TAL_U2
	Student wykorzystuje  technologie agentowe w logistyce
	LOG_II_U06

	LOG2_SO_TAL_U3
	Student pracuje w zespole
	LOG_II_U12







	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

			Przedmiotowy kod efektu uczenia się
	Nazwa efektu uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	LOG2_SO_TAL_K1
	Student odczuwa potrzebę stałego podnoszenia swoich  kwalifikacji w zakresie technologii agentowych
	LOG_II_K01













	
	
	

				4. Szczegółowy program zajęć

		
		Nr
	Treści programowe
	Przedmiotowy kod efektu uczenia się




	
		
	WYKŁAD
	

	1.

	Technologie systemów wieloagentowych realizujących funkcje wspomagania decyzji warunkach nadmiaru informacji w zarządzaniu logistycznym.
	LOG2_SO_TAL_W2

	2.

	Geneza i typologia agentów oprogramowania dla wsparcia procesów logistycznych
	LOG2_SO_TAL_W1

	3.

	Architektura agentów (agenci reaktywni, agenci rozważni, agenci hybrydowi)
	LOG2_SO_TAL_W3

	4.

	M-agent i koncepcja systemów wieloagentowych dla wsparcia procesów logistycznych
	LOG2_SO_TAL_W2

	5.

	Schemat działania agenta w oparciu o przykłady z obszaru wsparcia logistycznego
	LOG2_SO_TAL_W2




		
	ĆWICZENIA
	

	1.

	Identyfikacja i analiza potrzeb w zakresie wykorzystania technologii agentowych w logistyce na wybranych przykładach
	LOG2_SO_TAL_U2, LOG2_SO_TAL_U3, LOG2_SO_TAL_K1

	2.

	Opracowanie schematu działania agenta na wybranym przykładzie wsparcia logistycznego-projekt
	LOG2_SO_TAL_U1, LOG2_SO_TAL_U3, LOG2_SO_TAL_K1




	
	













	
	
	

		
		5. Metody dydaktyczne

	 - Wykład z wykorzystaniem prezentacji mulitmedialnej;
 - Studium przypadków;
 - Metody praktyczne;
 - Projekty;




	
	
		6. Praca własna studenta

	  Studiowanie literatury. Przygotowanie projektu z wykorzystaniem technologii agentoweji. Przygotowanie się do zaliczenia, 




	
			
		7. Literatura obowiązkowa/podstawowa

	Stanek S. (red.), Rozwój informatycznych systemów wieloagentowych w środowiskach społeczno-gospodarczych, Placet, Warszawa 2008, , .  

	Szymonik A., Technologie informatyczne w logistyce, Placet, Warszawa 2010, , .  




	
	

		8. Literatura uzupełniająca

	L. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, 2016 , , .  










	
	
	
		9. Opis sposobu sprawdzenia osiągnięcia efektów uczenia się:



	

	
	
	
	
	
	

		Przedmiotowy kod efektu uczenia się
	Egzamin 
	Projekt

	LOG2_SO_TAL_W1
	+
	+

	LOG2_SO_TAL_W2
	+
	+

	LOG2_SO_TAL_W3
	+
	+

	LOG2_SO_TAL_U1
	
	+

	LOG2_SO_TAL_U2
	
	+

	LOG2_SO_TAL_U3
	
	+

	LOG2_SO_TAL_K1
	
	+



	
	




	
	
	

	
	
				10. Sposób zaliczenia

			Elementy wchodzące w skład zaliczenia przedmiotu
	Liczba punktów
	Procenty

	WYKŁAD

	Egzamin pisemny
	100 pkt

	100%


	
	Suma punktów: 100

	













	

			ĆWICZENIA I POZOSTAŁE

			Projekt
	100 pkt

	100%


	
	Suma punktów: 100

	




	










	




	
	
	

	
		11. Skala oceniania

			Bardzo dobry
	91% - 100%

	Dobry +
	81% - 90%

	Dobry
	71% - 80%

	Dostateczny +
	61% - 70%

	Dostateczny
	51% - 60%

	Niedostateczny
	Poniżej 51%
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