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	KARTA PRZEDMIOTU

	Stopień studiów: I

	Kierunek studiów:
Logistyka (lic.) letni nabór
Semestr: V
Status przedmiotu: Obligatoryjny
Forma studiów: Stacjonarne / Niestacjonarne
Język wykładowy: polski
Kod przedmiotu: LOG1_SO_GEL
Profil: praktyczny
Nazwa przedmiotu:
Gospodarka elektroniczna
Forma zajęć/ liczba godzin zajęć
Forma zaliczenia
Stacjonarne: 
Wykład: 16h
Ćwiczenia: 16h

Niestacjonarne: 
Ćwiczenia: 14h

Zaliczenie z oceną
Punkty ECTS
Stac.
Niestac.
Ogółem dla przedmiotu
 3.0
3.0
Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału prowadzącego
Punkty za wykład
0.6
Punkty za ćwiczenia/ lektoraty/ laboratoria/ seminarium
0.6
0.6
Ćwiczenia terenowe
Projekt
E-learning
Praca własna studenta
2.8
3.4

	Koordynator przedmiotu: mgr Grzegorz Lewandowski

	Prowadzący: mgr Grzegorz Lewandowski

	1. Wymagania wstępne

	1. Student zna podstawowe metody statystyczne i ich charakterystyki. Student zna podstawowe zasady funkcjonowania zintegrowanych systemów informatycznych, w tym systemów klasy ERP i WMS
2. Osiągnięcie efektów wynikających z realizacji kursów:
 - 

	2. Założenia i cele uczenia się

	Celem kształcenia jest przygotowanie studenta do pracy na stanowiskach stałego podejmowania decyzji dotyczących optymalnego inwestowania powierzonych mu środków finansowych dla potrzeb efektywnego funkcjonowania przedsiębiorstwa przy wykorzystaniu danych sparametryzowanych w systemach informatycznych i zarchiwizowanych w nich bazach. 


	
	

	

	
	
	

	3. Szczegółowe efekty uczenia się:
WIEDZA
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG1_SO_GE_W1
Student  definiuje  pojęcia związane z gospodarką elektroniczną i wskazać zastosowanie rozwiązań elektronicznych w różnych branżach gospodarki
LOG_I_W07
LOG1_SO_GE_W2
Student rozumie znaczenie rozwiązań elektronicznych w funkcjonowaniu nowoczesnej gospodarki oraz identyfikuje związane z tym rodzaje ryzyka
LOG_I_W07
LOG1_SO_GE_W3
Student  wskazuje konkretne produkty rynkowe, wspomagające funkcjonowanie gospodarki elektronicznej w skali mikro, meta i makro 
LOG_I_W07
UMIEJĘTNOŚCI
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG1_SO_GE_U1
Student analizuje proces logistyczny i system logistyczny w danym systemie informatycznym
LOG_I_U07
LOG1_SO_GE_U2
Student dokonuje interpretacji procesów wchodzących w skład logistyki informacji w zróżnicowanym środowisku
LOG_I_U07
LOG1_SO_GE_U3
Student poddaje krytyce istniejące procesy i systemy logistyczne w systemach informatycznych stosowanych w różnych gałęziach gospodarki
LOG_I_U07
KOMPETENCJE SPOŁECZNE
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG1_SO_GE_K1
Student docenia znaczenie wiedzy i zasad etycznych
LOG_I_K02


	
	
	

	4. Szczegółowy program zajęć
Nr
Treści programowe
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
WYKŁAD
1.
Wprowadzenie - społeczeństwo informacyjne i gospodarka elektroniczna
LOG1_SO_GE_W1, LOG1_SO_GE_W2
2.
Elektroniczna Wymiana Danych (EDI)
LOG1_SO_GE_W1
3.
Przyszłość gospodarki elektronicznej w Polsce i na świecie
LOG1_SO_GE_W2, LOG1_SO_GE_W3
ĆWICZENIA
1.
Wprowadzenie - społeczeństwo informacyjne i gospodarka elektroniczna
LOG1_SO_GE_W1, LOG1_SO_GE_W2
2.
Elektroniczna Wymiana Danych (EDI)
LOG1_SO_GE_W1
3.
E-handel, e-biznes, E-firma E-zakupy E-transport, e-logistyka

LOG1_SO_GE_W3, LOG1_SO_GE_U2, LOG1_SO_GE_U3, LOG1_SO_GE_K1
4.
Bankowość elektroniczna, Elektroniczny pieniądz, Podpis elektroniczny
LOG1_SO_GE_W1, LOG1_SO_GE_W2, LOG1_SO_GE_W3, LOG1_SO_GE_U1, LOG1_SO_GE_U3
5.
Przestępczość w e-gospodarce
LOG1_SO_GE_W2
6.
Przyszłość gospodarki elektronicznej w Polsce i na świecie
LOG1_SO_GE_W2, LOG1_SO_GE_W3


	
	
	

	5. Metody dydaktyczne
 - Wykład tradycyjny;
 - Wykład z wykorzystaniem prezentacji mulitmedialnej;
 - Projekty;
 - Rozwiązywanie zadań;
6. Praca własna studenta
Rozwiazywanie zadań, wyszukiwanie informacji, czytanie literatury przedmiotu. , 
7. Literatura obowiązkowa/podstawowa
 E-biznes : nowa gospodarka / Tomasz Teluk. - Gliwice : Helion, 2002.
E -biznes : strategie sukcesu w gospodarce internetowej : sprawdzone metody przedsięwzięć e-biznesowych / Amir Hartman, John Sifonis, John Kador ; [tłum. z ang. Jakub Kluziński, Marcin Sieczyk] ; z przedmową Johna Chambersa. - Warszawa : Wydawnictwo K.E. LIBER, 2001.
 Elektroniczna gospodarka w Polsce : raport 2005 : praca zbiorowa / pod red. Marcina Kraski ; [zespół aut.: Marcin Kraska et al.]. - Poznań : Instytut Logistyki i Magazynowania, 2006. 
8. Literatura uzupełniająca
E-konsumenci jutra : pokolenie Z i technologie mobilne / Barbara Grabiwoda. - [Warszawa] : Wydawnictwo Nieoczywiste - imprint GAB Media, copyright 2018.
9. Opis sposobu sprawdzenia osiągnięcia efektów uczenia się:
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Test/Kolokwium
Projekt
Samodzielne rozwiązywanie zadań
LOG1_SO_GE_W1
+
+
+
LOG1_SO_GE_W2
+
+
+
LOG1_SO_GE_W3
+
+
+
LOG1_SO_GE_U1
+
+
LOG1_SO_GE_U2
+
+
LOG1_SO_GE_U3
+
+
LOG1_SO_GE_K1
+
+


	
	
	

	
	
	10. Sposób zaliczenia
Elementy wchodzące w skład zaliczenia przedmiotu
Liczba punktów
Procenty
WYKŁAD
Test/Kolokwium
30 pkt
100%
Suma punktów: 30
ĆWICZENIA I POZOSTAŁE
Test/Kolokwium
35 pkt
70%
Rozwiązywanie zadań
5 pkt
10%
Projekt
10 pkt
20%
Suma punktów: 50


	
	
	

	
	11. Skala oceniania
Bardzo dobry
91% - 100%
Dobry +
81% - 90%
Dobry
71% - 80%
Dostateczny +
61% - 70%
Dostateczny
51% - 60%
Niedostateczny
Poniżej 51%




