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	KARTA PRZEDMIOTU

	Stopień studiów: II

	Kierunek studiów:
Logistyka (mgr) letni nabór
Semestr: III
Status przedmiotu: Obligatoryjny
Forma studiów: Stacjonarne / Niestacjonarne
Język wykładowy: polski
Kod przedmiotu: LOG2_KO_BOITO
Profil: praktyczny
Nazwa przedmiotu:
Badania operacyjne i teoria optymalizacji
Forma zajęć/ liczba godzin zajęć
Forma zaliczenia
Stacjonarne: 
Wykład: 20h
Ćwiczenia: 10h
E-learning: 10h

Niestacjonarne: 
Wykład: 14h
E-learning: 10h

Egzamin, zaliczenie z oceną
Punkty ECTS
Stac.
Niestac.
Ogółem dla przedmiotu
 3.0
3.0
Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału prowadzącego
Punkty za wykład
0.8
0.6
Punkty za ćwiczenia/ lektoraty/ laboratoria/ seminarium
0.4
Ćwiczenia terenowe
Projekt
E-learning
0.4
0.4
Praca własna studenta
1.4
2

	Koordynator przedmiotu: dr Krystian Jędrzejczak

	Prowadzący: dr Krystian Jędrzejczak

	
	1. Wymagania wstępne

	1. Student  rozróżnia i opisuje metody badań w poszczególnych obszarach działalności przedsiębiorstwa (np. badania rynku, analiza finansowa, analiza strategiczna itp.) wykorzystując je przy sporządzaniu biznes planu
2. Osiągnięcie efektów wynikających z realizacji kursów:
 - 

	2. Założenia i cele uczenia się

	Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy na temat optymalizacji i badań operacyjnych oraz umiejętności samodzielnego tworzenia modeli problemów decyzyjnych oraz ich rozwiązywania z wykorzystaniem odpowiednich metod badań operacyjnych.


	
	

	

	
	
	

	3. Szczegółowe efekty uczenia się:
WIEDZA
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_KO_BOITO_W1
Student charakteryzuje w pogłebionym stopniu teorię optymalizacji

LOG_II_W01
LOG2_KO_BOITO_W2
Student opanował  istotę badań operacyjnych i rozróżnia ich modele

LOG_II_W07
LOG2_KO_BOITO_W3
Student prezentuje w pogłębionym stopniu  teoretyczne podstawy metod obliczeniowych stosowanych do rozwiązywania typowych problemów logistycznych  z wykorzystaniem odpowiednich narzędzi informatycznych

LOG_II_W06, LOG_II_W07
UMIEJĘTNOŚCI
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_KO_BOITO_U1
Student samodzielnie stosuje poznane metody obliczeniowe w praktyce. 
LOG_II_U06
LOG2_KO_BOITO_U2
Student jest zdolny do kierowania i pracy w zespole.

LOG_II_U12
KOMPETENCJE SPOŁECZNE
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Nazwa efektu uczenia się
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się
LOG2_KO_BOITO_K1
Student bierze odpowiedzialność za powierzone mu zadanie w pracy nad projektem i case study z zakresu optymalizacji rozwiązań logistycznych

LOG_II_K05


	
	
	

	4. Szczegółowy program zajęć
Nr
Treści programowe
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
WYKŁAD
1.
Badania operacyjne, ich istota oraz etapy. 
LOG2_KO_BOITO_W1, LOG2_KO_BOITO_W2
2.
Metody rozwiązywania modeli rozpatrywanych w badaniach operacyjnych. Wykorzystanie programu Excel do rozwiązywania w/w modeli.
LOG2_KO_BOITO_W2
3.
Istota optymalizacji, optymalizacja bezwarunkowa i warunkowa
LOG2_KO_BOITO_W1
4.
Programowanie liniowe (PL): metoda simpleks rozwiązywania problemów PL, zastosowanie narzędzia SOLVER do rozwiązywania problemów PL. Wybrane klasy zadań rozwiązywanych przy pomocy PL ( optymalizacja struktury produkcji, problem mieszanek, zagadnienia transportowe). Oprogramowanie: dowolny arkusz kalkulacyjny.
LOG2_KO_BOITO_W2, LOG2_KO_BOITO_W3, LOG2_KO_BOITO_U1
ĆWICZENIA
1.
Metody wielokryterialne. Oprogramowanie: dowolny arkusz kalkulacyjny.
LOG2_KO_BOITO_W2, LOG2_KO_BOITO_U1, LOG2_KO_BOITO_U2, LOG2_KO_BOITO_K1
2.
Repetytorium z elementów probabilistyki.
LOG2_KO_BOITO_W3, LOG2_KO_BOITO_U1
E-LEARNING
1.
Repetytorium z elementów probabilistyki.
LOG2_KO_BOITO_W3, LOG2_KO_BOITO_U1
2.
Podejmowanie decyzji w warunkach niepełnej informacji: podejmowanie decyzji w warunkach ryzyka (maksymalizacja oczekiwanej korzyści), podejmowanie decyzji w warunkach niepewności ( reguły: Walda, max-max, Hurwicza, Laplace’a, Savage’a). 
Elementy teorii gier, gry dwuosobowe o sumie zerowej. Elementy teorii masowej obsługi, przykłady zastosowań.  Oprogramowanie: dowolny arkusz kalkulacyjny.

LOG2_KO_BOITO_W2, LOG2_KO_BOITO_U1, LOG2_KO_BOITO_U2


	
	
	

	5. Metody dydaktyczne
 - Wykład z wykorzystaniem prezentacji mulitmedialnej;
 - Studium przypadków;
 - Ćwiczenia;
 - Projekty;
6. Praca własna studenta
Student rozwiązuje praktyczne przykłady ilustrujące prezentowane metody optymalizacji; przygotowanie do egzaminu , 
7. Literatura obowiązkowa/podstawowa
1. M. Gruszczyński, T. Kuszewski, M. Podgórska, Ekonometria i badania operacyjne, PWN, Warszawa 2009. , , .  
2. Z. Jędrzejczyk, K. Kukuła, J. Skrzypek, A. Walkosz, Badania operacyjne w przykładach i zadaniach, PWN, Warszawa 2011. , , .  
3. W. Radzikowski, Badania operacyjne w zarządzaniu przedsiębiorstwem, Toruńska Szkoła Zarządzania, Toruń 1997., , .  
4.Elementy badań operacyjnych w transporcie / Marek Glinka. - Wyd. 3 uzup. i popr.  - Radom : Uniwersytet Technologiczno-Humanistyczny im. K. Pułaskiego. Wydawnictwo, cop. 2016.
8. Literatura uzupełniająca
1.  L. Reszka, Solver jako narzędzie rozwiązywania logistycznych problemów optymalizacyjnych, Roczniki Naukowe Wyższej Szkoły Bankowej w Toruniu, 10 (2011), 321-336, , .  
2. W. Sikora, Badania Operacyjne, PWE, Warszawa 2008, , .  
3. T. Trzaskalik, Wprowadzenie do badań operacyjnych z komputerem, PWE, Warszawa 2008., , .  
9. Opis sposobu sprawdzenia osiągnięcia efektów uczenia się:
Przedmiotowy kod efektu uczenia się
Egzamin
Test/Kolokwium
Projekt
Studium  Przypadku
LOG2_KO_BOITO_W1
+
+
+
LOG2_KO_BOITO_W2
+
+
+
LOG2_KO_BOITO_W3
+
+
+
+
LOG2_KO_BOITO_U1
+
+
+
+
LOG2_KO_BOITO_U2
+
+
LOG2_KO_BOITO_K1
+
+
+


	
	
	

	
	
	10. Sposób zaliczenia
Elementy wchodzące w skład zaliczenia przedmiotu
Liczba punktów
Procenty
WYKŁAD
Egzamin pisemny
100 pkt
100%
Suma punktów: 100
ĆWICZENIA I POZOSTAŁE
Studium przypadku
30 pkt
30%
Test/Kolokwium
50 pkt
50%
Projekt
20 pkt
20%
Suma punktów: 100


	
	
	

	
	11. Skala oceniania
Bardzo dobry
91% - 100%
Dobry +
81% - 90%
Dobry
71% - 80%
Dostateczny +
61% - 70%
Dostateczny
51% - 60%
Niedostateczny
Poniżej 51%




