Dolnoslgska Szkota Wyzsza @

DOLNOSLASKA SZKOtA WYZSZA
WYDZIAL STUDIOW STOSOWANYCH

PROGRAM STUDIOW
NA KIERUNKU
INFORMATYKA
STUDIA pierwszego STOPNIA
PROFIL: praktyczny
obowigzujacy dla cyklu
rozpoczynajgcego sie w roku akademickim 2022/2023

Strona 1z 18



Dolnoslgska Szkota Wyzsza |

Spis tresci

l. Ogodlna charakterystyka prowadzonych StUAIOW ........ccueiiiiiieeiiiiie e e aaee e 3
O o} o o oo = Vol [<J oo [ =TSN 3
2. Wymagania wstepne (kompetencje kandydata) .......ccccveeeeiiiiiiiiieccee e 3
3. Zasady rekrutacji i szczegétowy opis wymagan dla kandydatdw na studia.......cccceeeeeeiiiniiiinieniieeneee 3
4.  Przyporzadkowanie programu studiéw dla kierunku do dyscyplin oraz procentowy udziat liczby punktéow
ECTS kazdej z tych dyscyplin w liczbie punktédw ECTS koniecznej do ukonczenia studidw na ocenianym kierunku
na danym poziomie, ze wskazaniem dyscypliny WiodgCe] ......ccccveeiiiiieieiiiie et e 4
5.  Podstawowe wskazniki ECTS okreslone dla programu studiow ...........cccoecveeiiiiieeeciiee e 4
6. SYIWELKA @DSOIWENTA ...eeeeiiiiiciie et et e e et e e e st e e s easta e e s abee e e staeeeaaneeeesnreaeenntaeeennnes 5
| (e TaTol=Y o Yol F= YA =1 (o1 Y £ PR SSPRRt 5
1.  Wskazanie zwigzku kierunku studidow z misjg i strategig rozwoju UczelNi........ccceeveeriiienieenieenieciieeneen, 5
2. Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia studidw oraz zgodnosci efektéw uczenia sig z
EYMT POTIZEDAMI 1.ttt s a e she e s h bt e bt e e s bt e e sae e e sabeeeat e e sabeesabeesabeeenbeesabeeenreesn 6
3. O8OINE CEIE UCZENIA ST c.nutiiiuiiiiieeeee ettt ettt ettt et s bt e st e st e e s bt e sabeeebeesabeeenseesabeesneesane 6

4. Tabela odniesien efektow kierunkowych uczenia sie do charakterystyk kompetencji uniwersalnych
Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomach 6—7 Polskie] Ramy KWalifiKaCji.......ccceeiiuiirieiiiiccciiee ettt et e e et e e e are e e e 7
5. Tabela pokrycia charakterystyk kompetencji uniwersalnych Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz
charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy

Kwalifikacji przez kierunkowe efekty UCZENIA SI8 ..c.veiiuiiriiiiiiene e e 9
P o - o I3 e [ o 1Y SRR 10
1. SEruKtUra Planu STUGIOW ...cc..eeeiiiiiie ettt e st e e et e e s eaae e e e s ta e e e e ataeesasaeeesatseaeenstaeesnsenns 10
2. Stosowane sposoby, metody dydaktyczne oraz weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osigganych przez
studenta w trakcie catego cyklu KSZtatCenia........cccuvviiiiiiii i 11
3.  Wykaz przedmiotow do wyboru pozwalajgcych na stwierdzenie, ze program ksztatcenia umozliwia
studentowi wybdr modutéw w wymiarze nie mniejszym niz 30% punktdw ECTS .......oevvvcviereeiiiee e 12
4.  Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych ........cccccceriiiiiiiiii e, 13
IV. Dodatkowe dokumenty do programu StUdIOW .........cceeiiiiierieiiiieiciter e e e sre e e e seee e esaae e e snaeeeens 16
YL 1= o ¢ I = O 1 PP PPNt 16
R | -1 g To T [V (o 1V £ ST 17
S T - - ovd o1 | SPRR 18
Zatgcznik 1. [T o 1R (U e [ o Y AU PR 18
Zatgcznik 2. Macierz efeKtOW UCZENIA SIE .....vviiiiiieee ettt e e e s e e et e e saaeeas 18
Zatgcznik 3. SUMAryczne WSKazniki ECTS ....coiiecieriiiiieeeiiieeeeiee ettt eestvee s e ate e e seavae e e sneaeeesnsteeesensneeesnnaeanens 18
Zatgcznik 4. [TV o orZ=Te [0 o1 o) e 11T 18

Strona 2z 18



Dolnoslgska Szkota Wyzsza |

I Ogolna charakterystyka prowadzonych studiow

1. Informacje ogdlne

Nazwa kierunku studiow informatyka

Poziom studiow studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
Poziom kwalifikacji poziom VI Polskiej Ramy Kwalifikacji
Profil ksztatcenia praktyczny

Forma studiéw stacjonarne / niestacjonarne

Kod ISCED 061

Liczba semestréow konieczna do ukonczenia studiéw ,
. . L 7 semestrow
na ocenianym kierunku na danym poziomie

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studidw na

210

ocenianym kierunku na danym poziomie
. . L, stacjonarne niestacjonarne
taczna liczba godzin zajec
3536 2536

Wymiar praktyk zawodowych 960
Jezyk, w ktérym prowadzone s zajecia polski
Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta inzynier
Uzyskiwane uprawnienia zawodowe brak

2. Wymagania wstepne (kompetencje kandydata)

Wymaganiem wstepnym jest pozytywny wynik egzaminu maturalnego lub egzaminu dojrzatosci albo
pozytywne wyniki egzaminu zagranicznego lub pozytywne wyniki ksztatcenia, potwierdzone dokumentem, o
ktorym mowa w art. 69 ust. 2 pkt 4—7 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce
(Dz.U.z2021r. poz. 478 t.j.).

3.  Zasady rekrutacji i szczegétowy opis wymagan dla kandydatéw na studia
Zasady rekrutacji i szczegétowy opis wymagan dla kandydatéw na studia reguluje Uchwata Senatu

Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej w sprawie zasad przyjec na studia wyzsze w Dolnoslaskiej Szkole Wyzszej w danym

roku akademickim.

Na kierunek informatyka obowigzujg dodatkowe kryteria rekrutacji. Na studia przyjmowani beda kandydaci,
ktorzy:

a) w przypadku ,,nowej matury” uzyskali co najmniej 60% punktéw z egzaminu maturalnego z matematyki na
poziomie podstawowym, co najmniej 30% punktow z egzaminu maturalnego z matematyki na poziomie
rozszerzonym;

b) w przypadku ,,starej matury” uzyskali co najmniej ocene dobrg z egzaminu maturalnego z matematyki.

Na studia kwalifikujg sie ponadto laureaci i finalisci olimpiady matematycznej i konkurséw przedmiotowych z

matematyki.

Dla kandydatéw posiadajacych ,mature miedzynarodowga” (dyplom International Baccalaureate) lub ,mature
europejska” (dyplom European Baccalaureate) przyjeto kryteria przeliczania wynikéw na punkty rekrutacyjne.
Kandydaci, ktérzy nie uzyskali wymaganego progu procentowego, oceny z egzaminu maturalnego

z matematyki lub nie posiadajg dokumentu, o ktdrym mowa w art. 69 ust. 2 pkt 4—7 ustawy z dnia 20 lipca 2018r.
— Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. z 2022 r. poz. 574 t..), czyli dokumentu ,,nowa matura”, ,stara
matura”, ,,matura miedzynarodowa”, ,matura europejska”, bedg kierowani na odptatne dodatkowe zajecia
fakultatywne z matematyki dedykowane dla studentéw pierwszego roku studiéw inzynierskich. W przypadku
kandydatow skierowanych do odbycia zaje¢ fakultatywnych z matematyki zaliczenie zaje¢ fakultatywnych jest
warunkiem zaliczenia 2 semestru nauki. Szczegétowy program zajec¢ fakultatywnych, zasady kwalifikowania
kandydatow do ich odbycia, w tym zwolnienia z uczestnictwa, wymiar godzin i czas odbywania zaje¢ reguluje
odrebne zarzadzenie.
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4. Przyporzadkowanie programu studiow dla kierunku do dyscyplin oraz procentowy udziat liczby punktow
ECTS kazdej z tych dyscyplin w liczbie punktow ECTS koniecznej do ukoniczenia studiow na ocenianym
kierunku na danym poziomie, ze wskazaniem dyscypliny wiodacej

Nazwa dyscypliny wiodgcej, do ktdrej zostat przyporzgdkowany kierunek:

Punkty ECTS
liczba %

informatyka techniczna i telekomunikacja 210 100

Nazwa dyscypliny wiodacej

Nazwy pozostatych dyscyplin wraz z okresleniem procentowego udziatu liczby punktow ECTS dla pozostatych
dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS wymaganej do ukonczenia studidéw na kierunku:
Punkty ECTS
liczba %
brak - -

Nazwa dyscypliny

5. Podstawowe wskazniki ECTS okreslone dla programu studiow

Liczba punktéw ECTS /
Liczba godzin

Nazwa wskaznika .
. . studia
studia stacjonarne . .
niestacjonarne

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 117,7 82,8
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom 1427 141
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne ’

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach
zajec z dziedziny nauk spotecznych — w przypadku kierunkéow
studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach
zajec z dziedziny nauk humanistycznych — w przypadku 14 14
kierunkéw studiow przyporzagdkowanych do dyscyplin w ramach

dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do
q p przyporzg )€ 815 815
wyboru

taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana praktykom a8 38
zawodowym

W przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia
i jednolitych studidéw magisterskich liczba godzin zajec 60 Nie dotyczy
z wychowania fizycznego

W przypadku prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢:

taczna liczba godzin zajec okreslona w programie studiow /
taczna liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem 3536/500 2536/500
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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6. Sylwetka absolwenta

Ksztatcenie na kierunku informatyka jest zgodne z wymaganiami lokalnego rynku pracy. Zdobyte w trakcie
studiéw umiejetnosci umozliwig absolwentowi znalezienie pracy w charakterze analityka danych, programisty
gier komputerowych, aplikacji chmurowych, internetowych, administratora srodowisk chmurowych, sieci i
systemoéw komputerowych oraz w nowych rolach jak DevOps czy DevNet.

Absolwent kierunku informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki, a zdobyte umiejetnosci
wykorzystuje do rozwigzywania konkretnych probleméw informatycznych. W zaleznosci od ukonczonej
specjalnosci dysponuje wiedzg oraz umiejetnosciami pozwalajgcymi na tworzenie i wdrazanie rozwigzan z
zakresu studiowanego kierunku na potrzeby dowolnej dziedziny przedmiotowej z zapewnieniem przestrzegania
gtéwnych zasad bezpieczenstwa. Jest takze wyposazony w wiedze, ktdra zapewnia mu mozliwosci dalszego
rozwoju, zwfaszcza w kontekscie rozwigzan i technologii przysztosci. Jest Swiadomy dynamicznie zmieniajacej sie
rzeczywistosci oraz ciggtego poszerzania i pogtebiania wiedzy, rozwijania umiejetnosci, ktére pozwalajg mu na
wdrazanie nowych rozwigzan. Absolwent posiada umiejetnos¢ wykorzystania poznanych jezykéw
programowania oraz pakietéw oprogramowania do rozwigzania specyficznych problemoéw zwigzanych z praca
zawodowa. Potrafi zgodnie z zadang specyfikacja zaprojektowaé, zbudowac i wdrozy¢ system informatyczny.
Ponadto posiada umiejetnosci z zakresu zarzadzania projektami informatycznymi. Absolwent jest gotowy do
podejmowania réznych rél w projektach informatycznych oraz do podjecia dziatalnosci inzynierskiej w zakresie
analizowania, projektowania, implementowania, wdrazania i utrzymywania rozwigzan informatycznych.

Tym, co wyrdznia informatyke w DSW sposréd oferty dydaktycznej, jest uwzglednienie w programie studiow
potrzeb lokalnego rynku pracy. W procesie ksztatcenia nacisk bedzie ktadziony gtéwnie na zajecia praktyczne.
Ponizej specjalizacje zawarte w programie studiow.

— E-commerce developer - studia te sg efektem wspdtpracy Dolnoslgskiej Szkoty Wyzszej
z IT-Corner — wroctawskim klastrem nowych technologii zrzeszajgcym ponad 60 firm, ktére taczy
wspolna praca na rzecz lokalnego rozwoju nowych technologii. Potgczenie wiedzy ekspertéw z DSW oraz
praktykéw z branzy e-commerce zaowocowato powstaniem nowej propozycji edukacyjnej. Oferowana
specjalnos$¢ zapetnia luke na wroctawskim rynku edukacji w obszarze IT. Handel elektroniczny czyli e-
commerce jest sektorem gospodarki, ktéry rozwija sie w bardzo duzym tempie. Obecnie brakuje
absolwentow posiadajgcych kompetencje w zakresie tworzenia aplikacji mobilnych i webowych dla tego
sektora, a takze specjalistow i analitykow e-commerce.

— Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych — specjalnos¢ stuzy przygotowaniu do zawodu programisty
aplikacji mobilnych na platformy Android oraz iOS.

— Inzynier systemoéw i sieci komputerowych — specjalnos¢ stuzy do przygotowania do zawodu
administratora i projektanta systemoéw i sieci komputerowych.

— Inzynier aplikacji i systeméw chmurowych - specjalno$¢ stuzy do przygotowania do zawodu
programisty, administratora aplikacji i systeméw w chmurze komputerowej, programisty full-stack.

—  Programowanie gier komputerowych — specjalnos¢ przygotowuje do pracy na stanowisku programisty
gier komputerowych, stuzy nabywaniu wiedzy i umiejetnosci m.in. z zakresu programowania z
wykorzystaniem silnikdw gier Unity oraz Unreal.

— Projektowanie systeméw informatycznych i analiza danych — specjalnos¢ obejmuje bloki przedmiotow
poswieconych projektowaniu systeméw informatycznych oraz zaawansowanym technikom
komputerowym analiz danych, tzw. data science.

L. Koncepcja ksztatcenia

1. Wskazanie zwigzku kierunku studidw z misjq i strategia rozwoju Uczelni

Przy formutowaniu koncepcji ksztatcenia na kierunku informatyka studia pierwszego stopnia inzynierskie o
profilu praktycznym uwzgledniono: misje i strategie rozwoju Uczelni, zasoby i mozliwosci jej realizacji, potrzeby
rynku pracy oraz otoczenia spoteczno-gospodarczego, obowigzujace regulacje prawne i wzorce
miedzynarodowe, a takze opinie interesariuszy zewnetrznych oraz wewnetrznych.
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Koncepcja ksztatcenia na kierunku jest spdjna z misjg i strategig Uczelni okreslong w ,,Strategii Dolnoslaskiej

Szkoty Wyzszej na lata 2022-2025 z perspektywg do 2030 roku”. Dolnoslgska Szkota Wyzsza dgzy do tego by by¢
Uczelnig — Miejscem dla Ciebie, w ktérym zgodnie z przyjeta misja taczy sie ludzi, ksztatci praktycznie i realizuje
pasje. DSW jest przestrzenig ksztattowang z mysla o studentach jako kluczowej grupie spotecznosci akademickiej.
Uczelnia tworzy przestrzen do praktycznej nauki, pracy, wspoétdziatania, rozwoju wspdlnie we wspétpracy z
kolegami i kolezankami, jak rowniez z wyktadowcami, ktérzy wspierajg studentow na kazdym etapie edukacji.
Jest to tez miejsce zapewniajgce warunki do samorozwoju, realizacji zainteresowan, poznawania ciekawych ludzi,
budowania i pielegnowania relacji oraz kreowania i wspoéttworzenia. DSW to miejsce, w ktorym doswiadcza sie
inspiracji, wzajemnego uczenia sie, uczenia innych i wymiany praktycznych doswiadczen. Wizja Uczelni brzmi:
,Wizja w przyjaznej przestrzeni wspodlnie rozwijamy ustuge edukacyjng opartg na wiedzy, najlepszej praktyce i
nowoczesnej technologii”.

Program ksztatcenia na kierunku informatyka wpisuje sie konsekwentnie w zatozong przez uczelnie misje.
Kierunek informatyka jest naturalng kontynuacja rozwoju Wydziatu Studidw Stosowanych DSW, w ramach
ktorego od wielu lat prowadzone s3 dziatania na rzecz wspotpracy z biznesem oraz proponowane sg unikatowe
specjalnosci studidw na kierunku informatyka, wpisujgce sie w obszar przemystéw branzy e-commerce,
programowania aplikacji mobilnych, programowania gier komputerowych, czy tez zarzadzania i administrowania
systemami oraz sieciami komputerowymi i chmurowymi.

2. Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia studiéw oraz zgodnosci efektéw uczenia sie z
tymi potrzebami

Kierunek studiow informatyka nalezy do grupy kierunkéw strategicznych, biorgc pod uwage rozwdj
spoteczno-gospodarczy regionu oraz kraju. Program ksztatcenia jest wynikiem wstepnych konsultacji
z przedstawicielami pracodawcow regionu dolnoslgskiego. Na lokalnym rynku pracy zawdd informatyk jest jedng
z najbardziej poszukiwanych profesji. We Wroctawiu wcigz przybywa nowych miejsc pracy dla programistéw oraz
analitykéw danych. W ciggu najblizszych lat we Wroctawiu majg powstawa¢ nowe centra informatyczno-
biznesowe. Miasto staje sie powoli stolicg projektow informatycznych.

Ksztatcenie na kierunku informatyka jest zgodne z wymaganiami lokalnego rynku pracy. Absolwent kierunku
posiada umiejetnos¢ wykorzystania poznanych jezykdw programowania oraz pakietow oprogramowania do
rozwigzania specyficznych problemdéw zwigzanych z pracg zawodowa. Potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg
zaprojektowac, zbudowac i wdrozy¢ system informatyczny. Ponadto posiada umiejetnosci z zakresu zarzadzania
projektami informatycznymi.

Tym, co wyrdznia informatyke w DSW sposréd oferty dydaktycznej, jest uwzglednienie w programie studiow
potrzeb lokalnego rynku pracy. W procesie ksztatcenia nacisk ktadziony jest giéwnie na zajecia praktyczne.

Absolwenci kierunku informatyka znajdg zatrudnienie w dynamicznie rozwijajgcym sie sektorze projektow
informatycznych oraz sprawdzg sie w pracy w miedzynarodowym srodowisku.

3. Ogodlne cele uczenia sie

Absolwent rozwinie w trakcie studidw wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zwigzane
z programowaniem aplikacji, testowaniem aplikacji oraz tworzeniem rozwigzan informatycznych. Nadrzedne
cele ksztatcenia to uzyskanie przez absolwenta umiejetnosci analizy dokumentacji technicznej, prowadzenia
negocjacji/mediacji, zarzadzania projektem informatycznym. Absolwent po ukonczeniu studiéw powinien takze
znac jezyk obcy na poziomie biegtoSci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz
umiec¢ postugiwac sie jezykiem specjalistycznym koniecznym do wykonywania zawodu.
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4. Tabela odniesien efektow kierunkowych uczenia sie do charakterystyk kompetencji uniwersalnych

Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji

Objasnienie oznaczen w symbolach efektéw kierunkowych:
| kierunek informatyka
1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
P profil praktyczny
w kategoria wiedzy
u kategoria umiejetnosci
K kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne numer efektu uczenia sie
Objasnienie oznaczen charakterystyki pozioméw PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego:
6 poziom VI Polskiej Ramy Kwalifikacji
S charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego
w wiedza
G gtebia i zakres
K kontekst
u umiejetnosci
w wykorzystanie wiedzy
K Komunikowanie sie
(0} organizacja pracy
U uczenie sie
K kompetencje spoteczne
K krytyczna ocena
0 odpowiedzialnos¢
R rola zawodowa
. Charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji Polskiej Ramy Kwalifikacji umozliwiajacych
n uzyskanie kompetencji inzynierskich
Symbol OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
efektu Po zakoriczeniu studiow pierwszego stopnia (inzynierskich) Symbol
uczenia sie na kierunku informatyka, profil praktyczny, charakterystyk
dla kierunku absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sig:
WIEDZA
absolwent zna i rozumie:
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczng, P6U_W;
1P WOL matematyki dyskretnej i statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobienstwa P6S_WG
- niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania probleméw inzynieryjnych z informatyki technicznej i
telekomunikacji
zagadnienia z zakresu zarzadzania, baz danych, hurtowni danych, niezbedne do formutowania i P6U_W;
11P_W02 rozwigzywania typowych zadarn o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki P6S_WG
technicznej i telekomunikacji
1P W03 procesy projektowania, analizy i implementacji algorytméw i struktur danych oraz konstrukcje P6U_W;
- programistyczne w réznych jezykach programowania P6S_WG_inz
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw P6U_W;
11P_WO04 scalonych oraz obstugi aparatury informatycznej i telekomunikacyjnej P6S_WG;
P6S_WG_inz
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajacych w
wyniku modelowania rzeczywistych zadan inzynierskich z zakresu informatyki i telekomunikacji,
11P_WO05 X . . L. . . = P6S_WG
analizy danych, a takze zna, rozumie, podaje i wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji
z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi informatycznych
w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, operacyjnych organizacji PGS WG
11P_WO06 i architektury komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw P6S V_VG inz
informatycznych i wybrane normy jakosciowe i inzynierskie, zwigzane z jakoscig oprogramowania -~
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu
1P W07 algorytmiki, syst.eméw operaC\./jnych, sieci kom;:.)uterowych, baz ('janych, ir?zyn.i.erii .oprogramowania PES WG
- oraz wytwarzania systemoéw informatycznych i oprogramowania do aplikacji réznego typéw np. -
mobilnych, internetowych, bazodanowych, chmurowych, desktopowych oraz gier komputerowych
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metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia PEU W:
1P W08 oprogramowania, zwigzanych z nimi proceséw, metodyk, dobrych praktyk realizowanych ze PGS TNK,,
- znajomoscig prawa autorskiego, ochrony wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobéw P6S \X/K 03
informacji patentowe;j -
zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze
z zakresu studiowanego kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia P6U_W;
11P_W09 dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z ich kierunkiem; identyfikuje i dyskutuje mozliwosci P6S_WK;
upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz zna i rozumie fundamentalne P6S_WK_inz.
dylematy wspodtczesnej cywilizacji
UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:
stosowac poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i
nietypowych zadan oraz problemoéw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, P6U U
1P Uo1 zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi oraz samodzielnie postugiwac sie materiatami PGS EJV\’/,
- zrédtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych czasopism, zrédet internetowych w zakresie PES JW in
analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej ocenie w odniesieniu do -~
probleméw informatycznych
postugiwaé sie posiadang wiedzg, aby planowa¢, organizowa¢, realizowac prace indywidualne i
zespotowe np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami PES UW:
11P_U02 komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, uwzgledniajac zasady bezpieczeristwa pracy, PSS_ UO,
dostrzegajac zagrozenia i stosujgc metody ich unikania; opierac¢ sie na zdobytym doswiadczeniu -
zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywa¢ poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne,
eksperymentalne, jezyki programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy P6U_U;
1P UO3 istandardy w zakresie inzynierii oprogramowania w procesie projektowania i budowy P6S_UW;
- oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych problemdw inzynierskich zwigzanych z praca P6S_UW_inz;
zawodowa w réznych sektorach gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzadzen, obiektow i P6S_UK
systemdw informatycznych
wykorzysta¢ metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i
wdrozenia catosci lub fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej P6U_U;
1P UG4 specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowac wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, P6S_UW;
- wymagania biznesowe oraz architekture systemu informatycznego, a takze wykorzystywac P6S_UW_inz;
praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem wybranych systemow, P6S_UK
sieci i aplikacji komputerowych.
komunikowac sie, przedstawiac opinie, przygotowac prace pisemne, stanowiska i dyskutowac o nich P6U_U;

z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na P6S_UW;
1P UOS poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowac¢ wtasne P6S_UW_inz;
- uczenie sie przez cate zycie oraz w sposéb konstruktywny wymieniaé poglady, skutecznie P6S_UK;

przekonywac do wtasnych pomystéw oraz uwzgledniaé sugestie wspdtpracownikéw P6S_UO;
P6S_UU
wykorzystaé znajomosc technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i
oceny jakosci kodu oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywaé krytycznej
analizy rozwigzan technicznych i informatycznych, a takze ocenia¢ te rozwigzania; projektowac — P6U_U;
11P_U06 zgodnie z zadang specyfikacja oraz wykonywaé proste i zaawansowane aplikacje oraz systemy P6S_UK;
informatyczne lub realizowa¢ procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi z P6S_UU
wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatycznej
stosowac wybrang metode analityczng, planowac i organizowac prace - indywidualng oraz zespotowa
nad zadaniem inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i
sieciami komputerowymi, opracowa¢ dokumentacje techniczng dotyczacy realizacji inzynierskiego P6U_U,
1P UO7 zadania, przygotowac tresci zawierajgce omowienie realizacji tego zadania, wykona¢ eksperyment P6S_UW,
- inzynierski i symulacje komputerowg, przeprowadzi¢ pomiary i zanalizowa¢ wyniki, przedstawié¢ P6U_UO
prezentacje z wykorzystaniem zaawansowanych technik poswiecong wynikom realizacji zadan
inzynierskich
1P U9 wykorzystaé¢ metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie P6S_UW;
- projektowania grafiki uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych P6S_UW_inz
KOMPETENCJE SPOLECZNE
absolwent jest gotow do:
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne PeU K:
11P_K01 doksztatcanie sie i zasieganie opinii ekspertéw w przypadku trudnosci w samodzielnym PGS_KI;
rozwigzywaniu problemoéw, a takze do organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia -
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sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie rozwijajacych sie technologii
informatycznych
pracy, przyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu P6U_K;
11P_K02 inzynierskiego oraz akceptujac role innych oséb P6S_KO;
P6S_KR
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonograméw P6U_K;
11P_KO03 i hierarchii dziatan, sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposdb P6S_KO;
przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowej, a takze wymaga tego od innych P6S_KR

5. Tabela pokrycia charakterystyk kompetencji uniwersalnych Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy
Kwalifikacji przez kierunkowe efekty uczenia sie

Opis charakterystyk kompetencji uniwersalnych poziomu 6 Symbol efektu
Symbol - - - . . . .
charakterystyk Zintegrowanego Systemtf Kwallflka(.:j! oraiz charajk’:erystyk dru.gl.ego"stopma efektéw uczenia ucze.ma sie
sie dla kwalifikacji Polskiej Ramy Kwalifikacji dla kierunku
WIEDZA
absolwent zna i rozumie:
w zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, metody oraz ztozone zaleznosci miedzy nimi; I11P_WO01;
réznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalnosci I11P_WO02;
I1P_WO03;
PeU_W I11P_W04;
I11P_WO08;
I1P_WO09
W zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i I11P_WO01;
teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowigce podstawowg wiedze ogdlng z I11P_WO02;
PES WG zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych podstawy teoretyczne oraz 11P_W04;
- wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej — wiasciwe dla programu studidéw, a w I11P_WO05;
przypadku studiéw o profilu praktycznym — réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w I11P_WO06;
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem I11P_WO07
I1P_WO03;
P6S_WG_inz podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow i systemdw technicznych 11P_W04;
I11P_WO06
fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji; podstawowe ekonomiczne, prawne i inne
PES WK uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studidéw, w I11P_WO08;
- tym podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa I11P_WO09
autorskiego; podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci
- o S . . . L L. I1P_WO08;
P6S_WK_inz podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci 1P W09
UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:
innowacyjnie wykonywa¢ zadania oraz rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy w I11P_U01;
zmiennych i nie w petni przewidywalnych warunkach; samodzielnie planowac¢ wtasne uczenie I11P_U03;
PEU U sie przez cate zycie; komunikowad sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko I11P_U04;
- I1P_U05’
I11P_U06;
I11P_U07
innowacyjnie wykonywa¢ zadania oraz rozwigzywacé ztozone i nietypowe problemy w
zmiennych i nie w petni przewidywalnych warunkach; samodzielnie planowac¢ wtasne uczenie
sie przez cate zycie; komunikowac sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko, .
wykorzystywac¢ posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy IlP—UOIf
oraz wykonywac zadania w warunkach nie w petni przewidywalnych przez: IlP—UOZf
P6S_UW - wi.as’c?wy dobor z'ré(.je’f oraz iir‘1formacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej iig:ggi:
analizy i syntezy tych informacji,
. . - . ) . I11P_U05;
- dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik 11P_UO7;
informacyjno-komunikacyjnych (ICT), I1P_U09

wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywaé problemy oraz wykonywac
zadania typowe dla dziatalno$ci zawodowej zwigzanej ze studiowanym kierunkiem studiéow —w
przypadku studiéw o profilu praktycznym
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planowaé i przeprowadzaé¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski; przy identyfikacji i formutowaniu
specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu

- wykorzystywa¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

- dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty etyczne,

- dokonywa¢ wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan podejmowanych
dziatan inzynierskich;

dokonywac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych i I1P_U01;
oceniac te rozwigzania; I11P_UO03;
P6S_UW_inz projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz wykonywac typowe dla kierunku studiéw 11P_U04;
proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowa¢ procesy, uzywajac odpowiednio dobranych I11P_U05;
metod, technik, narzedzi i materiatéw; I1P_U09

rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania ze standardéw i norm
inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych dla kierunku studiéw, wykorzystujac
doswiadczenie zdobyte w $srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierskg — w
przypadku studiéw o profilu praktycznym;

wykorzystywaé zdobyte w Srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska
doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzadzen, obiektéw i systemoéw typowych dla kierunku
studiow — w przypadku studiéw o profilu praktycznym

komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii;

braé udziat w debacie — przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o IlP—anf
P6S_UK nich; IlP—U04f
postugiwaé sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia IIIIF;_LLJJ%SG'
Jezykowego -
planowad i organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole; 11P_U02;
P6S_UO wspdtdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze I11P_UO05;
interdyscyplinarnym) I11P_U07
samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie I11P_U05;
P6S_UU
I1P_U06
KOMPETENCJE SPOLECZNE
absolwent jest gotow do:
kultywowania i upowszechniania wzoréw wtasciwego postepowania w srodowisku pracy i poza 1P KO1:
P6U K nim; samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatarn wtasnych, dziatan I1P_K02j
- zespotdéw, ktérymi kieruje, i organizacji, w ktérych uczestniczy, przyjmowania I1P_ K03’
odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan -
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy i odbieranych tresci;
P6S_KK uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz 11P_KO1
zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnos$ci z samodzielnym rozwigzaniem problemu
wypetniania zobowigzan spotecznych, wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz Srodowiska
spotecznego; 11P_KO02;
P6S_KO - N ) .
inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego; 11P_KO03
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: 1P K02:
P6S_KR - przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych, IlP_ K03’
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu -
L. Plan studiow
Struktura planu studiow
Liczba godz. Liczba godz.
studia stacjonarne studia niestacjonarne
Lp. Moduty
Ogot. wyk. cw. ple/ Ogot. wyk. cw. ple/
prak. prak.
1 Moduty ksztatcenia podstawowego 788 376 376 36 444 204 204 36
2 Moduty ksztatcenia kierunkowego 624 312 312 0 312 156 156 0
3 Moduty przygotowania pracy dyplomowej 240 64 16 160 222 50 12 160
4 Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0
5 Moduty ksztatcenia jezykowego 288 0 48 240 270 0 30 240
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Moduty ksztatcenia
6 ) ) L. 576 240 272 64 328 120 144 64
wybieralnego/specjalnosciowego
7 Moduty praktyk specjalnosciowych 960 0 24 936 960 0 24 936
OGOLEM: 3536 992 1108 1436 2536 530 570 1436

2. Stosowane sposoby, metody dydaktyczne oraz weryfikacji i oceny efektow uczenia sie osigganych przez
studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Karty przedmiotéw definiujg przedmiotowe efekty uczenia sie, ktére nalezy osiggnaé, aby program studidow
zostat zrealizowany. Efekty uczenia sie dla poszczegélnych przedmiotéw sg mierzalne i weryfikowane. Studenci
otrzymujg wsparcie edukacyjne nie tylko dzieki rzetelnemu przygotowaniu zajeé przez wyktadowcdw, ale rowniez
poprzez realizowany w uczelni program tutoringu akademickiego oraz projekty edukacyjne, jakie moga
przeprowadzi¢ w ramach dziatajgcej na uczelni Akademii Umiejetnosci. Nauczyciele oraz tutorzy sy dostepni poza
wyktadami, ¢wiczeniami i zajeciami z tutorem, w trakcie cotygodniowych konsultacji, pomagajac rozwigzac
indywidualne problemy poszczegdlnych studentéw.

Program studidéw na kierunku bezpieczedstwo wewnetrzne zostat opracowany w oparciu o metody
dydaktyczne, ktére sprzyjajg osigganiu zatozonych efektéw uczenia sie. Dotyczy to zarowno metod podajgcych
(wyktad interaktywny), problemowych (dyskusje problemowe, uczenie sie problemowe, case study),
eksponujgcych (prezentacja), praktycznych i w tym symulacji, opracowania studium przypadku lub metody
projektowej. Wybdr metod podyktowany byt potrzeba prowadzenia procesu ksztatcenia studentéw w taki
sposob, aby stwarzat warunki do zaangazowanego i aktywnego ich udziatu w prace na zajeciach.

Osiggane efekty uczenia sie w zakresie wiedzy zwykle weryfikowane sg poprzez egzaminy, kolokwia, quizy,
testy oraz projekty. Natomiast umiejetnosci zwykle weryfikowane sg poprzez ocene aktywnosci na zajeciach,
merytoryczny udziat w dyskusji, projekty indywidualne lub grupowe, raporty z ¢wiczen, symulacji, opracowania
studium przypadkow, wykorzystywane zwykle do oceny efektéw uczenia sie jakie student powinien osiggnac
w trakcie zaje¢ o charakterze ¢wiczeniowym. Osigganie przez studenta efektdw uczenia sie w zakresie
kompetencji spotecznych zwykle weryfikowane jest poprzez ocene merytorycznej aktywnosci na zajeciach, ocene
pracy zespotowej nad projektem, ocene prezentacji wynikéw projektu lub opracowania grupowego raportu z
zadan laboratoryjnych.

W ramach kazdego z narzedzi nauczyciel akademicki ustala kryteria i sposéb oceny tego, czy dany efekt
uczenia sie zostat osiggniety przez studenta. W trakcie interaktywnych wyktadéw, czesto wspartych
prezentacjami multimedialnymi, student ma mozliwos¢ zdobycia nowej, specjalistycznej wiedzy i spotkania sie
z przedstawicielami dziedziny nauk o polityce i administracji oraz nauk o bezpieczenstwie. Spotkania w ramach
wyktaddw, jak réwniez indywidualnych spotkan z nauczycielami akademickimi w czasie ich konsultacji, daja
szanse na rozwoj profesjonalnych umiejetnosci niezbednych w codziennej praktyce zawodowe;j.

W procesie ksztatcenia studentéw wykorzystane zostang réwniez metody praktyczne. W szczegdlnosci
dotyczy to metody projektéw (warsztatow), ksztattujgcej i rozwijajgcej umiejetnosci, nawyki i sprawnosci
o charakterze praktycznym, niezbedne przy realizowaniu konkretnych dziatan praktycznych charakterystycznych
dla funkcjonowania podmiotdow ze sfery bezpieczenstwa. Kolejne przewidziane metody dydaktyczne tj.: metody
aktywizujace, éwiczenia przedmiotowe stuzg ksztattowaniu umiejetnosci tworczego wykorzystania wiedzy
w samodzielnym projektowaniu i realizowaniu indywidualnych projektéw. Sprzyja temu praca w matych grupach
(praca w zespole), polegajgca na wykonaniu konkretnych zadan zleconych przez wyktadowce/trenera, ktéra
aktywizuje do dziatania, ksztattuje umiejetnosci organizacyjne, przywddcze i kompetencje interpersonalne.
Realizowane sg takze wizyty studyjne do jednostek i podmiotow sektora bezpieczenstwa.

Sposdb sprawdzania osiggniecia danych efektow zalezy od przedmiotu. Kazdy zatozony efekt podlega
sprawdzaniu. Jesli efekt uczenia sie nalezy do kategorii:

a) wiedza - sposobem sprawdzania (walidacji) moze byc¢:

— egzamin pisemny,

— egzamin ustny,

—  sprawdzian pisemny,

—  kolokwium (sprawdzian ustny),
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— udziat w dyskusji,

—  projekt,

— prezentacja;
b) umiejetnosci - sposobem sprawdzania (walidacji) moze byc¢:

— projekt indywidualny / grupowy (realizacja form dziennikarskich, realizacja filmowa, projekt

scenariusza zaje¢ / badawczy / dziatan / dziatalnosci),

— raport z ¢wiczen laboratoryjnych / zaje¢ terenowych / badan,

— praca pisemna (esej, argumentacja, dyskusja problemu),

— prezentacja multimedialna / Power Point,

— opracowanie studium przypadku,

— udziat w dyskusji,

— symulacja (np. badania diagnostycznego, wywiadu, sytuacji poradniczej);
c) kompetencje spoteczne - sposobem sprawdzania (walidacji) moze by¢:

— raport z ¢wiczen laboratoryjnych / zaje¢ terenowych / badan,

— opracowanie studium przypadku,

udziat w dyskusji,

symulacja (np. badania diagnostycznego, wywiadu, sytuacji poradniczej).
Szczegotowy opis zaktadanych efektow oraz metod weryfikacji znajduje sie w kartach przedmiotow.

3. Wykaz przedmiotéow do wyboru pozwalajacych na stwierdzenie, ze program ksztatcenia umozliwia
studentowi wybor modutéw w wymiarze nie mniejszym niz 30% punktéw ECTS

Program studiow umozliwia studentowi wybdér modutéw ksztatcenia, do ktérych przypisuje sie punkty ECTS

w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS. Do modutéw wybieralnych nalezg moduty wskazane

ponizej.
. . Liczba punktéw ECTS
Specjalnosé
Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Modut ksztatcenia jezykowego 12 12
Modut ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego:

Programowanie gier komputerowych

Projektowanie systeméw informatycznych i analiza danych

Inzynier aplikacji i systeméw chmurowych 31,5 31,5

Inzynier systemow i sieci komputerowych

E-commerce developer

Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
Moduty praktyk specjalnosciowych 38 38
tacznie 81,5 81,5

Informacja o proponowanych modutach ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego oferowanych w danym
cyklu ksztatcenia:

— E-commerce developer — modut obejmuje bloki przedmiotéw poswiecone projektowaniu,
programowaniu i zarzadzaniu systemami e-commercowymi. W trakcie zajec¢ studenci zapoznajg sie
z najpopularniejszg platformg e-commerce Magento oraz rozwigzaniami open-source.

— Inzynier aplikacji i systemow chmurowych — modut obejmuje bloki przedmiotéw poswieconych
projektowaniu, programowaniu oraz wdrazaniu aplikacji internetowych w srodowiskach chmurowych
jak Microsoft Azure oraz Google Cloud. Dodatkowo studenci majg mozliwos$¢ zapoznania sie z metodyka
DevOps, wdrazania i konfigurowania srodowisk chmurowych. Zapoznajg sie z nowymi trendami
w projektowaniu aplikacji opartych na mikroserwisach oraz testowaniem oprogramowania.,

— Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych — modut obejmuje bloki przedmiotéw poswieconych
projektowaniu i programowaniu aplikacji na platformy Android oraz 10S. Studenci majg rowniez okazje
zapoznac sie z projektowaniem aplikacji internetowych zachowujacych sie w systemach mobilnych jak
aplikacja mobilna oraz z systemami i urzadzeniami typu smart oraz internetu rzeczy.
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Inzynier systemow i sieci komputerowych — modut obejmuje bloki projektowania sieci komputerowych
oraz zarzadzania urzadzeniami i systemami sieciowymi. Studenci majg mozliwos¢ pracy z systemami
serwerowymi, Srodowiskami rozproszonymi. Zapoznajg sie z nowymi trendami w sieciach
komputerowych takich jak wirtualizacja i automatyzacja sieci.

Programowanie gier komputerowych - modut obejmuje bloki przedmiotéw poswieconych
projektowaniu i programowaniu gier komputerowych z uwzglednieniem gier mobilnych oraz
konsolowych. Studenci majg okazje zapoznac sie z nowymi technologiami typu VR, motion capture czy
tez AR. Zapoznaja sie z nowymi trendami w projektowaniu gier opartych na silnikach Unity oraz Unreal.
Projektowanie systeméw informatycznych i analiza danych — modut obejmuje bloki przedmiotéw
poswiecone projektowaniu systemow informatycznych oraz analizie danych. Projektowanie systeméw
informatycznych opiera sie na modelowaniu systemoéw informatycznych wykorzystujgcym nowoczesne
bazy danych. Analiza danych jest nowa dziedzing nauki skupiajaca sie na pozyskiwaniu, gromadzeniu
oraz przetwarzaniu danych w celu ich analizy z wykorzystaniem metod sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego.

4. Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych
1. Cele praktyk
Przez praktyke nalezy rozumie¢ przewidziany programem studiéw okres przeznaczony na poszerzenie wiedzy

oraz doskonalenie praktycznych umiejetnosci i kompetencji spotecznych studenta w Instytucji Przyjmujacej na

praktyke.

Celem praktyk jest:

poznanie przez studentdéw specyfiki organizacji przedsiebiorstw/instytucji prowadzacych dziatalnos¢
w zakresie inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,

zapoznanie sie z trybem prowadzenia réznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania oraz
praktyczny udziat studentow w ich realizacji,

praktyczne pogtebianie, rozwijanie i stosowanie wiedzy zdobytej podczas studidw i w ramach konsultacji
w Srodowisku zawodowym.

2. Miejsca, w ktérych studenci/-tki moga odby¢ praktyke:

przedsiebiorstwa/instytucje prowadzace dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania,
instytucje posiadajgce dziat infrastruktury informatyczne;j,
instytucje administrujgce systemy informatyczne lub strony i serwisy internetowe,

inne instytucje po uzgodnieniu z Uczelnianym Opiekunem Praktyk.

3. Czas trwania praktyk i miejsce ich odbywania:

Studenci/tki studiéw | stopnia odbywaja praktyki zgodnie z harmonogramem studiow:

Rok
Czas trwania
studiow, . Uszczegotowienie Zaktadane efekty uczenia sie:
praktyki
semestr
a) w zakresie wiedzy student/ka:
Praktyka zawodowa 1 — zna podstawowe zasady bezpieczenistwa i higieny pracy specyficzne
Wprowadzenie do dla zawodu informatyka
] praktyk — 2 godziny — posiada wiedze z zakresu utrzymania obiektéw i systeméw
240 godzin .
dydaktyczne informatycznych
dydaktycznych / ) ) ) - ) )
2 rok, 180 godzin Ewaluacja praktyk — — ma wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych w zakresie
zi
semestr 4 & 4 godziny dydaktyczne inzynierii oprogramowania
zegarowych " . . -
(6 tygodni) Praktyka w Instytucji b) zakresie umiejetnosci student/ka:
Przyjmujacej — — tworzy opracowania przedstawiajgce okreslony problem dotyczace
234 godziny dziedziny informatyki oraz zarzadzania projektami informatycznymi
dydaktyczne — prezentuje w zrozumialy sposéb podstawowe fakty dotyczace
informatyki oraz zarzadzania projektami informatycznymi
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—  korzysta z norm i standardéw w zakresie inzynierii oprogramowania

— konsultuje i stosuje technologie wfasciwe dla inzynierii
oprogramowania, w ramach wiedzy zdobywanej w srodowiskach
zajmujacych sie zawodowo tworzeniem i rozwojem oprogramowania

c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

—  potrafi pracowaé w zespole, przyjmujac w jego ramach zréznicowane
role i zakresy odpowiedzialnosci podczas wspdlnie realizowanego
projektu

— potrafi w odpowiedni sposéb zaplanowac realizacje powierzonych
zadan, poprzez ustalenie harmonogramow i hierarchii dziatan

Praktyka zawodowa 2
Wprowadzenie do
praktyk — 2 godziny

a) w zakresie wiedzy student/ka:

— zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych
probleméw z zakresu informatyki oraz przyktady praktycznej
implementacji takich metod z wykorzystaniem odpowiednich
narzedzi informatycznych

—  zna podstawy programowania oraz inzynierii oprogramowania;

— ma wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych w zakresie
inzynierii oprogramowania

b) zakresie umiejetnosci student/ka:

—  potrafi wykorzystywac poznane jezyki programowania oraz pakiety
oprogramowania do rozwigzywania specyficznych problemoéw
zwigzanych z pracg zawodowa w réznych sektorach gospodarki

— posiada umiejetno$¢ tworzenia opracowan przedstawiajacych
okreslony problem dotyczacych dziedziny informatyki oraz
zarzadzania projektami informatycznymi

240 godzin dvdakt — posiada umiejetnos¢ prezentowania w zrozumiaty sposéb
aktyczne
dydaktycznych / v y~ podstawowych faktéw dotyczacych dziedziny informatyki oraz
3 rok, . Ewaluacja praktyk — . . o .
180 godzin K zarzadzania projektami informatycznymi
semestr 5 h 4 godziny dydaktyczne trafi ) ¢ model ) X b  notacii lub
zegarowyc| — potrafi przygotowaé model prostego system ranej notac
& y_ Praktyka w Instytucji P : p ZyBotow P 80 s¥ uwwy g I
(6 tygodni) L narzedziu
Przyjmujacej — . " . - . . .
234 godziny — korzysta i rozwija swoje doswiadczenie w korzystaniu z norm i
standardéw w zakresie inzynierii oprogramowania
dydaktyczne

— zdobywa doswiadczenie zwigzane ze stosowaniem technologii
wtasciwych dla inzynierii oprogramowania w $rodowiskach
zajmujacych sie zawodowo tworzeniem i rozwojem oprogramowania

c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

—  potrafi pracowaé w zespole, przyjmujac w jego ramach zréznicowane
role i zakresy odpowiedzialnosci podczas wspdlnie realizowanego
projektu

— potrafi w odpowiedni sposdb zaplanowac realizacje powierzonych
zadan, poprzez ustalenie harmonograméw i hierarchii dziatan,
sprawdza sie w roli lidera

— rozumie wage i znaczenie konsultacji merytorycznych i
organizacyjnych oraz komunikacji miedzyludzkiej w rozwijanych
projektach IT

a) w zakresie wiedzy student/ka:

— zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych
probleméw z zakresu informatyki oraz przyktady praktycznej

Praktyka zawodowa 3 . . . . .
. implementacji takich metod z wykorzystaniem odpowiednich
Wprowadzenie do L.
) narzedzi informatycznych
) praktyk — 2 godziny . . . S .
240 godzin dvdakt — zna wybrane jezyki programowania oraz inzynierii oprogramowania
aktyczne
dydaktycznych / v y, b) zakresie umiejetnosci student/ka:
3 rok, . Ewaluacja praktyk — . , . . . .
180 godzin ) — potrafi wykorzystywac poznane jezyki programowania oraz pakiety
semestr 6 4 godziny dydaktyczne . . . . j
zegarowych . oprogramowania do rozwigzywania specyficznych problemoéow
. Praktyka w Instytucji . L. .
(6 tygodni) Prayjmujacej zwigzanych z pracg zawodowa w réoznych sektorach gospodarki
234 godziny — posiada umiejetno$¢ tworzenia opracowan przedstawiajacych
dydaktyczne okreslony problem dotyczacych dziedziny informatyki oraz

zarzadzania projektami informatycznymi
—  prezentuje—w zrozumiaty sposéb podstawowe fakty dotyczace

dziedziny informatyki oraz zarzadzania projektami informatycznymi

Strona 14z 18



Dolnoslgska Szkota Wyzsza |

— posiada umiejetnos¢ wieloaspektowej analizy zakresu funkcjonalnego

oraz architektury systemu informatycznego

c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

— jest Swiadom spotecznych uwarunkowan wdrazania i utrzymywania
narzedzi informatycznych, w réznorodnych obszarach zastosowan

— rozpoznaje wage norm prawnych i zasad postepowania zgodnego z
etyka zawodowa. Potrafi dochowac tajemnicy zawodowej

— rozumie znaczenie samodzielnego myslenia, zespotowego
rozwigzywania problemdw i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

a) w zakresie wiedzy student/ka:

— posiada wiedze z zakresu utrzymania obiektéw i systeméw
informatycznych

— dysponuje wiedza w zakresie standardéw i norm technicznych w
zakresie inzynierii oprogramowania

b) zakresie umiejetnosci student/ka:

— wykorzystujagc odpowiednie metody, techniki i rozwigzania
informatyczne, potrafi zaprojektowaé, zbudowac i wdrozy¢ system
informatyczny lub jego fragment z uwzglednieniem wymaganej

Praktyka zawodowa 4 o
W dzenie d specyfikacji
prowadzenie do — potrafi przygotowa¢ model prostego systemu w wybranej notacji lub

praktyk — 2 godziny

240 godzin narzedziu
dydaktyczne . . L. .
dydaktycznych / . — posiada umiejetnos¢ modelowania struktur danych
4 rok, . Ewaluacja praktyk — . . .. . i
180 godzin Rk — wykorzystuje znajomos¢ podstawowych technik algorytmicznych do
semestr 7 4 godziny dydaktyczne i ! L. . .
zegarowych . analizowania poprawnosci kodu oraz optymalizowania jego
. Praktyka w Instytucji K L . .
(6 tygodni) o ztozonosci obliczeniowej
Przyjmujacej — K ¢ i standards Kresie inzvnierii .
— korzysta z norm i standarddw w zakresie inzynierii oprogramowania
234 godziny ¥ Y prog

dydaktyczne —  stosuje technologie wtasciwe dla inzynierii oprogramowania, poznane
w $rodowiskach zajmujgcych sie zawodowo tworzeniem i rozwojem
oprogramowania

c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

— jest Swiadom spotecznych uwarunkowan wdrazania i utrzymywania
narzedzi informatycznych, w réznorodnych obszarach zastosowan

— rozpoznaje wage norm prawnych i zasad postepowania zgodnego z
etyka zawodowa. Potrafi dochowac tajemnicy zawodowej

— rozumie znaczenie samodzielnego myslenia, zespotowego

rozwigzywania problemdw i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

4. Harmonogram odbywania praktyki:

Harmonogram odbywania praktyki student/ka ustala z Opiekunem Praktyki z ramienia Instytucji Przyjmujacej
na praktyke.

Indywidualny harmonogram zalezny jest od godzin pracy instytucji, mozliwosci Opiekuna Praktyki oraz
studenta/ki.

5. Potwierdzenie osiggniecia efektdw uczenia sie:

Potwierdzenie osiggniecia efektow uczenia sie odbywa sie w Dzienniku praktyk, w ktérym studenci opisujg
zadania zrealizowane w Instytucji Przyjmujacej na praktyke zwigzane z wyzej wymienionymi efektami, a Opiekun
Praktyki z ramienia danej Instytucji Przyjmujgcej na praktyke potwierdza je podpisem w Dzienniku praktyk oraz
Uczelniany Opiekun Praktyk w Dzienniku praktyk oraz w USOSweb.

W przypadku zaliczania praktyki na podstawie umowy o prace lub uméw cywilnoprawnych, prowadzenie wtasnej
dziatalnosci gospodarczej, podejmowania innych form dziatalnosci — staz, wolontariat, zaliczenia praktyki
dokonuje Uczelniany Opiekun Praktyk na pisemny Whniosek o zaliczenie praktyki zawodowej na podstawie
zaswiadczenia o zatrudnieniu/prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej/ podejmowania innych form dziatalnosci,
w ktorym potwierdzane sg efekty uczenia sie przez bezposredniego przetozonego studenta.
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6. Procedura realizacji praktyk przez studentow studiow I i Il stopnia oraz jednolitych studidw magisterskich

na kierunkach prowadzonych na Wydziale Studiow Stosowanych okreslona jest w Zarzadzeniu Dziekana
Wydziatu Studiéw Stosowanych Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu.

V. Dodatkowe dokumenty do programu studiow

1. System ECTS

Zasady przypisywania punktéw ECTS do przedmiotéw zostaty okreslone zgodnie z ustawag prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce z 20 lipca 2018 r. (ze zmianami) i aktami wykonawczymi.

Liczbe punktédw ECTS przypisang do poszczegdlnych przedmiotéw okreslonych w programie studiow
zatwierdza Senat uczelni podejmujgc stosowng uchwate w sprawie przyjecia plandw i programéw studidow na
dany rok akademicki. W przypisywaniu punktéw poszczegélnym przedmiotom kierowano sie zasadg, iz wymiar
punktow musi uwzgledniac rzeczywisty naktad pracy studenta. Przyjeto, ze 1 punkt ECTS odpowiada okoto 25
godzinom pracy studenta.

Wartos¢ punktow ECTS dla danego przedmiotu odzwierciedla $redni naktad pracy studenta niezbedny do
uzyskania zaktadanych efektdw uczenia sie. Nakfad ten jest sumg godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentéw (godziny kontaktowe) oraz godzin
pracy samodzielnej studenta. Zgodnie z tg zasada przydzielono punkty ECTS na poszczegdlne formy procesu
dydaktycznego sktadajgce sie na realizacje efektow uczenia sie danego przedmiotu, takich jak wyktady, ¢wiczenia,
konwersatorium, lektoraty, seminaria, projekty, e-learning i praca wiasna studenta. Uwzgledniono réwniez
punkty ECTS realizowane przez bezposredni kontakt nauczyciela akademickiego w formie egzamindw, zaliczen,
konsultacji oraz prac dodatkowych wykonywanych przez studentdw pod nadzorem nauczyciela akademickiego.
Naktfad pracy wtasnej studenta przypadajgcej na dany przedmiot (a w konsekwenciji liczba punktéw ECTS za prace
wtasng studenta) jest wypadkowaq szeregu czynnikdw istotnych dla osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie
i jest wynikiem analizy stopnia trudnosci zwigzanego z zaktadanymi efektami uczenia sie przypisanymi
do przedmiotu, a takze konsultacji z wyktadowcami prowadzgcymi poszczegdélne przedmioty. Dla okreslenia
Sredniego naktadu pracy wtasnej studenta w danym przedmiocie brany jest takze pod uwage kontekst w jakim
ten przedmiot wystepuje w programie studidow — czy zdobycie efektdw uczenia sie przypisanych do przedmiotu
wymaga wczesniejszego zaliczenia innych przedmiotéw lub posiadania innego zasobu wiedzy lub umiejetnosci.

Przypisane w ten sposéb punkty ECTS do przedmiotéw sg takie same w przypadku studiéw stacjonarnych
i niestacjonarnych, ale inne sg sktadniki, z jakich te punkty zostaty uzyskane. W ramach studiéw niestacjonarnych
zostato zaplanowane mniej godzin kontaktowych, wiec aby uzyskac takie same efekty uczenia sie jak na studiach
stacjonarnych, potrzebna jest wieksza ilos¢ pracy wtasnej studenta.

Projektujac system przypisywania punktéw ECTS uwzgledniono doswiadczenia uczelni zagranicznych,
z ktérymi wspodtpracuje Uczelnia. Stosowanie systemu przypisywania punktéw ECTS w sposéb zblizony do uczelni
partnerskich utatwia mobilnosé studentéw w Europejskim Obszarze Szkolnictwa Wyzszego.

Zgodnie z Uchwatg nr 52/2022 Senatu Dolnoslgskiej Szkoty Wyzszej z siedzibq we Wroctawiu z dnia 11 maja
2022 roku w przedmiocie zmiany uchwaty Senatu nr 29/2022 w sprawie wytycznych do programéw studiow
obowigzujgcych od roku akademickiego 2022/2023 w programie studiow przyjmuje sig, ze liczba punktéw ECTS
W wymiarze rocznym wynosi¢ powinna 60 punkéw ECTS, a rdznice miedzy semestrami nie byty wieksze niz
5 punktéw, co utatwi zaliczanie semestréw studentom decydujgcym sie w przysztosci na wyjazdy w ramach
programu ERASMUS Mobility. Ponadto przyjmuje sie, ze przelicznik naktadu pracy studenta na 1 punkt ECTS
wynosi 25 godzin.

Wymiar godzin dla programu okresla sie wedtug nastepujacej zasady: liczba punktéw ECTS okreslona dla
programu studiow x 25 h = wymiar godzin przewidzianych dla programu studiéow (suma godzin dla catosci
programu — godziny z udziatem nauczyciela akademickiego oraz innych oséb prowadzacych zajecia dydaktyczne,
godziny zaje¢ bez udziatu nauczycieli akademickich oraz godziny za prace wtasng studenta). Dla studidéw
stacjonarnych wymiar godzin kontaktowych (i punktéw ECTS) nie moze by¢ mniejszy niz 50% okreslonych dla
programu studiow.
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Zaokraglenia punktow ECTS dokonuje sie: w planie do 0,5 pkt. ECTS; w matrycy wskaznikdw ECTS do 0,1 pkt.
ECTS.

Przypisywanie punktéw za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne ustala sie wedtug zasad:
a) Punkty wynikajace za zajecia realizowane w formie ¢wiczen, konwersatoridw, laboratoridw, lektoratéw,
warsztatow, seminariow, zajecia terenowe, czy praktyki;
plus
b) Punkty za prace wtasng w tej samej proporcji jak udziat punktéw z zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne
w stosunku do ogdlnej liczby punktdw przypisanych do danego przedmiotu.

Inaczej mdéwigc punkty za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne (w formie ¢wiczen, konwersatoriéw,
laboratoriéw, lektoratéow, warsztatow, seminariéw, zajecia terenowe, czy praktyki) oblicza sie jako iloczyn liczby

ECTS dla przedmiotu oraz udziatu tych zaje¢ w ogdlnej liczbie godzin przedmiotu.

2. Tresci modutow:

Nazwa modutu

Tresci modutu

Moduty ksztatcenia podstawowego

Algebra liniowa z geometrig analityczng; Analiza matematyczna 1; Analiza
matematyczna 2; Matematyka dyskretna; Fizyka 1; Fizyka 2; Statystyka
matematyczna; Metody numeryczne; Psychologia dla informatykow;
Podstawy zarzadzania; Etyka inzyniera i prawo autorskie; Podstawy
informatyki; Narzedzia pracy branzy IT; Modelowanie i projektowanie
systemdw informatycznych; Elektronika i elektrotechnika; Uktady cyfrowe i
internet rzeczy; Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci neuronowe; Szkolenie
wstepne z zakresu BHP

Moduty ksztatcenia kierunkowego

Obliczenia inzynierskie i techniczne; Programowanie w jezyku Python 1;
Programowanie w jezyku Python 2; Architektura systemdéw komputerowych;
Systemy operacyjne; Sieci komputerowe; Inzynieria oprogramowania;
Algorytmy i struktury danych; Bazy danych; Grafika komputerowa; Metodyka i
zarzadzanie projektami informatycznymi; Tworzenie stron internetowych oraz
systemy zarzadzania trescig; Programowanie aplikacji mobilnych

Modut ksztatcenia jezykowego

Jezyk obcy (jezyk angielski, jezyk niemiecki)

Moduty przygotowania pracy
dyplomowej

Seminarium dyplomowe; Metodyka inzynierskich badan i projektéw
naukowych; Inzynierski projekt dyplomowy

Moduty praktyk specjalnosciowych

Praktyka zawodowa — realizowana w instytucji zgodnie z regulaminem i
programem praktyk na kierunku

Moduty ksztatcenia wybieralnego
(ksztatcenie w zakresie)
Projektowanie systeméw
informatycznych i analiza danych

Jezyki programowania w analizie danych; Pozyskiwanie i gromadzenie danych;
Metody modelowania, integracji i eksploracja danych; Obliczenia statystyczne
i zaawansowana analiza danych; Projektowanie i programowanie aplikacji i
systemdw biznesowych; Przetwarzanie duzych zbioréw danych i nierelacyjne
bazy danych; Wizualizacja i raportowanie danych; Sztuczna inteligencja i
systemy ekspertowe; Uczenie maszynowe; Systemy i obliczenia rozproszone
Blockchain; Nowatorski projekt indywidualny; Nowatorski projekt zespotowy

Moduty ksztatcenia wybieralnego
(ksztatcenie w zakresie)

Inzynier systemow i sieci
komputerowych

Jezyki programowania w zarzadzaniu systemami i sieciami komputerowymi;
Routing i przetgczanie; Sieci Swiattowodowe, rozlegte i bezprzewodowe; Sieci
definiowane programowo i wirtualizacja urzagdzen sieciowych;
Telekomunikacja i sieci multimedialne; Projektowanie i bezpieczenstwo sieci
komputerowych; Sieci pamieci masowej; Serwery sieciowe i ustugi
informatyczne; Architektura chmur obliczeniowych; Systemy i obliczenia
rozproszone Blockchain; Nowatorski projekt indywidualny; Nowatorski projekt
zespotowy

Moduty ksztatcenia wybieralnego
(ksztatcenie w zakresie)

Inzynier aplikacji i systeméw
chmurowych

Architektura Cloud Computing; Narzedzia developerskie i platformy
NoCode/LowCode; Wirtualizacja i konteneryzacja; Platformy i ustugi chmur
obliczeniowych; Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain; Programowanie
Front-end; Programowanie Back-end; Architektura i komunikacja miedzy
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systemami i bazami danych; Uczenie maszynowe w chmurach;

Bezpieczenstwo i monitoring infrastruktury oraz aplikacji chmurowych;
Nowatorski projekt indywidualny; Nowatorski projekt zespotowy

Moduty ksztatcenia wybieralnego Programowanie dla systemu Android; Programowanie dla systemu I0S;
(ksztatcenie w zakresie) Programowanie aplikacji hybrydowych; Tworzenie interfejséw uzytkownika;
Inzynier aplikacji i systemdw mobilnych | Programowanie gier mobilnych; Programowanie Front-end; Programowanie
Back-end; Architektura i komunikacja miedzy systemami i bazami danych;
Bezpieczenstwo aplikacji i systeméw mobilnych; Testowanie stron i aplikacji
mobilnych; Nowatorski projekt indywidualny; Nowatorski projekt zespotowy

Moduty ksztatcenia wybieralnego Architektura i jezyki programowania gier komputerowych; Programowanie
(ksztatcenie w zakresie) gier mobilnych; Programowanie sztucznej inteligencji w grach; Rzeczywistos¢
Programowanie gier komputerowych wirtualna i rozszerzona; Nowe technologie w grach komputerowych;

Programowanie gier w srodowisku Unity; Programowanie gier w sSrodowisku
Unreal; Programowanie systeméw motion capture; Platformy dystrybucyjne
gier i portowanie; Testowanie gier komputerowych; Nowatorski projekt
indywidualny; Nowatorski projekt zespotowy

Moduty ksztatcenia wybieralnego Wstep do e-commerce; Programowanie w jezyku PHP; Programowanie na
(ksztatcenie w zakresie) platforme Magento; Rozwigzania open-source e-commerce; Wzorce
E-commerce developer projektowe i architektoniczne; Programowanie Front-end; Programowanie

Back-end; Przetwarzanie duzych zbioréw danych i nierelacyjne bazy danych;
Architektura i komunikacja miedzy systemami i bazami danych;
Bezpieczenstwo systemdw e-commerce; Nowatorski projekt indywidualny;
Nowatorski projekt zespotowy

3. Zafaczniki:

Zatacznik 1.  Plany studiow

Zatacznik 2.  Macierz efektdw uczenia sie
Zatacznik 3.  Sumaryczne wskazniki ECTS
Zatacznik 4.  Karty przedmiotéow
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Wydziat:
Kierunek:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Stopien ksztatcenia: studia pierwszego stopnia Czas trwania: 7 semestréow
Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Dyscyplina wiodaca: informatyka techniczna i telekomunikacja 100%
Moduly ksztatcenia podstawowego
5 (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy ogot. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 |N1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 24 12 12 0 12 | 12
2 [N1-71-ANA1-1 Analiza matematyczna 1 o) 4 24 12 12 0 12 | 12
3 |N1-71-ANA2-2 Analiza matematyczna 2 E 4 24 12 12 0 12 | 12
4 |N1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna 9} 3 24 12 12 0 12 | 12
5 |N1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 [0} 4 24 12 12 0 12 | 12
6 [N1-71-FIZ2-2 Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
7 [N1-71-STA-3 Statystyka matematyczna 9} 4 24 12 12 0 12 | 12
8 |N1-71-MEN-4 Metody numeryczne (0] 3 24 12 12 0 12 | 12
9 [N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw o) 3 24 12 12 0 12 | 12
10|N1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania [¢] 4 56 12 12 32 | 12 | 12 | 32
11[N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 9} 4 24 12 12 0 12 | 12
12|N1-71-PO1-1 Podstawy informatyki E 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
13 [N1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT 9} 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
14[N1-71-MOD-5 Modelowanie i projektowanie systemow informatycznych [0} 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
15[N1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
16 |N1-71-UCI-4 Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
17[N1-71-AGS-5 Algorytymy genetyczne i sztuczne sieci neuronowe E 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
18 N1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 4 Laboratorium
RAZEM:| 59 444 [(204| 204 | 36 | 72| 72 | 36 | 48| 48| 0 (24| 24| 0 (36 (36| 0 (24 (24 O 0 0 0 0 0 0
Moduly ksztalcenia kierunkowego
E’i‘ (2] Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy = ogot. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [N1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne (0] 3 24 12 12 0 12 12
2 [N1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 [e} 3 36 12 12 12 | 12 ) 12 | 12 Laboratorium
3 [N1-71-PRP2-2 Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
4 |N1-71-ASK-2 Architektura systeméw komputerowych E 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
5 [N1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
6 [N1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 36 12 12 12 12 | 12 | 12 Laboratorium
7 [N1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania 0 4,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
8 [N1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
9 [N1-71-BAD-4 Bazy danych 0 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
10 [N1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
11|N1-71-MZP-7 Metodyka i zarzadzanie projektami informatycznymi 0 4 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
12|N1-71-Ts1-3 :’r\évscrizaenie stron internetowych oraz systemy zarzadzania o 45 24 12 12 0 12| 12 Laboratorium
13|N1-71-MOB-3 Programowanie aplikacji mobilnych e} 4,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
RAZEM:| 50,5 336 156| 156 | 24 | 24 | 24 | 12 | 48 (48| 12 (48| 48| O 1212 | 0 0 0 0 12 | 12 0 12 | 12 0
Moduly przygotowania pracy dyplomowej
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
LT ogot. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 |N1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 32
2 [N1-71-IPD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 32
3 [N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 e} 44 12 0 32 12 32
4 [N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 [e} 2,5 44 12 0 32 12 32
5 [N1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 [e) 3 46 14 0 32 14 32
6 |[N1-71-MIB-5 Metodyka inzynierskich badan i projektéw naukowych [0] 2,5 24 12 12 0 12 | 12
RAZEM:| 19 222 50 12 (160 O [ [ [ [ ) ) ) ) ) ) 0 | 24|12 32| 12| 0 (64| 14| 0 | 64
Moduty ksztatcenia jezykowego
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S &) ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
o = ogot. [wyk.] éw. [ p/e [wyk.] éw. | p/e [wyk.] éw. T pre [wyk.] éw. | pre [wyk.] éw. | pre [wyk.] éw. | p/e [ wyk. ] ¢w. | p/e [wyk.] éw. | p/e




1 |N1-00-JEZOBC1-3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) [0) 4 90 0 10 80 10 | 80
2 |N1-00-JEZOBC2-4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) (o) 4 90 0 10 80 10 | 80
3 [N1-00-JEZOBC3-5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 80 10 | 80
RAZEM:| 12 270 0 30 |240| O 0 0 0 0 0 0 |10/ 8| 0 (108 | 0 (1080 O 0 0 0 0 0
Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej
5 ) Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
2 wm T 7 z 7 z 7 z 7 z
L 0got. | wyk.| ¢Ew. p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| cw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.] ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 ] 0 0 0 0 0
2 [o] 0 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 ) 0 0 0 0 ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ) 0 0 0 0 0 0
Moduly praktyk kierunkowych
3 (2 Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E : sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) Ogot. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW [prak.
1 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| o0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.] ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 772 368 | 368 36| 72| 72 | 36 | 48 | 48 0 24 | 24 0 36 | 36 0 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 664 320 320 [ 24| 24| 24| 12| 48| 48| 12 [ 48[ 48| 0 [12[ 12| 0 0 0 0 1212 0 12 12| 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12 | 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 270 0 30 |240] O 0 0 0 0 0 0 |10 8 ) 0| 10)8 | 0| 10)8 | 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Razem bez modutu praktyk kierunkowych:| 1928 | 738 730 |460( 96 | 96 | 48 [ 96 | 96 | 12 [ 72 | 82 | 80 ( 48 | 58 | 80 | 48 | 46 |112| 24 | 12 | 64 [ 26 | 12 | 64
Moduty praktyk Ogot. | WP [ EW |prak.]| WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
6 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
RAZEM z modutem praktyk kierunkowych: 1928 240 204 234(164(160( 186( 116 | 160 206 100 102| 24 | 128
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 51 7 16 18 3 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 5 7 8
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0
RAZEM: 141 30 30 30 16 14 10 12
Modut ksztatcenia specjalnosciowego. 70 0 0 0 15 17 20 19
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Dopuszczalny deficyt punktowy po semetrze: -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych

Informatyka

Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych

studia pierwszego stopnia Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Moduty ksztalcenia specjalnosciowego
3 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
L Ogot. | wyk.[ ¢éw. p/e | wyk.| cw. | p/e | wyk.]| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. [ p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. [ p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [N1-71-JPA-4 Jezyki programowania w analizie danych [0} 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
2 [N1-71-PGD-4 Pozyskiwanie i gromadzenie danych [0) 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
3 |N1-71-MMIE-5 Z':rfsgz modelowania, integradji i eksploracja O los| 24 |12 12 ] 0 2| 12 Laboratorium
Obliczenia statystyczne i zaawansowana analiza 0 .
4 |N1-71-OSZAD-6 danych 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
5 |N1-71-PIPAB-5 Projektowanie i programowanie aplikadji i Ol25| 24 |12] 12 | 0 2| 12 Laboratorium
systemdw biznesowych
6 [N1-71-PDZD-7 Przetwarzanie duzych zbiordw danych i °1 3 24 |12 12 | 0 12|12 Laboratorium
nierelacyijne bazy danych
7 [N1-71-WIRD-6 Wizualizacja i raportowanie danych () 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
8 |N1-71-SISE-6 Sztuczna inteligencja i systemy ekspertowe () 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
9 |N1-71-UCMA-7 Uczenie maszynowe E 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
10|N1-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain [0} 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
11[N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 0 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
12|N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy [0) 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 328 [120]| 144 | 64| © 0 0 0 0 0 0 0 0 [24 (24| 0 | 24 | 36| 32| 36|48 | 32(36 (36 0
Moduty praktyk specjalnosciowych
g [ Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
L7 Ogot. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.
1 [N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL [ 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 |N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
4 |N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2| 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 [936( O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 444 | 204 204 | 36 | 72 | 72 | 36 | 48 | 48 0 24 | 24 0 36 | 36 0 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 336 156 | 156 24 24 24 12 48 48 12 48 48 0 12 12 0 0 0 0 12 12 0 12 12 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12 | 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 270 0 30 |240] O 0 0 0 0 0 0 10 | 80 0 10 | 80 0 10 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 328 120 | 144 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 36 | 32 | 36 | 48| 32 | 36 | 36 0
Ogétem bez praktyk 1600 |530)| 546 |524| 96 | 96 | 48 | 96 [ 96 [ 12 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 (144|366| 60 | 96 | 62 | 48 | 64
1906 240 204 234 234 298 522 174
Moduty praktyk Ogdt. | WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 | 936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234 2 4 |1234| 2 4 | 234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 960 8 16 [936( O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2560 240 204 234 474 538 762 414
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4




3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego
5
6

Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego

Moduty praktyk kierunkowych
Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zajec e-learningowych i projektow 1100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow
Liczba godzin praktyk w Instytucji




Wydziat: Wydziat Studiéw Stosowanych

Kierunek: Informatyka
Modut wybieralny: InZynier systemow i sieci komputerowych
Stopien ksztatcenia: studia pierwszego stopnia Czas trwania: 7 semestrow
Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego
EI (2} Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia ol E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy 0Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. [ p/e | wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e
1 |N1-71-3PWZ-4 Jezyki programowania w zarzadzaniu systemamii| O |5 g1 54 | 15| 12 | o 12| 12 Laboratorium
sieciami komputerowymi
2 [N1-71-RIP-5 Routing i przelaczanie 0 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
3 [N1-71-SSR-6 Sieci $wiattowodowe, rozlegte i bezprzewodowe [0} 2 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
4 |N1-71-SDNNFV-6 Sieci definiowane programowo i wirtualizacja o1 3 2 |12 12 ] o0 2| 1w Laboratorium
urzadzen sieciowych
5 [N1-71-TELISS-5 Telekomunikacja i sieci multimedialne 0 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
6 [N1-71-PBSK-6 E;ﬁffe‘fgx'yec;]bezp'ecze"St‘”o sied Ol 3| 24 | 12| 12| 0 12| 12 Laboratorium
7 IN1-71-SPMSAN-7 Sieci pamieci masowej (0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
8 |N1-71-SSIU-7 Serwery sieciowe i ustugi informatyczne [0} 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
9 [N1-71-ACC-4 Architektura chmur obliczeniowych E 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
10 [N1-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain [0} 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
11|N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny (0] 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
12 |N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy [0} 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 328 |120) 144 [ 64| O () 0 () 0 () 0 0 0 |24 24| 0 | 24|36 |32 (36)|48(32)|136(36| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
3 (2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
) Ogot. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP [ EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |[prak.] WP | EW | prak.
1 [N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
2 [N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 |N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
4 [N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4 234
RAZEM:| 38 960 8 16 |936( O [ 0 [ 0 [ 0 0 0 2 4 |234| 2 4 [234| 2 4 |234| 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 444 204 | 204 36 | 72 | 72 | 36 | 48 [ 48 0 24 | 24 0 36 [ 36 0 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 336 156 [ 156 24 24 24 12 48 48 12 48 | 48 0 12 12 0 0 0 0 12 12 0 12 12 0
3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12| 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 270 0 30 [240]| O 0 0 0 0 0 0 10 | 80 0 10 [ 80 0 10 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 328 120 [ 144 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 36 | 32 | 36 | 48| 32 | 36 | 36 0
. 1600 (530| 546 (524)| 96 | 96 | 48 | 96 | 96 | 12 | 72 | 82 ( 80 | 72 ( 82 | 80 | 72 | 82 [144| 60 | 60 [ 96 | 62 | 48 | 64
Ogétem bez praktyk 1600 240 204 234 234 298 216 174
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.] WP | EW |[prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 [Moduly praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduly praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234] 2 4 [234] 2 4 | 234| 2 4 | 234
e .| 960 8 16 |936( O [ 0 [ () [ () 0 () 2 4 |234| 2 4 (234 2 4 |234| 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2560 240 204 234 474 538 456 414
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0




[ 5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego

7 |Moduly praktyk kierunkowych
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 1100
Liczba godzin zajec e-learningowych i projektéw 524

Liczba iodzin irakik w Inﬁucii 936




Wydziat: Wydziat Studiéw Stosowanych
Kierunek: Informatyka

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Inzynier aplikacji i systemow chmurowych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 0 Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
1 |N1-71-ACC-4 Architektura Cloud Computing E 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
2 [N1-71-NDNOC-5 Narzedzia developerskie i platformy NoCode/LowCod| O 2,5 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
3 [N1-71-WIK-4 Wirtualizacja i konteneryzacja [0) 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
4 |N1-71-PIUCC-6 Platformy i ustugi chmur obliczeniowych 0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
5 |N1-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain [0} 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
6 [N1-71-PFEND-5 Programowanie Front-end 0] 255) 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
7 |N1-71-PBEND-6 Programowanie Back-end [0} 2,5 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
8 N1-71-ATKMS-6 Architektura | komunikacja migdzy systemami i Ol 3| 24 [12] 2] o0 2] 12 Laboratorium
bazami danych
9 [N1-71-UMWCC-7 Uczenie maszynowe w chmurach [0) 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
10|N1-71-BMIAC-7 Bezpieczefistwo | monitoring infrastruktury oraz El 3| 24 [12] 12 ] 0 12| 12 Laboratorium
aplikacji chmurowych
11 [N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 0] 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
12 [N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 328 [(120]| 144 | 64| © () () () () () 0 0 0 | 24| 24| 0 [ 24 (36| 32| 36|48 (32|36)|36| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
,{‘: 0 Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ! sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP [ EW [ prak.
1 [N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 [N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4 234 2 4 234
4 |N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4 234
RAZEM:| 38 960 8 16 |936| O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semesty
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 444 [204| 204 | 36 | 72 | 72 | 36 | 48 | 48 0 24 | 24 0 36 | 36 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 336 | 156| 156 | 24 | 24 | 24 | 12 | 48 | 48 | 12 | 48 | 48 0 12 | 12 0 0 0 0 12 | 12 0 12 | 12 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12 | 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 270 0 30 [ 240 O 0 0 0 0 0 0 10 | 80 0 10 | 80 0 10 | 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 328 120 | 144 | 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 36 | 32 | 36 | 48| 32 | 36 | 36 0
a 1600 [530| 546 [524| 96 | 96 | 48 | 96 | 96 | 12 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 (144 | 60 | 60 [ 96 [ 62 | 48 | 64
Ogétem bez praktyk 1600 240 204 234 234 298 216 174
Moduty praktyk Ogét. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW | prak.] WP | EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 | 936| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 234 2 4 | 234] 2 4 [ 234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 960 8 16 |936| O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2560 240 204 234 474 538 456 414
Punkty ECTS
- . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9




7 |Moduty praktyk kierunkowych

8 |Moduty praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 1100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow 524
Liczba godzin praktyk w Instytucji 936




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Inzynier aplikacji i systemow mobilnych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
1 |N1-71-ANDR-4 Programowanie dla systemu Android [0) 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
2 [N1-71-105-4 Programowanie dla systemu I0S 0] 255) 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
3 [N1-71-HYB-5 Programowanie aplikacji hybrydowych [0) 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
4 |N1-71-TIU-6 Tworzenie interfejsow uzytkownika 0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
5 |N1-71-PGMOBIL-7 Programowanie gier mobilnych [0) 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
6 [N1-71-PFEND-5 Programowanie Front-end 0] 255) 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
7 |N1-71-PBEND-6 Programowanie Back-end [0} 2,5 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
Architektura i komunikacja migedzy systemami i E .
8 |N1-71-ATKMS-6 bazami danych Ja miedzy sy 3 | 24 |12 12| 0 12| 12 Laboratorium
9 [N1-71-BASM-7 Bezpieczenstwo aplikacji i systeméw mobilnych E 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
10 N1-71-TSIA-7 Testowanie stron i aplikacji mobilnych 0 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
11 [N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny [0) 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
12 [N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 328 (120 144 [ 64| O 0 0 0 0 0 0 0 0 | 24| 24| 0 [ 24 (36| 32| 36|48(32|36)|36| 0
Moduty praktyk specjalnosciowych
= - Liczba god Semestr
. . ) N iczba godz. .
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy Ogdt. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW | prak.| WP | EW [ prak.
1 [N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
4 |N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 [936| O () () () () () () 0 0 2 4 |234| 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 444 204 [ 204 36 | 72| 72 | 36 | 48 | 48 0 24 | 24 0 36 | 36 0 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 336 | 156 156 | 24 | 24 | 24 | 12 | 48 | 48 [ 12 | 48 | 48 0 12 | 12 0 0 0 0 12 | 12 0 12 | 12 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12 | 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 270 0 30 240 O 0 0 0 0 0 0 10 | 80 0 10 | 80 0 10 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 328 | 120 144 | 64 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 24 24| 0 24 | 36 | 32 | 36| 48[ 32|36 ]| 36| 0
Ogétem bez praktyk 1600 [530| 546 [524| 96 | 96 | 48 | 96 | 96 | 12 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 (144 | 60 | 60 [ 96 [ 62 | 48 | 64
1600 240 204 234 234 298 216 174
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234( 2 4 | 234 2 4 | 234| 2 4 | 234
z .| 960 8 16 (936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2560 240 204 234 474 538 456 414
Punkty ECTS
. . Semestr
L. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9
0Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0




8 |Moduty praktyk specjalnoéciowych 38
Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow 1100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 524

Liczba iodzin irakik w Insﬁui'i 936

9,5

9,5



Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Programowanie gier komputerowych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
Architektura i jezyki programowania gier E .
1 [N1-71-ATIPG-4 ompt erowch:E ¥Ki prog 9 25| 24 |12 12 | o 12| 12 Laboratorium
2 [N1-71-PGMOBIL-7 Programowanie gier mobilnych 0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
3 [N1-71-PGSZTI-6 Programowanie sztucznej inteligencji w grach [0) 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
4 |N1-71-RZVRIR-6 Rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona 0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
5 [N1-71-NTWGRK-5 Nowe technologie w grach komputerowych [0} 2,5 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
6 [N1-71-UNITY-4 Programowanie gier w Srodowisku Unity 0] 255) 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
7 [N1-71-UNREAL-5 Programowanie gier w Srodowisku Unreal [0) 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
8 [N1-71-PSMC-6 Programowanie systemdw motion capture 0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
9 [N1-71-PDGIPOR-7 Platformy dystrybucyjne gier i portowanie [0) 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
10[N1-71-TGK-7 Testowanie gier komputerowych 0 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny [0) 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
12 [N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 328 (120 144 [ 64| O 0 0 0 0 0 0 0 0 | 24| 24| 0 |24 (36| 32| 36|48(32|36)|36| 0
Moduty praktyk specjalnosciowych
= - Liczba god Semestr
. . ) N iczba godz. .
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy Ogdt. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW | prak.] WP | EW [ prak.
1 [N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
4 [N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 [936| O () () () () () () 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 444 204 [ 204 36 | 72| 72 | 36 | 48 | 48 0 24 | 24 0 36 | 36 0 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 336 | 156 156 | 24 | 24 | 24 | 12 | 48 | 48 [ 12 | 48 | 48 0 12 | 12 0 0 0 0 12 | 12 0 12 | 12 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12 | 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 270 0 30 240 O 0 0 0 0 0 0 10 | 80 0 10 | 80 0 10 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 328 | 120 144 | 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 36 | 32 | 36 | 48 [ 32| 36 | 36 0
Ogétem bez praktyk 1600 (530| 546 |524)| 96 | 96 | 48 | 96 | 96 | 12 | 72 ( 82 | 80 | 72 | 82 | 80 | 72 | 82 |[144| 60 | 60 | 96 | 62 | 48 | 64
1600 240 204 234 234 298 216 174
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP [ EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234( 2 4 | 234 2 4 | 234| 2 4 | 234
- .| 960 8 16 (936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2560 240 204 234 474 538 456 414
Punkty ECTS
) , Semestr
L. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9
0Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0




8 |Moduty praktyk specjalnoéciowych 38
Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow 1100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 524

Liczba iodzin irakik w Insﬁui'i 936

9,5

9,5



Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

E-commerce developer

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego
EI (2] Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia ol E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy 0Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. [ p/e | wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e
1 [N1-71-WSDEC-4 Wstep do e-commerce [0} 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
2 [N1-71-PWPHP-4 Programowanie w jezyku PHP 0 2 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
3 |N1-71-PROMAGENT-5 Programowanie na plaforme Magento [0} 2,5 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
4 [N1-71-ROSEC-6 Rozwigzania open-source e-commerce (0] 3 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
5 [N1-71-WZPRO-7 Wzorce projektowe i architektoniczne 0 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
6 [N1-71-PFEND-5 Programowanie Front-end (0] 2,5 24 12 12 0 12 12 Laboratorium
7 [N1-71-PBEND-6 Programowanie Back-end [0} 2,5 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
8 [N1-71-PDZD-7 Przetwarzanie duzych zbiorow danych | Els| 24 |2 120 2| Laboratorium
nierelacyjne bazy danych
9 |N1-71-AIKMS-6 Architektura | komunikacja miedzy systemamii | | 3 24 |12 12| o0 2|12 Laboratorium
bazami danych
10 [N1-71-BSEC-7 Bezpieczenstwo systemdw e-commerce E 3 24 12 12 0 12 | 12 Laboratorium
11|N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny (0] 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
12 |N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy [0} 2 44 0 12 32 12 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 328 (120 144 | 64| O () 0 () 0 () 0 0 0 |24 24| 0 | 24|36 |32 (36)|48(32)|136(36| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
3 [l Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
) Ogot. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP [ EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |[prak.] WP | EW | prak.
1 [N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
2 [N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 |N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
4 [N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4 234
RAZEM:| 38 960 8 16 |936( O [ 0 [ 0 [ 0 0 0 2 4 |234| 2 4 [234| 2 4 |234| 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 444 204 | 204 36 | 72 | 72 | 36 | 48 [ 48 0 24 | 24 0 36 [ 36 0 24 | 24 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 336 156 [ 156 24 24 24 12 48 48 12 48 | 48 0 12 12 0 0 0 0 12 12 0 12 12 0
3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 222 50 12 160 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 12| 32 | 12 0 64 | 14 0 64
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 270 0 30 [240] O 0 0 0 0 0 0 10 | 80 0 10 | 80 0 10 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 328 120 | 144 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 36 | 32 | 36 | 48| 32 | 36 | 36 0
. 1600 (530| 546 (524)| 96 | 96 | 48 | 96 | 96 | 12 | 72 | 82 ( 80 | 72 ( 82 | 80 | 72 | 82 [144| 60 | 60 [ 96 | 62 | 48 | 64
Ogétem bez praktyk 1600 240 204 234 234 298 216 174
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.] WP | EW |[prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 [Moduly praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduly praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234] 2 4 [234] 2 4 | 234] 2 4 | 234
e .| 960 8 16 |936( O [ 0 [ 0 [ () 0 () 2 4 |234| 2 4 (234 2 4 |234| 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2560 240 204 234 474 538 456 414
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0




6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego

7 [Moduly praktyk kierunkowych
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytuciji, zajec e-learningowych i projektéw 1100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 524

Liczba iodzin irakik w Inﬁucii 936




Wydziat:

Wydziat Studiéw Stosowanych

Kierunek: Informatyka
Stopien ksztatcenia: studia pierwszego stopnia Czas trwania: 7 semestrow
Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Dyscyplina wiodaca: informatyka techniczna i telekomunikacja 100%
Moduly ksztatcenia podstawowego
5‘ 2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
ur ogot.  [wyk.[ ¢éw. [ p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.[ ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e
1 |S1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 48 24 24 0 24 | 24
2 [S1-71-ANA1-1 Analiza matematyczna 1 0 4 48 24 24 0 24 | 24
3 [S1-71-ANA2-2 Analiza matematyczna 2 E 4 48 24 24 0 24 | 24
4 |S1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna 0 3 48 24 24 0 24 | 24
5 |S1-71-F1Z1-1 Fizyka 1 o] 4 48 24 24 0 | 24| 24
6 |S1-71-F1Z2-2 Fizyka 2 E 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
7 |S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna 0 4 48 24 24 0 24 | 24
8 |S1-71-MEN-4 Metody numeryczne [0} 3 48 24 24 0 24 | 24
9 [S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw 0 3 32 16 16 0 16 | 16
10|S1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania [0} 4 64 16 16 32| 16 [ 16 | 32
11|S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie (0] 4 32 16 16 0 16 | 16
12(S1-71-PO1-1 Podstawy informatyki E 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
13[S1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT [0} 3 32 16 16 0 16 | 16 Laboratorium
14|S1-71-MOD-5 Modelowanie i projektowanie systemdw informatycznych o] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
15|S1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
16|S1-71-UCI-4 Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 72 24 24 24 24 | 24 Laboratorium
17|S1-71-AGS-5 Algorytymy genetyczne i sztuczne sieci neuronowe E 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
18|S1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 4 Laboratorium
RAZEM:[ 59 808 |376| 376 [ 60 |128|128( 36 | 80| 80 O | 48| 48| 0 | 72| 72| 0 |48 | 48| O 0 0 0 0 0 0
Moduly ksztalcenia kierunkowego
5 (2} Liczba godz Semesir
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
= w T 7 7 7 3 7 . 7 7
) ogot.  [wyk.| ¢éw. p/e | wyk.| cw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.]| ¢w. | p/e [wyk.| cw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [S1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne [0} 3 48 24 24 0 24 | 24
2 [S1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 [0} 3 72 24 24 24 1 24| 24| 24 Laboratorium
3 [S1-71-PRP2-2 Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
4 |S1-71-ASK-2 Architektura systemdéw komputerowych E 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
5 |S1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
6 [S1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 72 24 24 24 24 | 24| 24 Laboratorium
7 |S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania [0} 4,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
8 [S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
9 [S1-71-BAD-4 Bazy danych [0} 255 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
10(S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
11|S1-71-MZP-7 Metodyka i zarzadzanie projektami informatycznymi [0} 4 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
12|s1-71-Ts1-3 ;I;vevgcr;enie stron internetowych oraz systemy zarzadzania 0 45 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
13|S1-71-MOB-3 Programowanie aplikacji mobilnych [0} 4,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
RAZEM:| 50,5 672 [312) 312 | 48[ 48| 48| 24 (96 | 96| 24 (96 | 96| 0 [ 24| 24| O 0 0 0 |24 (24| 0 |24 24| 0
Moduly przygotowania pracy dyplomowej
3 (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5] ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
w
) ogot.  [wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e
1 [S1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 32
2 |S1-71-1PD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 32
3 |S1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 48 16 0 32 16 32
4 [S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 16 32
5 |S1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 48 16 0 32 16 32
6 |S1-71-MIB-5 Metodyka inzynierskich badan i projektéw naukowych (0] 2,5 32 16 16 0 16 | 16
RAZEM:[ 19 240 64 16 |160| O ) ) ) 0 0 0 0 0 0 () 0 [32)16( 32| 16| 0 [32]| 16| 0 | 64
Moduly ksztatcenia jezykowego
ﬁ (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 ' sem. 1 [ sem. 2 | sem. 3 [ sem 4 | sem. 5 [ sem. 6 | sem. 7 uwagi
) = ["ogét [wyk] éw. | p/e [wyk] éw. ] pfe [wyk] &w. | p/e |wyke] éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [wyk.] éw. | pfe | wyk.] éw. | p/e [wyk.] éw. | p/e




1 [S1-00-JEZOBC1-3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o] 4 96 0 16 80 16 | 80
2 |S1-00-JEZOBC2-4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) [o] 4 96 0 16 80 16 | 80
3 |S1-00-JEZOBC3-5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 96 0 16 80 16 | 80
RAZEM:[ 12 288 0 48 [240]| O () () () () 0 0 |16/ 8| 0 |16 | 8| 0 |16 | 80| O () 0 () () 0
Moduly ksztalcenia w zakresie kultury fizycznej
5‘ 2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
ur 0Ogot. | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.] éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [S1-00-WF1-3 Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 30
2 |S1-00-WF2-4 Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 30
RAZEM:| 0 60 0 60 () () () () () [ [ 0[30) 0 0[30) 0 [ [ [ 0 0 0 0 0 0
Moduly praktyk kierunkowych
5‘ 2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
or Ogot. | WP EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 () 0 [ () () () () [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
) Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogot. | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e |wyk.] éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 772 368| 368 | 36 | 128128 36 | 80 | 80 | O [ 48| 48| 0 [ 72| 72| 0 [ 48] 48| 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 688 320 320 | 48 | 48 [ 48 | 24 | 96 [ 96 | 24 | 96 [ 9% | O | 24| 24| O 0 0 0 24 | 24 0 24 1 24| 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 128 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 | 16 | 32 | 16 0 32 | 16 0 64
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 288 0 48 240 O 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
bez modutu praktyk kierunkowych:| 2016 |752| 812 [452(176(176( 60 (176|176 24 (144(190( 80 | 96 [142| 80 | 80 ( 80 (112| 40 | 24 [ 32 | 40 | 24 | 64
Moduty praktyk QOgot. WP EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.
6 |Modu%y praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
RAZEM z modutem praktyk kierunkowych: 2016 412 376 414(380| 160| 318 284 | 160 272 96 128 48 | 128
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 51 7 16 18 3 0 3 4
3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 5 7 8
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0
RAZEM: 141 30 30 30 16 14 10 12
Modut ksztatcenia specialnosciowego: 70 0 0 0 15 17 20 19
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Dopuszczalny deficyt punktowy po semetrze: =5 -5 5! -5 5! -5 5!




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
Czas trwania:

studia pierwszego stopnia

7 semestrow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego
EI (2} Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia ol E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy Ogot. | wyk. | ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [S1-71-IPA-4 Jezyki programowania w analizie danych 0 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
2 [S1-71-PGD-4 Pozyskiwanie i gromadzenie danych 0 2 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
3 |s1-71-MMIE-5 Z":;?SK modelowania, integradji i eksploracja OFf o5 | 48 | 24| 24 | 0 24 | 24 Laboratorium
4 [S1-71-0SZAD-6 dOab:;zEma statystyczne i zaawansowana analiza 0 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
5 |S1-71-PIPAB-5 Projektowanie i programowanie aplikacji i Ol o5 | 48 | 24| 24 | o 2 | 24 Laboratorium
systemdw biznesowych
6 [s1-71-PDZD-7 Przetwarzanie duZych zbiorow danych | Ol 3 | 4 |24 24 |0 24 | 24 Laboratorium
nierelacyjne bazy danych
7 |S1-71-WIRD-6 Wizualizacja i raportowanie danych [0} 2,5 48 24 24 0 24 24 Laboratorium
8 |S1-71-SISE-6 Sztuczna inteligencja i systemy ekspertowe [0} 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
9 |S1-71-UCMA-7 Uczenie maszynowe E 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
10 (S1-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain [0} 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
11|S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny (0] 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
12|51-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0] 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 576 | 240| 272 | 64| © [ 0 [ 0 [ [ [ 0O |48 [ 48| 0 | 48 | 64| 32| 72|18 (32)72|(72]| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
E' @ Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) Ogét. | WP EW |[prak.| WP | EW |prak.|] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.
1 |S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
3 |S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
4 [S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL [ 9,5 240 2 4| 234 2 4 234
RAZEM:| 38 960 8 16 |936( 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 |234| 2 4 (234 2 4 |234| 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk. | ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 788 376 | 376 | 36 | 128 | 128 | 36 | 80 | 80 0 48 | 48 0 72 | 72 0 48 | 48 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 672 312 | 312 48 | 48 | 48 | 24 | 96 | 96 | 24 | 96 | 96 0 24 | 24 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 24 0
3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 | 128 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 | 16 | 32 | 16 0 32 | 16 0 64
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 288 0 48 2401 0 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 576 240 | 272 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 48 | 48 0 48 | 64 | 32 | 72 | 88 | 32 | 72 | 72 0
e 2592 | 992 | 1084 | 516 ( 176 | 176 | 60 | 176 | 176| 24 | 144|190 | 80 | 144|190 80 | 128 144|144 (112|112 | 64 | 112| 96 | 64
Ogétem bez praktyk 2592 a12 376 214 a1 16 288 272
Moduty praktyk Ogdt. | WP EW |[prak.] WP | EW [prak.] WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 [Moduly praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 | 936 [ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234 2 4 | 234 2 4 1234 2 4 | 234
. .| 960 8 16 |936( O () 0 () 0 () 0 0 0 2 4 [234] 2 4 234 2 4 |234| 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3552 412 376 414 654 656 528 512
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5




4 [Moduly ksztatcenia jezykowego
Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego

Moduty praktyk kierunkowych

Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zajec e-learningowych i projektéw 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 516

Liczba iodzin irakik w Inﬁucii 936




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Inzynier systemow i sieci komputerowych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
1 |s1-71-1PWz-4 Jezyki programowania w zarzadzaniu systemamii| O | 55 | 48 | 24| 24 | 0 2 | 24 Laboratorium
sieciami komputerowymi
2 [S1-71-RIP-5 Routing i przetaczanie [0) 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
3 [S1-71-SSR-6 Sieci $wiatlowodowe, rozlegte i bezprzewodowe 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
Sieci definiowane programowo i wirtualizacja (0] .
4 |51-71-SDNNFV-6 oreaczeh siot Owygh 9 ) 3 | 48 | 24| 24 | 0 2 | 24 Laboratorium
5 |S1-71-TELISS-5 Telekomunikacja i sieci multimedialne 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
Projektowanie i bezpieczenstwo sieci (o] .
6 |S1-71-PBSK-6 ko 1'31 puterowych P 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
7 [S1-71-SPMSAN-7 Sieci pamigci masowej [0) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
8 [S1-71-SSIU-7 Serwery sieciowe i ustugi informatyczne [0} 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
9 [S1-71-ACC-4 Architektura chmur obliczeniowych E 245 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
10|S51-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain 0] 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
11(S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny [0) 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
12 (S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 576 |240| 272 | 64| © 0 0 0 0 0 0 0 0O | 48|/ 48| 0 [ 48| 64| 32| 72|88 (32]|72]|72| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
= - Liczba god Semestr
. . ) N iczba godz. .
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy Ogdt. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW | prak.] WP | EW [ prak.
1 |S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
4 [S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL [ 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 [936| O ) 0 ) 0 0 ) 0 0 2 4 |234| 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 788 | 376| 376 | 36 | 128 [ 128 | 36 [ 80 | 80 0 48 | 48 0 72 | 72 0 48 | 48 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 672 | 312 312 | 48 | 48 | 48 [ 24 | 96 [ 96 [ 24 [ 96 [ 96 | O 241 24| 0 0 0 0 241241 0 241 24| 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 1281 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 | 16 | 32 | 16 0 32 | 16 0 64
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 288 0 48 [240] O 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 576 | 240| 272 | 64 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 48 | 48 0 48 | 64 | 32 | 72 | 8 [ 32 | 72| 72 0
Ogétem bez praktyk 2592 | 992)| 1084 | 516|176 | 176| 60 | 176 | 176 | 24 | 144|190 | 80 | 144 ( 190 | 80 | 128 144 | 144|112 | 112| 64 | 112| 96 | 64
2592 412 376 414 414 416 288 272
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234 2 4 | 234 2 4 | 234| 2 4 | 234
z .| 960 8 16 (936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3552 412 376 414 654 656 528 512
Punkty ECTS
) , Semestr
L. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9




7 |Moduty praktyk kierunkowych

8 |Moduty praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow 516
Liczba godzin praktyk w Instytucji 936




Wydziat: Wydziat Studiéw Stosowanych

Kierunek: Informatyka
Modut wybieralny: Inzynier aplikacji i systemow chmurowych
Stopien ksztatcenia: studia pierwszego stopnia Czas trwania: 7 semestrow
Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego
f:':,' 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5} i sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy = Ogét. | wyk. | ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [S1-71-ACC-4 Architektura Cloud Computing E 2,5 48 24 24 0 24 24 Laboratorium
2 |S1-71-NDNOC-5 Narzedzia developerskie i platformy NoCode/LowCode | O 285) 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
3 |S1-71-WIK-4 Wirtualizacja i konteneryzacja [e) 2,5 48 24 24 0 24 24 Laboratorium
4 |S1-71-PIUCC-6 Platformy i ustugi chmur obliczeniowych [0) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
5 |S1-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain [0) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
6 |S1-71-PFEND-5 Programowanie Front-end [e) 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
7 |S1-71-PBEND-6 Programowanie Back-end [e) 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
8 |s1-71-A1kMS-6 ﬁ;(:yziktura i komunikacja miedzy systemami i bazami| O 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
9 |S1-71-UMWCC-7 Uczenie maszynowe w chmurach 0 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
10[$1-71-BMIAC-7 Bezpieczefistwo i monitoring infrastruktury oraz E| 3 48 | 24| 24 | o 2 | 24 Laboratorium
aplikacji chmurowych
11[S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 0 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
12|S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy [0) 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5 | 576 [ 240 | 272 ([ 64| O 0 0 0 0 0 0 0 O |48 (48| 0 | 48| 64 | 32| 72|18 (32]|72|72| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
5 ] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy = Ogot. WP EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW | prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW | prak.
1 [S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
2 [S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
3 [S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4] 234 2 4] 234
4 |S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL [ 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 |936( O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 1234 2 4 1234 2 4 234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk. | ¢éw. [ p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 788 376 | 376 36 | 1281 128 | 36 | 80 | 80 0 48 | 48 0 72 | 72 0 48 | 48 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 672 312 | 312 48 | 48 | 48 | 24 | 96 | 96 | 24 | 96 | 96 0 24 | 24 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 24 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 128 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 | 16 | 32 16 0 32 | 16 0 64
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 288 0 48 240 O 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 576 240 | 272 64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 48 | 48 0 48 | 64 | 32 | 72 | 88 | 32 | 72 | 72 0
- 2592 | 992 | 1084 [ 516|176 | 176| 60 (176 (176| 24 | 144|190| 80 (144 | 190| 80 | 128| 144 | 144 112| 112| 64 | 112| 96 | 64
Ogétem bez praktyk 2592 a12 376 214 214 a16 288 272
Moduty praktyk Ogot. WP EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 [Moduly praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936 [ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234 2 4 | 234 2 4 | 234 2 4 | 234
- .| 960 8 16 1936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 [234| 2 4 [234| 2 4 [234| 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3552 412 376 414 654 656 528 512
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 ) 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9
Ogétem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5




[ 7 TModuty praktyk kierunkowych

8 |Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow 516
Liczba godzin praktyk w Instytucji 936




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Inzynier aplikacji i systemow mobilnych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
1 |S1-71-ANDR-4 Programowanie dla systemu Android [0) 245 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
2 [S1-71-10S5-4 Programowanie dla systemu I0S 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
3 [S1-71-HYB-5 Programowanie aplikacji hybrydowych [0) 245 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
4 |S1-71-TIU-6 Tworzenie interfejsow uzytkownika 0] 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
5 |S1-71-PGMOBIL-7 Programowanie gier mobilnych [0) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
6 |S1-71-PFEND-5 Programowanie Front-end [0} 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
7 |S1-71-PBEND-6 Programowanie Back-end [0} 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
8 |s1-71-ATKMS-6 Architektura i komunikacja miedzy systemamii | E | 3 48 | 24| 24 | 0 2 | 24 Laboratorium
bazami danych
9 |S1-71-BASM-7 Bezpieczenstwo aplikacji i systeméw mobilnych E 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
10|S1-71-TSIA-7 Testowanie stron i aplikacji mobilnych 0 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
11(S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny [0) 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
12 (S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 576 [(240( 272 [ 64| O 0 0 0 0 0 0 0 O | 48| 48| 0 [ 48| 64| 32| 72|88 (32|72]|72| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
= - Liczba god Semestr
. . ) N iczba godz. .
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy Ogdt. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW | prak.] WP | EW [ prak.
1 |S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
4 |S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 [936| O () () () () () () 0 0 2 4 |234| 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 788 | 376| 376 | 36 | 128 [ 128 | 36 [ 80 | 80 0 48 | 48 0 72 | 72 0 48 | 48 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 672 | 312 312 | 48 | 48 | 48 [ 24 | 96 [ 96 [ 24 [ 96 [ 96 | O 241 24| 0 0 0 0 2412411 0 241 24| 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 128 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 16 | 32 16 0 32 16 0 64
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 288 0 48 [240] O 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 576 | 240| 272 | 64 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 48 | 48 0 48 | 64 | 32 | 72 | 8 [ 32 | 72| 72 0
Ogétem bez praktyk 2592 | 992)| 1084 | 516|176 | 176| 60 | 176|176 | 24 | 144|190 | 80 | 144 ( 190 | 80 | 128 144 | 144|112 | 112| 64 | 112| 96 | 64
2592 412 376 414 414 416 288 272
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.]| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234 2 4 | 234 2 4 | 234| 2 4 | 234
z .| 960 8 16 (936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3552 412 376 414 654 656 528 512
Punkty ECTS
. . Semestr
L. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9
0Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0




8 |Moduty praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 516
Liczba godzin praktyk w Instytucji 936




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

Programowanie gier komputerowych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
Architektura i jezyki programowania gier E .
1 |S1-71-AIPG-4 ompterony gﬁ yKi prog 9 25 | 48 | 24| 24 | o 2 | 24 Laboratorium
2 [S1-71-PGMOBIL-7 Programowanie gier mobilnych [0) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
3 [S1-71-PGSZTI-6 Programowanie sztucznej inteligencji w grach 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
4 [S1-71-RZVRIR-6 Rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona o] 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
5 |S1-71-NTWGRK-5 Nowe technologie w grach komputerowych 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
6 [S1-71-UNITY-4 Programowanie gier w Srodowisku Unity [0) 245 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
7 [S1-71-UNREAL-5 Programowanie gier w Srodowisku Unreal 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
8 [S1-71-PSMC-6 Programowanie systemdw motion capture [0) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
9 [S1-71-PDGIPOR-7 Platformy dystrybucyjne gier i portowanie [0} 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
10|51-71-TGK-7 Testowanie gier komputerowych [¢) 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
11]S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 0 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
12(S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy [0) 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5 | 576 |240( 272 | 64 () 0 0 0 0 0 0 O | 48| 48| O (48 (64| 32| 72|88 (32|72]|72| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
,{‘: L) Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 ! sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy - Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP [ EW [ prak.
1 [S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 [S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL [ 9,5 240 2 4 234 2 4 234
4 |S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4 234
RAZEM:| 38 960 8 16 | 936 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semesty
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 788 |376| 376 | 36 | 128 | 128 | 36 | 80 | 80 0 48 | 48 0 72 | 72 0 48 | 48 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 672 | 312| 312 | 48 48 | 24| 96 | 96 | 24 | 96 | 96 0 24 | 24 0 0 0 0 24 | 24 0 24 | 24 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 128 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 | 16 | 32 | 16 0 32 | 16 0 64
4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 288 0 48 240 O 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 576 | 240| 272 | 64 0 0 0 0 0 0 0 0 48 | 48 0 48 | 64 | 32 | 72 | 88 | 32 | 72 | 72 0
Ogétem bez praktyk 2592 | 992 1084 [ 516 176| 176 | 60 | 176 | 176| 24 | 144|190 80 | 144|190 | 80 | 128| 144 )| 144|112 | 112| 64 | 112| 96 | 64
2592 412 376 414 414 416 288 272
Moduty praktyk Ogét. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW | prak.| WP | EW [ prak.
7 [Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 | 936| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 234 2 4 [ 234] 2 4 [ 234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 960 8 16 |936| O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3552 412 376 414 654 656 528 512
Punkty ECTS
- . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9
0gotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 |Modu+y praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0




8 |Moduty praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 516
Liczba godzin praktyk w Instytucji 936




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
Informatyka

E-commerce developer

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
Profil: Praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
3 (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
i) = Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e
1 |S1-71-WSDEC-4 Wstep do e-commerce [0) 245 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
2 [S1-71-PWPHP-4 Programowanie w jezyku PHP 0] 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
3 [S1-71-PROMAGENT-5 Programowanie na plaforme Magento [0) 245 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
4 |S1-71-ROSEC-6 Rozwigzania open-source e-commerce 0] 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
5 [S1-71-WZPRO-7 Wzorce projektowe i architektoniczne [0} 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
6 |S1-71-PFEND-5 Programowanie Front-end [0} 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
7 |S1-71-PBEND-6 Programowanie Back-end [0} 2,5 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
8 [s1-71-PDZD-7 Preetwarzanie duzych 2blordw danych | Bl 3| 48 |24 24 | 0 24 | 24 Laboratorium
nierelacyjne bazy danych
9 [s1-71-A1KMS-6 Architektura | komunikacja miedzy systemamii | | 3 48 | 24| 24 | o 24 | 24 Laboratorium
bazami danych
10(S1-71-BSEC-7 Bezpieczenstwo systemow e-commerce E 3 48 24 24 0 24 | 24 Laboratorium
11(S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny [0) 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
12 (S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 0 2 48 0 16 32 16 | 32 Laboratorium
RAZEM:| 31,5| 576 |240| 272 | 64| © 0 0 0 0 0 0 0 O | 48| 48| 0 [ 48| 64| 32| 72|88 (32|72]|72| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
= - Liczba god Semestr
. . ) N iczba godz. .
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 uwagi
iy Ogdt. [ wp | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW | prak.] WP | EW [ prak.
1 |S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 (8 tygodni) ZAL | 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
2 |S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
3 [S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
4 [S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 (8 tygodni) ZAL| 9,5 240 2 4| 234 2 4| 234
RAZEM:| 38 960 8 16 [936| O ) 0 ) ) 0 ) 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 788 | 376| 376 | 36 | 128 [ 128 | 36 [ 80 | 80 0 48 | 48 0 72 | 72 0 48 | 48 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 672 | 312 312 | 48 | 48 | 48 [ 24 | 96 [ 96 [ 24 [ 96 [ 96 | O 24124 0 0 0 0 241241 0 241 24| 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 208 64 16 1281 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 32 | 16 | 32 | 16 0 32 | 16 0 64
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 288 0 48 [240] O 0 0 0 0 0 0 16 | 80 0 16 | 80 0 16 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 576 | 240| 272 | 64 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 48 | 48 0 48 | 64 | 32 | 72 | 8 [ 32 | 72| 72 0
Ogétem bez praktyk 2592 | 992 1084 | 516 176| 176 | 60 | 176 | 176| 24 | 144|190 80 | 144|190 | 80 | 128| 144 144|112 | 112| 64 | 112| 96 | 64
2592 412 376 414 414 416 288 272
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW |prak.] WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [ prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 960 8 16 936| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 | 234 2 4 | 234 2 4 | 234| 2 4 | 234
z .| 960 8 16 (936 O 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 (234 2 4 (234 2 4 (234 2 4 | 234
Ogétem praktyki 1920 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3552 412 376 414 654 656 528 512
Punkty ECTS
) , Semestr
L. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 59 23 14 8 9 5 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 50,5 7 16 18 2,5 0 3 4
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 19 0 0 0 0 4,5 7 7,5
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 31,5 0 0 0 5 7 10,5 9
0Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5




| 7 |Modu+y praktyk kierunkowych

8 [Moduty praktyk specjalno$ciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow 516
Liczba godzin praktyk w Instytucji 936




Macierz efektéw uczenia sie

Uczelnia:
Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:
Stopien ksztatcenia:

Profil:

Czas trwania:

Obowiazuje od roku akademickiego:

Dolnoslaska Szkota Wyisza

Studiéw Stosowanych

informatyka

Projektowanie systemoéw informatycznych i analiza danych

1

praktyczny

7 semestrow
2022/2023
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WIEDZA 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 1 2 2 2 3 1 2 1 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4
absolwent zna i rozumie:
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczng, matematyki dyskretnej i PEU W
statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobieristwa niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania| [1P_WO01 PeS _W(‘S 7 1 1 1 1 1 1 1
problemdw inzynieryjnych z informatyki technicznej i telekomunikacji -
zagadnienia z zakresu zarzadzania, baz danych, hurtowni danych, niezbedne do formutowania i rozwigzywania typowych P6U_W;
, , . X . X .. - 11P_WO02 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki technicznej i telekomunikacji P6S_WG
rocesy projektowania, analizy i implementacji algorytmoéw i struktur danych oraz konstrukcje programistyczne w réznych P6U_W;
procesy proJ analizy timp Jalgory v J€ programisty YN 11p wos =i 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
jezykach programowania P6S_WG_inz
. Lo . . L . . PeU_W;
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw scalonych oraz obstugi -
aparatury informatycznej i telekomunikacyjnej I1P_Wo4 PS_WG; 4 1 1 1 1
paratury yene) vinel P6S_WG_inz
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajacych w wyniku modelowania
rzeczywistych zadan inzynierskich z zakresu informatyki i telekomunikacji, analizy danych, a takze zna, rozumie, podaje i 11P_W05 P6S_WG 3 1 1 1
wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi
informatvcznvch
W zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systemdéw komputerowych, operacyjnych organizacji i architektury
komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane normy jakosciowe il  |1p_wo06 P6S—WG_’ . 7 1 1 1 1 1 1 1
inzynierskie, zwigzane z jakoscig oprogramowania P6S_WG_inz
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu algorytmiki, systeméw
operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systeméw informatycznych
i oprogramowania do aplikacji réinego typéw np. mobilnych, internetowych, bazodanowych, chmurowych,| 11P_WO07 P6S_WG 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
desktopowych oraz gier komputerowych
metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia oprogramowania, PEU W'
i h imi oW, todyk, dobrych ktyk li h j Sci torskiego, och -
zwuqzanlyf: z nimi pro.cesow metody . obryc , pr.a y re.? izowanyc .ze znajomoscig prawa autorskiego, ochrony 11P_ W08 P6S. WK; 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobdw informacji patentowe;j .
P6S_WK_inz
zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze z zakresu studiowanego
kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z ich kierunkiem; P6U_W;
identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz zna i rozumie 11P_W09 P6S_WK; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji P6S_WK_inz.
UMIEJETNOSCI
& . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 5 6 5 5 5 1 1 6 6 1 1 1 7 7 7 7 7 7 1 1 1 1 3 3 3 4 4 4 5 3 3 3 6 6
absolwent potrafi:
stosowac¢ poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
oraz probleméw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami P6U_U;
komputerowymi oraz samodzielnie postugiwaé sie materiatami Zrodtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych 11P_U01 P6S_UW; 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
czasopism, Zrédet internetowych w zakresie analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej P6S_UW_inz
ocenie w odniesieniu do probleméw informatycznych
postugiwac sie posiadang wiedzg, aby planowaé, organizowa¢, realizowaé prace indywidualne i zespotowe np. z zakresu
wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, P6S_UW;
Y - prog . . 2 v . ...p. v p. . . L, 11P_U02 - 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzgledniajac zasady bezpieczenstwa pracy, dostrzegajac zagrozenia i stosujgc metody ich unikania; opiera¢ sie na P6S_UO
zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywa¢ poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki PEU U:
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania PeES GV\'/
w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych problemdw inzynierskich 11P_U03 PES U_W r,'n 24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
inz;
zwigzanych z pracg zawodowa w réznych sektorach gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzadzen, obiektow i systemdw P_65 U_K
informatycznych -
wykorzystaé metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i wdrozenia catosci lub PEU U:
fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowaé P&S GV\,/
wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, wymagania biznesowe oraz architekture systemu 11P_U04 PES U_W i;mi- 20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
informatycznego, a takze wykorzystywac praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem P_GS U_K !
wybranych systemdw, sieci i aplikacji komputerowych. -
. P L - . . . . . . . P6U_U;
komunikowaé sie, przedstawiaé opinie, przygotowal prace pisemne, stanowiska i dyskutowac¢ o nich zuzyciem PES UW:
specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego PES U_W ir,1i'
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowaé wtasne uczenie sie przez cate zycie oraz w sposob 11P_U05 PES UT(' ! 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
konstruktywny wymienia¢ poglady, skutecznie przekonywa¢ do wiasnych pomystéw oraz uwzglednia¢ sugestie PGS_UO"
wspotpracownikéw -
potp P6S_UU
wykorzystac¢ znajomos$¢ technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i oceny jakosci kodu
oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywac krytycznej analizy rozwigzan technicznych i P6U_U;
informatycznych, a takze oceniaé te rozwigzania; projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja oraz wykonywa¢ proste i 11P_U06 P6S_UK; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zaawansowane aplikacje oraz systemy informatyczne lub realizowac procesy, uzywajgc odpowiednio dobranych metod, P6S_UU
technik, narzedzi z wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatycznej
stosowa¢ wybrang metode analityczna, planowaé i organizowad prace - indywidualng oraz zespotowa nad zadaniem
inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, opracowac P6U_U,
dokumentacje techniczng dotyczaca realizacji inzynierskiego zadania, przygotowac tresci zawierajagce omdwienie realizacji 11P_U07 P6S_UW, 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
tego zadania, wykonac eksperyment inzynierski i symulacje komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i zanalizowaé¢ wyniki, P6U_UO
przedstawi¢ prezentacje z wykorzystaniem zaawansowanych technik poswiecong wynikom realizacji zadan inzynierskich
wykorzystaé metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie projektowania grafiki 1P U9 P6S_UW; 4 1 1 1 1
uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych - P6S_UW_inz
KOMPETENCJE SPOLECZNE
. a 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3
absolwent jest gotéw do:
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne doksztatcanie sie i zasieganie
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu problemdéw, a takze do organizowania,
L . L . L L . 11P_KO1 P6U_K; P6S_KK 52 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie rozwijajacych sie
technologii informatycznych
rac rzyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz POUK;
pracy, przyjmuja ! v odp P 80 proj Y & 11P_K02 P6S_KO; 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
akceptujac role innych oséb
P6S_KR
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramoéw i hierarchii dziatan, P6U_K;
sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowej, a 11P_KO03 P6S_KO; 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
takze wymaga tego od innych P6S_KR
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absolwent zna i rozumie:
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczng, matematyki dyskretnej i PEU W
statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobieristwa niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania| [11P_WO01 P6S _VV(; 7 1 1 1 1 1 1 1
problemdw inzynieryjnych z informatyki technicznej i telekomunikacji -
zagadnienia z zakresu zarzgdzania, baz danych, hurtowni danych, niezbedne do formutowania i rozwigzywania typowych 1P W02 P6U_W; 5 1 1 1 1 1
zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki technicznej i telekomunikacji - P6S_WG
rocesy projektowania, analizy i implementacji algorytmoéw i struktur danych oraz konstrukcje programistyczne w réznych P6U_W;
P v prol . Y P Jhalgory v J€ prog v v 11P_WO03 . 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
jezykach programowania P6S_WG_inz
. _— N - - . ) PeU_W;
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw scalonych oraz obstugi -
. L. . . 11P_W04 P6S_WG; 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
aparatury informatycznej i telekomunikacyjnej o
P6S_WG_inz
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajacych w wyniku modelowania
rzeczywistych zadan inzynierskich z zakresu informatyki i telekomunikacji, analizy danych, a takze zna, rozumie, podaje i 11P_WO05 P6S_WG 3 1 1 1
wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi
W zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systemdéw komputerowych, operacyjnych organizacji i architektury
komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane normy jakosciowe if 1P W06 PGS—WG_’ . 14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
inzynierskie, zwigzane z jakoscig oprogramowania P6S_WG_inz
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu algorytmiki, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systeméw informatycznych| 11P_wW07 P6S_WG 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
i oprogramowania do aplikacji réoinego typéw np. mobilnych, internetowych, bazodanowych, chmurowych,
metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia oprogramowania, P6U W:
zwazanlych z nimi proceséw, metodyk, dobrych{ praktyk realizowanych ze znajomoscig prawa autorskiego, ochrony 11P_WO8 P6S_WK; 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobdw informacji patentowe;j .
P6S_WK_inz
zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze z zakresu studiowanego PEU W:
kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzgdcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z ich kierunkiem; -
Klerunku, reguiace 1 normy organizacy) adcze pro ¢ g0sP ) zwiazanel _ I 12p_woo9 P6S_WK; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz zna i rozumie PES WK ini
fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji -
UMIEJETNOSCI
& . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 5 6 5 5 5 1 1 6 6 1 1 1 7 7 7 7 7 7 1 1 1 1 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5
absolwent potrafi:
stosowac poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
oraz probleméw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami P6U_U;
komputerowymi oraz samodzielnie postugiwac sie materiatami Zrédtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych 11P_U01 P6S_UW; 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
czasopism, zrédet internetowych w zakresie analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej P6S_UW_inz
ocenie w odniesieniu do probleméw informatycznych
postugiwaé sie posiadang wiedzg, aby planowacé, organizowac, realizowaé prace indywidualne i zespotowe np. z zakresu
wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, P6S_UW;
v . pros . , a Y . ,__p_ v p. . . o, 11P_U02 - 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzgledniajac zasady bezpieczenstwa pracy, dostrzegajac zagrozenia i stosujgc metody ich unikania; opiera¢ sie na P6S_UO
zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywaé poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki P6U_U;
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania 11P_U03 P6S_UW; 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych probleméw inzynierskich P6S_UW._inz;
wykorzysta¢ metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i wdrozenia catosci lub PEL U:
fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowac PES EJV\,/
wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, wymagania biznesowe oraz architekture systemu 11P_U04 PES U_W i;mi- 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
informatycznego, a takze wykorzystywac praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem P_SS U_K !
wybranych systemow, sieci i aplikacji komputerowych. -
kom.un.ikowac"sie, 'przeds't.awiac’ opi'nie, przygétO\'Naé prace 'pisemrTe, stanowiska i d\'/sku.towac’ onic'h .z uzyciem 11P_U0S P6U_U; 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego P6S UW;
wykorzystac¢ znajomos$¢ technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i oceny jakosci kodu
oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywad krytycznej analizy rozwigzarn technicznych i P6U_U;
informatycznych, a takze oceniaé te rozwigzania; projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg oraz wykonywac proste i 11P_U06 P6S_UK; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zaawansowane aplikacje oraz systemy informatyczne lub realizowac procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, P6S_UU
technik, narzedzi z wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatycznej
stosowa¢ wybrang metode analityczna, planowaé i organizowa¢ prace - indywidualng oraz zespotowa nad zadaniem P6U_U,
inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, opracowac 11P_U07 P6S_UW, 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
dokumentacje techniczng dotyczaca realizacji inzynierskiego zadania, przygotowac tresci zawierajgce oméwienie realizacji P6U_UO
wykorzysta¢ metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie projektowania grafiki 1P U9 P6S_UW; 1 1
uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych - P6S_UW_inz
KOMPETENCJE SPOLECZNE
. . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3
absolwent jest gotéw do:
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne doksztatcanie sie i zasieganie
opinii ekspertédw w przypadku trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu probleméw, a takze do organizowania,
P pertow W przyp W Y azy P _ ze do organ & 11p_Kko1  |P6U_K; PES_KK 52 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie rozwijajacych sie
technologii informatycznych
- . . - . . T . P6U_K;
pracy, przyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz
. . , 11P_KO02 P6S_KO; 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
akceptujac role innych oséb -
P6S KR
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramdw i hierarchii dziatan, P6U_K;
sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowej, a 11P_K03 P6S_KO; 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
takze wymaga tego od innych P6S_KR
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WIEDZA
) . 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 1 2 2 2 3 1 2 1 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 1 4 5 4 4 4 3 4 4
absolwent zna i rozumie:
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczna, matematyki dyskretnej i PEU W:
statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobieristwa niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania| 11P_WO01 PES _W(; 7 1 1 1 1 1 1 1
problemdw inzynieryjnych z informatyki technicznej i telekomunikacji -
zagadnienia z zakresu zarzadzania, baz danych, hurtowni danych, niezbedne do formutowania i rozwigzywania typowych P6U_W;
gad e cany ! danyen, NiezbeTne £o nia | rozwiazy YPOWYER!11p_wo2 - 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki technicznej i telekomunikacji P6S_WG
rocesy projektowania, analizy i implementacji algorytméw i struktur danych oraz konstrukcje programistyczne w P6U_W;
procesy proJ , analizy 1imp It algory v z J& programistycz 11P_W03 - 18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
réznych jezykach programowania P6S_WG_inz
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw scalonych oraz obstugi PEU_W;
aparatur inform\;t czn:‘ iteIekgomunikac jnej " , , ! ) 11P_wo4 PES_WG; 3 ! 1 1 ! 1
paratury yezne) vinel P6S_WG_inz
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajacych w wyniku modelowania
rzeczywistych zadan inzynierskich z zakresu informatyki i telekomunikacji, analizy danych, a takze zna, rozumie, podaje i 11P_WO05 P6S_WG 3 1 1 1
wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi
w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, operacyjnych organizacji i architektury|
komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane normy jakosciowe il |1p woe PGS—WG"' ] 8 1 1 1 1 1 1 1 1
inzynierskie, zwigzane z jakoscig oprogramowania P6S_WG_inz
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu algorytmiki, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systemow,
informatycznych i oprogramowania do aplikacji réznego typdw np. mobilnych, internetowych, bazodanowych, 11P_W07 PES_WG 80 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
chmurowych, desktopowych oraz gier komputerowych
metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia oprogramowania, P6U W:
zwigzanych z nimi proceséw, metodyk, dobrych praktyk realizowanych ze znajomoscig prawa autorskiego, ochrony 11P_WO8 PGS_TNK; 18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
witasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobéw informacji patentowe;j P6S WK inz
zasady tworzenia i rozwoju roznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze z zakresu PEU W
studiowanego kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzgdcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z -
. . . . S . sl s Lo " . | 11P_WO09 P6S_WK; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ich kierunkiem; identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz zna i P6S WK in3
rozumie fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji - Wi Inz.
UMIEJETNOSCI
; . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 5 6 5 5 5 1 1 6 6 1 1 1 7 7 7 7 7 7 1 1 1 1 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 5 5
absolwent potrafi:
stosowac poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
oraz probleméw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami P6U_U;
komputerowymi oraz samodzielnie postugiwa¢ sie materiatami Zrédtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych| 11P_U0O1 P6S_UW; 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
czasopism, zrédet internetowych w zakresie analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej P6S_UW_inz
ocenie w odniesieniu do probleméw informatycznych
postugiwac sie posiadang wiedza, aby planowac, organizowac, realizowaé prace indywidualne i zespotowe np. z zakresu
wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, P6S_UW;
Y . prog . . a v . .4.p .y p. L o, 11P_U02 - 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzgledniajac zasady bezpieczenstwa pracy, dostrzegajac zagrozenia i stosujgc metody ich unikania; opieraé sie na P6S_UO
zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywa¢ poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki PEU U:
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania PES DV\I/
w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych problemdw inzynierskich 11P_U03 PES U_W ir,mi' 25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zwigzanych z pracg zawodowa w réznych sektorach gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzadzen, obiektéw i P_GS U_K !
systemdw informatycznych -
wykorzysta¢ metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i wdrozenia catosci lub PEU U:
fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowaé PES DV\II
wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, wymagania biznesowe oraz architekture systemu| 11P_U04 PES U_W ir‘ﬁ' 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
informatycznego, a takze wykorzystywac praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem PESS U_K !
wybranych systemow, sieci i aplikacji komputerowych. -
. P L. - . . . . . . . P6U_U;
komunikowa¢ sie, przedstawia¢ opinie, przygotowac prace pisemne, stanowiska i dyskutowaé o nich zuzyciem PES DW-
specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego PGS U_W ir‘ﬁ'
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie oraz w sposéb| 11P_U05 PES UT(- ! 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
konstruktywny wymienia¢ poglady, skutecznie przekonywaé¢ do wtasnych pomystéw oraz uwzgledniaé sugestie PGS_UOI'
wspodtpracownikéw P6S_UU
wykorzystac¢ znajomos¢ technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i oceny jakosci kodu
oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywaé krytycznej analizy rozwigzan technicznych i P6U_U;
informatycznych, a takze ocenia¢ te rozwigzania; projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja oraz wykonywa¢ proste il  11P_U06 P6S_UK; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zaawansowane aplikacje oraz systemy informatyczne lub realizowac procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, P6S_UU
technik, narzedzi z wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatycznej
stosowac wybrang metode analityczng, planowac i organizowac prace - indywidualng oraz zespotowg nad zadaniem
inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, opracowac P6U U
dokumentacje techniczng dotyczacy realizacji inzynierskiego zadania, przygotowal tresci zawierajgce omodwienie =’
L 1€ . 3 Y ,aa ! ,y_ . g 'p Ve 12 ., X . 11P_U07 P6S_UW, 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
realizacji tego zadania, wykonaé eksperyment inzynierski i symulacje komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i P6U UO
zanalizowaé wyniki, przedstawi¢ prezentacje z wykorzystaniem zaawansowanych technik poswiecong wynikom realizacji -
zadan inzynierskich
wykorzystaé metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie projektowania grafiki 1P U09 P6S_UW; 1 1
uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych - P6S_UW_inz
KOMPETENCJE SPOLECZNE
) . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
absolwent jest gotow do:
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne doksztatcanie sie i
zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu probleméw, a takie do
qganie op pertow W przypact el v azy P / € 9 11p_ko1  |P6U_K; P6S_KK 52 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie
rozwijajacych sie technologii informatycznych
racy, przyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz PEUK;
pracy, przyjmuja ) ¥ odp P €0 proJ 4 g 11P_K02 P6S_KO; 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
akceptujac role innych oséb
P6S_KR
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonograméw i hierarchii dziatan, P6U_K;
sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowej, 11P_K03 P6S_KO; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
a takze wymaga tego od innych P6S_KR
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WIEDZA
absolwent zna i rozumie: 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 1 2 2 3 1 2 1 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 4
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczna, matematyki dyskretnej i PEU W:
statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobienistwa niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania| 11P_WO01 PES _V\I(; 7 1 1 1 1 1 1 1
problemdw inzynieryjnych z informatyki technicznej i telekomunikacji -
dnieni k dzania, baz d h, hurt id h, niezbedne do f t iai i jat h P6U_W;
zagalmenlazza resu zajrzq zania az. anych, hur ov‘{n| anyc .nlez e;. ne .9 ormu owa.nla .|.rOZW|azywan|a ypowyc 11P_ W02 ! 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki technicznej i telekomunikacji P6S_WG
rocesy projektowania, analizy i implementacji algorytméw i struktur danych oraz konstrukcje programistyczne P6U_W;
procesy projektowania, analizy 1 imp I algorytmow 1 struktur dany z uKce programistyczne Wl 15 o3 i 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
réznych jezykach programowania P6S_WG_inz
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw scalonych oraz obstugi PEU_W;
aparatur inform\;t czn:‘ itelekgomunikac jnej " , , ' ) I11P_wo4 PES_WG; 4 ! 1 1 !
paratury yezne| vinel P6S_WG_inz
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajgcych w wyniku modelowania
rzeczyW|sty.ch zadan inzynierskich ?.zakresu |nformat.yk| |te|ekomun!kac1|, analléy da.nych, a takz.e zna, ro.zumle, podajei 11P_ W05 P6S WG 3 1 1 1
wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi
informatycznych
w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, operacyjnych organizacji i architektury
komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systemow informatycznych i wybrane normy jakosciowe il  |1P_Wo06 PGS—WG_’ ) 7 1 1 1 1 1 1 1
inzynierskie, zwigzane z jako$cig oprogramowania P65S_WG_inz
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu algorytmiki, systemoéw
operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systemow,
informatycznych i oprogramowania do aplikacji réznego typéw np. mobilnych, internetowych, bazodanowych,| 11P_W07 P6S_WG 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
chmurowych, desktopowych oraz gier komputerowych
metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia oprogramowania, P6U W:
zwigzanych z nimi procesdw, metodyk, dobrych praktyk realizowanych ze znajomoscia prawa autorskiego, ochrony| 11P_W08 PGS_:NK; 17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wiasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobéw informacji patentowe;j P6S WK inz
zasady tworzenia i rozwoju roéznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze z zakresu
studiowanego kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z P6U_W;
ich kierunkiem; identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz zna i|  11P_W09 P6S_WK; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
rozumie fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji P6S_WK_inz.
UMIEJETNOSCI
absolwe‘:“t potrafi: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 5 6 5 5 5 1 1 6 6 1 1 1 7 7 7 7 7 7 1 1 1 1 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 5 5
stosowac poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
oraz probleméw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami P6U_U;
komputerowymi oraz samodzielnie postugiwac sie materiatami zrédtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych| 11P_U01 P6S_UW; 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
czasopism, zrédet internetowych w zakresie analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej P6S_UW_inz
ocenie w odniesieniu do problemdéw informatycznych
postugiwac sie posiadang wiedza, aby planowa¢, organizowac, realizowac prace indywidualne i zespotowe np. z zakresu
twarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, P6S_UW;
wytwarzania oprogramowania, zarzadzania sy ! | sieclami komputerowymi, pod nacdzorem 1 samodzieing| .5 )5, oW 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzgledniajac zasady bezpieczeristwa pracy, dostrzegajac zagrozenia i stosujac metody ich unikania; opieraé sie na P6S_UO
zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywa¢ poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki PEU U:
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania PES DV\II
w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych problemdéw inzynierskich| 11P_U03 PES U_W ir,ﬁ' 24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zwigzanych z pracg zawodowg w réinych sektorach gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzadzen, obiektow i P_GS U_K !
systeméw informatycznych -
wykorzystaé metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i wdrozenia catosci lub PEU U:
fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowac PES DV\II
wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, wymagania biznesowe oraz architekture systemu| [11P_UO4 PES U_W ir,ﬁ' 20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
informatycznego, a takze wykorzystywac praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem P_GS U_K ’
wybranych systemow, sieci i aplikacji komputerowych. -
P .
komunikowaé sie, przedstawiaé opinie, przygotowaé prace pisemne, stanowiska i dyskutowaé o nich zuzyciem PGGSUUl\J/\,/-
specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego P&S U_W ! ..
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie oraz w sposéb| 11P_U05 PES UT(I~nZ’ 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
konstruktywny wymienia¢ poglady, skutecznie przekonywaé¢ do wtasnych pomystéw oraz uwzgledniaé sugestie P6S_U0"
wspotpracownikéw -
P6S UU
wykorzystac¢ znajomos¢ technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i oceny jakosci kodu
oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywaé krytycznej analizy rozwigzan technicznych i P6U_U;
informatycznych, a takze ocenia¢ te rozwigzania; projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja oraz wykonywa¢ proste il  11P_U06 P6S_UK; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zaawansowane aplikacje oraz systemy informatyczne lub realizowac procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, P6S_UU
technik, narzedzi z wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatycznej
stosowa¢ wybrang metode analityczng, planowac i organizowaé prace - indywidualng oraz zespotowa nad zadaniem
inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, opracowac P6U U
dokumentacje techniczng dotyczacy realizacji inzynierskiego zadania, przygotowacd tresci zawierajgce omodwienie =’
L 1€ . 2 v :313 ! .y. . g .p ve JQ” . . 11P_U07 P6S_UW, 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
realizacji tego zadania, wykona¢ eksperyment inzynierski i symulacje komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i P6U UO
zanalizowad wyniki, przedstawi¢ prezentacje z wykorzystaniem zaawansowanych technik poswiecong wynikom realizacji -
zadan inzynierskich
wykorzystaé metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie projektowania grafiki 11P U09 P6S_UW; 1 1
uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych - P6S_UW_inz
KOMPETENCJE SPOtECZNE
e e 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne doksztatcanie sie i
zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu probleméw, a takie do
cganie op pertow W przypact Sl v azy P / € 9 11p_ko1  |P6U_K; P6S_KK 52 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie
rozwijajacych sie technologii informatycznych
rac rzyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz PoU_K;
pracy, przyjmuia ; v odp P g0 pro) Y & 11P_K02 P6S_KO; 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
akceptujac role innych oséb - -
P6S KR
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramdéw i hierarchii dziatan, P6U_K;
sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowej,|  11P_KO03 P6S_KO; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
a takze wymaga tego od innych P6S_KR
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absolwent zna i rozumie:
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczna, matematyki dyskretnej i PEU W:
statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobieristwa niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania| 11P_WO01 PES _W(; 7 1 1 1 1 1 1 1
problemdw inzynieryjnych z informatyki technicznej i telekomunikacji -
zagadnienia z zakresu zarzadzania, baz danych, hurtowni danych, niezbedne do formutowania i rozwigzywania typowych 1P W02 P6U_W; 1 1
zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki technicznej i telekomunikacji - P6S_WG
procesy projektowania, analizy i implementacji algorytmdw i struktur danych oraz konstrukcje programistyczne wj 1P WO3 P6U_W; 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
réznych jezykach programowania - P6S_WG_inz
. - s L s . . P6U_W;
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw scalonych oraz obstugi 1P Wo4 PES TNG' a 1 1 1 1
aparatury informatycznej i telekomunikacyjnej - PES V_VG i‘ni
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajacych w wyniku modelowania
rzeczywistych zadan inzynierskich z zakresu informatyki i telekomunikacji, analizy danych, a takze zna, rozumie, podaje i 1P W05 P6S WG 3 1 1 1
wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi - -
informatycznych
w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, operacyjnych organizacji i architektury
komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane normy jakosciowe il |1p woe P6S_WG; 7 1 1 1 1 1 1 1
inzynierskie, zwigzane z jako$cia oprogramowania - P6S_WG_inz
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu algorytmiki, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systemow
informatycznych i oprogramowania do aplikacji réznego typédw np. mobilnych, internetowych, bazodanowych, 11p_wa7 P6S_WG 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
chmurowych, desktopowych oraz gier komputerowych
metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia oprogramowania, P6U_W;
zwigzanych z nimi proceséw, metodyk, dobrych praktyk realizowanych ze znajomoscia prawa autorskiego, ochrony| |1p \wog P6S_WK; 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobéw informacji patentowe;j P6S WK inz
zasady tworzenia i rozwoju réinych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze zzakresu
studiowanego kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z P6U_W;
ich kierunkiem; identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz znai| 11P_WO09 P6S_WK; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji P6S_WK_inz.
UMIEJETNOSCI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 5 6 5 5 5 1 1 6 6 1 1 1 7 7 7 7 7 7 1 1 1 1 a a a a4 3 a 4 3 a4 3 5 5
absolwent potrafi:
stosowac poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
oraz probleméw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami P6U_U;
komputerowymi oraz samodzielnie postugiwa¢ sie materiatami zrédtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych| 11P_U01 P6S_UW; 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
czasopism, zrédet internetowych w zakresie analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej P6S_UW_inz
ocenie w odniesieniu do probleméw informatycznych
postugiwac sie posiadang wiedzg, aby planowa¢, organizowa¢, realizowaé prace indywidualne i zespotowe np. z zakresu
wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, 1P U02 P6S_UW; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzgledniajac zasady bezpieczeristwa pracy, dostrzegajac zagrozenia i stosujac metody ich unikania; opieraé sie na - P6S_UO
zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywa¢ poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki PeU U:
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania PES DV\’/
w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych problemdéw inzynierskich| 11P_U03 PGS U_W ir‘ﬁ' 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zwigzanych z pracg zawodowa w réznych sektorach gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzadzen, obiektéw i P_GS U_K !
systemdw informatycznych -
wykorzysta¢ metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i wdrozenia catosci lub PeU U:
fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowac¢ PES DV\I/
wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, wymagania biznesowe oraz architekture systemu| [11P_U04 PeES U_W irlmi- 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
informatycznego, a takze wykorzystywac praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem P_GS U_K !
wybranych systemdw, sieci i aplikacji komputerowych. -
. P L. - . . . . . . . P6U_U;
komunikowaé sie, przedstawiaé opinie, przygotowaé prace pisemne, stanowiska i dyskutowaé o nich zuzyciem PES UW'
specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego PGS U_W ir‘ﬁ'
Systemu Opisu Ksztafcenia Jezykowego, samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie oraz w sposéb| 11P_U05 PES UT(' ! 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
konstruktywny wymieniaé¢ poglady, skutecznie przekonywa¢ do wiasnych pomystéw oraz uwzgledniaé sugestie P6S_UO,'
wspdtpracownikéw PGS_UU,
wykorzystaé znajomosé technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i oceny jakosci kodu
oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywac¢ krytycznej analizy rozwigzan technicznych i P6U_U;
informatycznych, a takze oceniac te rozwigzania; projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja oraz wykonywa¢ prostei|  11P_U06 P6S_UK; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zaawansowane aplikacje oraz systemy informatyczne lub realizowa¢ procesy, uzywajgc odpowiednio dobranych metod, P6S_UU
technik, narzedzi z wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatyczne;j
stosowa¢ wybrang metode analityczng, planowac i organizowaé prace - indywidualng oraz zespotowa nad zadaniem
inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, opracowaé PEU U
dokumentacje techniczng dotyczaca realizacji inzynierskiego zadania, przygotowac tresci zawierajagce omdwienie 1P UO7 PGS GV\II 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
realizacji tego zadania, wykonaé eksperyment inzynierski i symulacje komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i - PGU_ UO,
zanalizowac wyniki, przedstawi¢ prezentacje z wykorzystaniem zaawansowanych technik poswiecong wynikom realizacji -
zadan inzynierskich
wykorzysta¢ metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie projektowania grafiki 11P U09 P6S_UW; 1 1
uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych - P6S_UW_inz
KOMPETEN(.JE SPO*,'ECZNE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
absolwent jest gotow do:
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne doksztatcanie sie i
zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu probleméw, a takze do 1P KO1 PEU K: PES KK 52 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie - - -
rozwijajacych sie technologii informatycznych
L } . . . . S P6U_K;
pracy, przyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz 1P K02 PES RO- 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
akceptujac role innych oséb - bec. KR’
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramdéw i hierarchii dziatan, P6U_K;
sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowej,|  11P_KO03 P6S_KO; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
a takze wymaga tego od innych P6S_KR
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WIEDZA
absolwent zna i rozumie: 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 1 2 2 2 3 1 2 1 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 4 4
zaawansowane zagadnienia analizy matematycznej, algebry linowej z geometrig analityczng, matematyki dyskretnej i PEU W:
statystyki, logiki matematycznej oraz rachunku prawdopodobieristwa niezbedne do zrozumienia i rozwigzywania| 11P_WO01 PES _\NG, 7 1 1 1 1 1 1 1
problemdw inzynieryjnych z informatyki technicznej i telekomunikacji -
agadnienia z zakresu zarzadzania, baz danych, hurtowni danych, niezbedne do formutowania i rozwi ania typowych P6U_W;
zgll lazz uz’zqz ia, z ych, hu W.I y,'|ze' lo UW.I'I. zZwigzywania typowy 1P W02 _W; 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki technicznej i telekomunikacji P6S_WG
rocesy projektowania, analizy i implementacji algorytmow i struktur danych oraz konstrukcje programistyczne wj P6U_W;
p“ y.p ) y. P )i algory v 1€ prog 4 11P_WO03 . 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
réznych jezykach programowania P6S_WG_inz
. - s L s . . P6U_W;
W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu fizyki, elektroniki, elektrotechniki, uktadéw scalonych oraz obstugi -
aparatury informatycznej i telekomunikacyjnej 11P_W04 P6S_WG; 4 1 1 1 1
paratury yenel vinel P6S_WG_inz
metody numeryczne stosowane do rozwigzywania probleméw matematycznych powstajgcych w wyniku modelowania
rzeczywistych zadar inzynierskich z zakresu informatyki i telekomunikacji, analizy danych, a takze zna, rozumie, podajei | |1p wos P6S WG 3 1 1 1
wykorzystuje przyktady praktycznej ich implementacji z wykorzystaniem odpowiednich struktur i narzedzi
w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, operacyjnych organizacji i architektury
komputera, sieci komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane normy jakosciowe il |1p \woe PeS_WG; 5 1 1 1 1 1
inzynierskie, zwigzane z jakoscia oprogramowania - P6S_WG_inz
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu algorytmiki, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systemoéw
informatycznych i oprogramowania do aplikacji réznego typdw np. mobilnych, internetowych, bazodanowych, 11P_W07 P6S_WG 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
chmurowych, desktopowych oraz gier komputerowych
metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzgdzaniu projektami informatycznymi, cyklu zycia oprogramowania, P6U W:
zwigzanych z nimi proceséw, metodyk, dobrych praktyk realizowanych ze znajomoscia prawa autorskiego, ochrony 11P_WO08 PGS_TNK; 17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobéw informacji patentowe;j P6S WK inz
zasady tworzenia i rozwoju réinych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujac wiedze zzakresu
studiowanego kierunku, regulacje i normy organizacyjne i zarzgdcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z P6U_W;
ich kierunkiem; identyfikuje i dyskutuje mozliwo$ci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego oraz znai| 11P_W09 P6S_WK; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji P6S_WK_inz.
UMIEJETNOSCI
absolwef\t T 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 5 6 5 5 5 1 1 6 6 1 1 1 7 7 7 7 7 7 1 1 1 1 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 5 5
stosowac poznane techniki i zagadnienia informatyczne do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
oraz probleméw informatycznych np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami P6U_U;
komputerowymi oraz samodzielnie postugiwa¢ sie materiatami zrédtowymi pozyskanymi z literatury, branzowych| 11P_U01 P6S_UW; 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
czasopism, zrodet internetowych w zakresie analizy i syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej P6S_UW_inz
ocenie w odniesieniu do probleméw informatycznych
postugiwac sie posiadang wiedza, aby planowa¢, organizowac, realizowac prace indywidualne i zespotowe np. z zakresu
twarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, pod nadzorem i samodzielne, P6S_UW;
wytwarzania oprogramowania, zarzadzania sy | | sieclami komputerowymi, pod naczorem 1 samoGzIeNe| 5 )0, = 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzgledniajac zasady bezpieczeristwa pracy, dostrzegajgc zagrozenia i stosujagc metody ich unikania; opierac sie na P6S_UO
zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT
wykorzystywa¢ poznane metody matematyczne, techniczne, analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki PEU U:
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania PES DV\II
w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych probleméw inzynierskich|  11P_U03 PES U_W ir,ﬁ' 24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zwigzanych z pracg zawodowg w réinych sektorach gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzadzen, obiektow i P_GS U_K !
systeméw informatycznych -
wykorzysta¢ metody, techniki oraz rozwigzania informatyczne do modelowania, zbudowania i wdrozenia catosci lub PEU U
fragmentu systemu informatycznego, z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzi, analizowaé PeES DV\II
wieloaspektowo zakres funkcjonalny i niefunkcjonalny, wymagania biznesowe oraz architekture systemu| [11P_U0O4 PES U_W ir‘ﬁ' 20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
informatycznego, a takze wykorzystywac praktyczne umiejetnosci zwigzane z wdrozeniem, administracjg i utrzymaniem PESS U_K !
wybranych systemow, sieci i aplikacji komputerowych. -
. P L. - . . . . . . - P6U_U;
komunikowa¢ sie, przedstawia¢ opinie, przygotowac prace pisemne, stanowiska i dyskutowaé o nich zuzyciem PES UW:
specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego PES U_W .
inz;
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie oraz w sposéb| 11P_UO05 PES UT(' ’ 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
konstruktywny wymieniaé¢ poglady, skutecznie przekonywa¢ do witasnych pomystéw oraz uwzgledniaé sugestie PGS_UO/'
wspotpracownikéw -
P6S_UU
wykorzystac¢ znajomos¢ technik algorytmicznych i programistycznych do analizowania poprawnosci i oceny jakosci kodu
oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej; dokonywacé krytycznej analizy rozwigzann technicznych i P6U_U;
informatycznych, a takze ocenia¢ te rozwigzania; projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg oraz wykonywac¢ proste il 11P_U06 P6S_UK; 31 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zaawansowane aplikacje oraz systemy informatyczne lub realizowa¢ procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, P6S_UU
technik, narzedzi z wykorzystaniem nowoczesnej, dostepnej wiedzy informatycznej
stosowac wybrang metode analityczng, planowac i organizowac prace - indywidualng oraz zespotowg nad zadaniem
inzynierskim np. z zakresu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania systemami i sieciami komputerowymi, opracowac PU U
dokumentacje techniczng dotyczgcy realizacji inzynierskiego zadania, przygotowac tresci zawierajgce omodwienie =
o )€ . 2 v il 2 ! .y. . g . .p ve 12 y ) | 11P_uo7 P6S_UW, 28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
realizacji tego zadania, wykonaé eksperyment inzynierski i symulacje komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i P6U UO
zanalizowac wyniki, przedstawi¢ prezentacje z wykorzystaniem zaawansowanych technik poswiecong wynikom realizacji -
zadan inzynierskich
wykorzystaé metody i narzedzia grafiki komputerowej oraz techniki multimedialne w procesie projektowania grafiki 11P U09 P6S_UW; 1 1
uzytkowej, inzynierskiej, wizualizacji i analizie danych - P6S_UW_inz
KOMPETENCJE SPOLECZNE
e e 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne doksztatcanie sie i
zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu probleméw, a takie do
qganie op pertow W przypact Sl v azy P / € 9 11p_ko1  |P6U_K; P6S_KK 52 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie
rozwijajacych sie technologii informatycznych
racy, przyjmujac zréznicowane role i zakresy odpowiedzialno$ci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz PeU_K;
pracy, przyjmuia ) v odp P g0 pro) Y & 11P_K02 P6S_KO; 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
akceptujac role innych oséb -
P6S KR
odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramow i hierarchii dziatan, P6U_K;
sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposdéb przedsiebiorczy; przestrzega zasad etyki zawodowe;j, 11P_K03 P6S_KO; 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
a takze wymaga tego od innych P6S_KR
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Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziatk:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:
Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiéw Stosowanych

informatyka

Inzynier systemow i sieci komputerowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 39,4% 10,1% | 50,6% | 67,1% | 38,8% | 20,6% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 82,8 21,2 106,2 141,0 81,5 43,2 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 N1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
2 N1-71-ANA1-1 Analiza matematyczna 1 (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
3 N1-71-ANA2-2 Analiza matematyczna 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna (0} 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
5 N1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 0 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-FIZ2-2 Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
7 N1-71-STA-3 Statystyka matematyczna 0} 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
8 N1-71-MEN-4 Metody numeryczne (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
9 N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0 3,0
10 N1-71-P0Oz-1 Podstawy zarzadzania (0] 4 56 12 12 32 1,0 1,3 1,7 3,1 1,8 4,0 4,0




11 N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 2,0 2,0 4,0
12 N1-71-PO1-1 Podstawy informatyki 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
13 N1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT (0} 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
14 |N1-71-MOD-5 Modelowanie i projektowanie systeméw o 25| 22 | 12| 12| o | 10 0,0 15 13 0,5 2,5
informatycznych
15 N1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
16 N1-71-UCl-4 Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12| 12] 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
17 N1-71-AGS-5 Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci E 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
neuronowe
18 N1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 N1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
2 N1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 o 3 36 12 12 12 1,0 0,5 1,5 2,0 1,0 3,0
3 N1-71-PRP2-2 Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12|12 o0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-ASK-2 Architektura systeméw komputerowych E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
5 N1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 36 12 | 12 | 12 1,0 0,5 2,5 2,7 1,0 4,0
7 N1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania o 4,5 24 12|12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5
8 N1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 24 12|12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
9 N1-71-BAD-4 Bazy danych o] 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
10 N1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 45 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 45
11 N1-71-MzP-7 Metodyka i zarzadzanie projektami 0 4 | 22 | 12|12] o0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
informatycznymi
12 N1-71-TSI-3 Tworzenie stron internt.atowy{ch oraz systemy 0 45 4 12 12 0 1,0 0,0 35 23 0,5 45
zarzadzania trescig
13 N1-71-MOB-3 Programowanie aplikacji mobilnych 0] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 N1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
2 N1-71-1PD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 45
3 N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 44 12 0 32 0,5 1,3 0,2 1,4 1,8 2,0
4 N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 o 2,5 44 12 0 32 0,5 1,3 0,7 1,8 1,8 2,5
5 N1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 46 14 0 32 0,6 1,3 1,1 2,1 1,8 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 N1-71-MIB-5 naukowych o 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego




1 N1-00-JEZOBC1-3 | Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) Y 4 90 0 10 | 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
2 N1-00-JEZOBC2-4 | Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) Y 4 90 0 10 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
3 N1-00-JEZOBC3-5 | Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
Jezyki programowania w zarzadzaniu
1 N1-71-JPWZ-4 systemami i sieciami komputerowymi Y 2,5 24 12 12 0 10 0,0 15 13 2,5 05 25
2 N1-71-RIP-5 Routing i przetaczanie (o] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Sieci swiatfowodowe, rozlegte i
3 N1-71-SSR-6 bezprzewodowe 6] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Sieci definiowane programowo i wirtualizacja
4 N1-71-SDNNFV-6 urzadzen sieciowych Y 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 L5 3,0 05 3,0
5 N1-71-TELISS-5 Telekomunikacja i sieci multimedialne 0 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Projektowanie i bezpieczenstwo sieci
6 N1-71-PBSK-6 komputerowych (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
7 N1-71-SPMSAN-7 Sieci pamieci masowe;j 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
8 N1-71-SSIU-7 Serwery sieciowe i ustugi informatyczne 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
9 N1-71-ACC-4 Architektura chmur obliczeniowych E 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
10 N1-71-SIORB-7 Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain Y 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
12 N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
N1-70-
1 PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 ZAL 95 | 240 2 4 [ 234] 95 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
2 PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 ZAL 95 | 240 [ 2] 4 | 2341 95 0,0 0,0 %5 %5 %5
N1-70-
3 PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
4 PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 ZAL 95 | 240 [ 2] 4 | 2341 95 0,0 0,0 %5 %5 %5




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:
Stopien ksztatcenia:

Profil:
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SUMA W % 39,4% 10,1% 50,6% 67,1% 38,8% 20,6% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 82,8 21,2 106,2 141,0 81,5 43,2 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 N1-71-ALG-1 |Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
2 N1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
3 N1-71-ANA2-2 |Analiza matematyczna 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-MAD-4 |Matematyka dyskretna (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
5 N1-71-FIZ1-1  |Fizyka 1 (o] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-FIz2-2  |Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
7 N1-71-STA-3  |Statystyka matematyczna o] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
8 N1-71-MEN-4 |Metody numeryczne o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
9 N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykdow (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0 3,0
10 N1-71-POZ-1 |Podstawy zarzgdzania (o] 4 56 12 12 32 1,0 1,3 1,7 3,1 1,8 4,0 4,0




11 N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0} 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 2,0 2,0 4,0

12 N1-71-PO1-1 [Podstawy informatyki 3 24 12| 122] o0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

13 N1-71-NAP-2  |Narzedzia pracy branzy IT o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Modelowanie i projektowanie systeméw

14 N1-71-MOD-5 |, 0 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
informatycznych

15 N1-71-EEL-3  |Elektronika i elektrotechnika 4 24 2] 12] o0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

16 N1-71-UCI-4  |Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci

17 N1-71-AGS-5 £ 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
neuronowe

18 N1-00-BHP-1 |Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0

Moduty ksztatcenia kierunkowego

1 N1-71-AGS-6 |Obliczenia inzynierskie i techniczne (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

2 N1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 0 3 36 12 12 12 1,0 0,5 1,5 2,0 1,0 3,0

3 N1-71-PRP2-2 |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

4 N1-71-ASK-2  |Architektura systeméw komputerowych E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

5 N1-71-SYS-2  [Systemy operacyjne E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

6 N1-71-SK0-2  [Sieci komputerowe E 4 36 12 | 12| 12 1,0 0,5 2,5 2,7 1,0 4,0

7 N1-71-INO-3  |InZynieria oprogramowania 0 4,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,5 23 0,5 4,5

8 N1-71-ALS-1  |Algorytmy i struktury danych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

9 N1-71-BAD-4 |Bazy danych o} 2,5 24 2] 12 o0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

10 N1-71-GRK-3  |Grafika komputerowa (0] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

11 N1-71-Mzp-7 |Metodvkaizarzadzanie projektami o) 4 24 |12 12| o 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy

12 N1-71-TSI-3 . L. 0} 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5
zarzadzania trescig

13 N1-71-MOB-3 |Programowanie aplikacji mobilnych (o] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

Moduty przygotowania pracy dyplomowej

1 N1-71-IPD1-6 [Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

2 N1-71-IPD2-7 |Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 45 1,3 4,5

3 N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 44 12 0 32 0,5 1,3 0,2 1,4 1,8 2,0

4 N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 44 12 0 32 0,5 1,3 0,7 1,8 1,8 2,5

5 N1-71-SD3-7  |Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 46 14 0 32 0,6 1,3 1,1 2,1 1,8 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow

6 N1-71-MIB-5  [naukowych 0 25 24 [12]12] o 1,0 0,0 15 13 05 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego
N1-00-JEZOBC14
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) Y 4 90 0 10 80 0,4 3.2 0,4 4,0 4,0 3.2 4,0 4,0




N1-00-JEZOBC2]
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) Y 4 90 0 10 | 80 0,4 3,2 04 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
N1-00-JEZOBC3]
3 5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 | 80 0,4 3,2 04 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 N1-71-JPA-4 Jezyki programowania w analizie danych 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
2 N1-71-PGD-4 |Pozyskiwanie i gromadzenie danych 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 15 1,3 2,5 0,5 2,5
Metody modelowania, integracji i eksploracja
3 N1-71-MMIE-5 |danych (o] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Obliczenia statystyczne i zaawansowana analiza
4 N1-71-0SZAD-6|danych (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
Projektowanie i programowanie aplikacji i
5 N1-71-PIPAB-5 |systeméw biznesowych Y 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 15 1,3 2,5 0,5 2,5
Przetwarzanie duzych zbiorow danych i
6 N1-71-PDZD-7 |nierelacyjne bazy danych Y 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
7 N1-71-WIRD-6 |Wizualizacja i raportowanie danych 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 15 1,3 2,5 0,5 2,5
8 N1-71-SISE-6  |Sztuczna inteligencja i systemy ekspertowe 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
9 N1-71-UCMA-7 |Uczenie maszynowe E 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
10 N1-71-SIORB-7 |Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain Y 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 L5 3,0 0,5 3,0
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
12 N1-71-NPZ-6  |Nowatorski projekt zespotowy 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
N1-70-
1 PRAKTYKA1-4 |Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
2 PRAKTYKA2-5 |Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
3 PRAKTYKA3-6 |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
4 PRAKTYKA4-7 |Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 | 240 2 [ 4 | 234 95 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych
informatyka
Inzynier aplikacji i systeméw chmurowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 39,4% 9,6% 51,0% 67,4% 38,8% 20,6% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 82,8 20,2 107,2 141,6 81,5 43,2 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 N1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
2 N1-71-ANA1-1 Analiza matematyczna 1 (6] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
3 N1-71-ANA2-2 Analiza matematyczna 2 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna (6] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
5 N1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 o 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-FIZ2-2 Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
7 N1-71-STA-3 Statystyka matematyczna o 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
8 N1-71-MEN-4 Metody numeryczne (6] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
9 N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw o 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0 3,0
10 N1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania (e] 4 56 12 12 32 1,0 1,3 1,7 3,1 1,8 4,0 4,0
11 N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie o 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 2,0 2,0 4,0




12 N1-71-PO1-1 Podstawy informatyki 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
13 N1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT o 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
14 N1-71-Mop-s | Vodelowanie i projektowanie systeméw o 25| 24 | 12| 12| o 1,0 0,0 15 1,3 0,5 2,5
informatycznych
15 N1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
16 N1-71-UCI-4 Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
17 NI1-71-AGss | /|EOTVImY genetyczneisztuczne sieci £ 25| 24 | 12| 2| o 1,0 0,0 15 1,3 0,5 2,5
neuronowe
18 N1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 N1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
2 N1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 0 3 36 12 12 12 1,0 0,0 2,0 2,3 1,0 3,0
3 N1-71-PRP2-2  |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-ASK-2 Architektura system6w komputerowych 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
5 N1-71-5YS-2 Systemy operacyjne E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 36 12 | 12 | 12 1,0 0,0 3,0 3,0 1,0 4,0
7 N1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania 0 45 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,5 23 0,5 4,5
8 N1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
9 N1-71-BAD-4 Bazy danych o 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
10 N1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5
11 N1-71-Mzpy  |Metodvkaizarzadzanie projektami 0 4 2 [ 12120 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
informatycznymi
12 N1-71-TSI-3 I:::Zezz::zzz;’:ememwym oraz systemy 0 45| 24 [ 12| 12| o 10 0,0 3,5 2,3 0,5 45
13 N1-71-MOB-3 Programowanie aplikacji mobilnych (o] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 N1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 45 1,3 4,5
2 N1-71-1PD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
3 N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 44 12 0 32 0,5 1,3 0,2 1,4 1,8 2,0
4 N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 o 2,5 44 12 0 32 0,5 1,3 0,7 1,8 1,8 2,5
5 N1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 46 14 0 32 0,6 1,3 1,1 2,1 1,8 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 N171-MIB5  |naukowych 0 25| 24 | 12|12 ] o0 10 0,0 15 13 05 2,5
Moduty ksztatcenia jezykowego
1 N1-00-JEZOBC1-3|Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 0 0 10 80 04 3.2 0,4 4,0 4,0 3.2 4,0 4,0
2 o 4 90 0 10 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0

N1-00-JEZOBC2-4

Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki)




3 N1-00-JEZOBC3-5|Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 80 04 3.2 0,4 4,0 4,0 3.2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 N1-71-ACC-4 Architektura Cloud Computing E 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Narzedzia developerskie i platformy
2 N1-71-NDNOC-5 [NoCode/LowCode 0 25| 24 1211210 10 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
3 N1-71-WIK-4 Wirtualizacja i konteneryzacja 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
4 N1-71-PIUCC-6  |Platformy i ustugi chmur obliczeniowych 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
5 N1-71-SIORB-7  |Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain 0 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
6 N1-71-PFEND-5 [Programowanie Front-end 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
7 N1-71-PBEND-6 |Programowanie Back-end 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Architektura i komunikacja miedzy systemami i
8 N1-71-AIKMS-6  |bazami danych (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
9 N1-71-UMWCC-7 |Uczenie maszynowe w chmurach 0 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
Bezpieczenstwo i monitoring infrastruktury oraz
10 N1-71-BMIAC-7 [aplikacji chmurowych E S| #2120 10 0.0 20 15 30 05 30
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
12 N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
N1-70-
1 PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
2 PRAKTYKA2-5  |Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 1234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
3 PRAKTYKA3-6  |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 1234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
4 PRAKTYKA4-7  |Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:
Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych
informatyka

Inzynier aplikacji i systemow mobilnych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 39,4% 10,1% 50,6% 67,1% 38,8% 20,6% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 82,8 21,2 106,2 141,0 81,5 43,2 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 N1-71-ALG-1  |Algebra liniowa z geometrig analityczna E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
2 N1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (o] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
3 N1-71-ANA2-2 |Analiza matematyczna 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-MAD-4 |Matematyka dyskretna (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
5 N1-71-FIz1-1 |Fizyka 1 (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-FIz2-2  |Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
7 N1-71-STA-3 Statystyka matematyczna 0} 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
8 N1-71-MEN-4 |Metody numeryczne 0} 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
9 N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw 0} 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0 3,0
10 N1-71-POZ-1 |Podstawy zarzadzania (o] 4 56 12 12 32 1,0 1,3 1,7 3,1 1,8 4,0 4,0




11 N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0} 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 2,0 2,0 4,0

12 N1-71-PO1-1 [Podstawy informatyki 3 24 12| 122] o0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

13 N1-71-NAP-2  |Narzedzia pracy branzy IT o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Modelowanie i projektowanie systeméw

14 N1-71-MOD-5 |, 0 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
informatycznych

15 N1-71-EEL-3  |Elektronika i elektrotechnika 4 24 2] 12] o0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

16 N1-71-UCI-4  |Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci

17 N1-71-AGS-5 £ 2,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
neuronowe

18 N1-00-BHP-1 |Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0

Moduty ksztatcenia kierunkowego

1 N1-71-AGS-6 |Obliczenia inzynierskie i techniczne (o] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

2 N1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 0 3 36 12 12 12 1,0 0,5 1,5 2,0 1,0 3,0

3 N1-71-PRP2-2 |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

4 N1-71-ASK-2  |Architektura systeméw komputerowych E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

5 N1-71-SYS-2  [Systemy operacyjne E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

6 N1-71-SK0-2  [Sieci komputerowe E 4 36 12 | 12| 12 1,0 0,5 2,5 2,7 1,0 4,0

7 N1-71-INO-3  |InZynieria oprogramowania 0 4,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,5 23 0,5 4,5

8 N1-71-ALS-1  |Algorytmy i struktury danych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

9 N1-71-BAD-4 |Bazy danych o} 2,5 24 2] 12 o0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

10 N1-71-GRK-3  |Grafika komputerowa (0] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

11 N1-71-Mzp-7 |Metodvkaizarzadzanie projektami o) 4 24 |12 12| o 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy

12 N1-71-TSI-3 . L. 0} 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5
zarzadzania trescig

13 N1-71-MOB-3 |Programowanie aplikacji mobilnych (o] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

Moduty przygotowania pracy dyplomowej

1 N1-71-IPD1-6 [Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

2 N1-71-IPD2-7 |Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 45 1,3 4,5

3 N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 44 12 0 32 0,5 1,3 0,2 1,4 1,8 2,0

4 N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 44 12 0 32 0,5 1,3 0,7 1,8 1,8 2,5

5 N1-71-SD3-7  |Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 46 14 0 32 0,6 1,3 1,1 2,1 1,8 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow

6 N1-71-MIB-5  [naukowych 0 25 24 [12]12] o 1,0 0,0 15 13 05 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego
N1-00-JEZOBC14
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) Y 4 90 0 10 80 0,4 3.2 0,4 4,0 4,0 3.2 4,0 4,0




N1-00-JEZOBC2]
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 90 0 10 80 04 32 0,4 4,0 4,0 32 4,0 4,0
N1-00-JEZOBC3]
3 5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 80 0,4 3,2 04 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 N1-71-ANDR-4 |Programowanie dla systemu Android (o] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
2 N1-71-10S-4 Programowanie dla systemu 10S (o] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
3 N1-71-HYB-5 |Programowanie aplikacji hybrydowych (0] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 15 1,3 2,5 0,5 2,5
4 N1-71-TIU-6 Tworzenie interfejséw uzytkownika (o) 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
N1-71-
5 PGMOBIL-7 Programowanie gier mobilnych Y 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
6 N1-71-PFEND-5 |Programowanie Front-end 0 2,5 24 12 | 12 0 10 0,0 15 1,3 2,5 0,5 2,5
7 N1-71-PBEND-6|Programowanie Back-end Y 2,5 24 12 12 0 10 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
Architektura i komunikacja miedzy systemami i
8 N1-71-AIKMS-6 |bazami danych E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
9 N1-71-BASM-7 |Bezpieczenstwo aplikacji i systeméw mobilnych E 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
10 N1-71-TSIA-7 |Testowanie stron i aplikacji mobilnych 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
12 N1-71-NPZ-6  |Nowatorski projekt zespotowy 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
N1-70-
1 PRAKTYKA1-4 |Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
2 PRAKTYKA2-5 |Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
3 PRAKTYKA3-6 |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
4 PRAKTYKA4-7 |Praktyka zawodowa 4 ZAL 95 240 | 2| 4 23] 95 0,0 0,0 95 95 95




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych
informatyka
Programowanie gier komputerowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 39,4% 10,1% 50,6% 67,1% 38,8% 20,6% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 82,8 21,2 106,2 | 141,0 81,5 43,2 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 N1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
2 N1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
3 N1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
5 N1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-FIZ2-2 Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
7 N1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
8 N1-71-MEN-4 Metody numeryczne 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
9 N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0 3,0
10 N1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania 0] 4 56 12 12 32 1,0 1,3 1,7 3,1 1,8 4,0 4,0
11 N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 2,0 2,0 4,0




12 N1-71-PO1-1 Podstawy informatyki E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

13 N1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT o 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Modelowanie i projektowanie systemdéw

14 N1-71-MOD-5 . o 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
informatycznych

15 N1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

16 N1-71-UCI-4 Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci

17 N1-71-AGS-5 E 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
neuronowe

18 N1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0

Moduty ksztatcenia kierunkowego

1 N1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

2 N1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 0 3 36 12 12 12 1,0 0,5 1,5 2,0 1,0 3,0

3 N1-71-PRP2-2  [Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

4 N1-71-ASK-2 Architektura systemow komputerowych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

5 N1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

6 N1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 36 12 | 12 | 12 1,0 0,5 2,5 2,7 1,0 4,0

7 N1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania 0 4,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

8 N1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

9 N1-71-BAD-4 Bazy danych (0] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

10 N1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0} 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

11 N1-71-Mzp-7 | Metodykaizarzadzanie projektami o) 4 24 | 12| 12| o 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz system

12 N1-71-TSI-3 worzenie stron wych oraz systemy 0 45| 24 [ 12| 12| o 1,0 0,0 3,5 2,3 05 45
zarzadzania trescig

13 N1-71-MOB-3  |Programowanie aplikacji mobilnych (o] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

Moduty przygotowania pracy dyplomowej

1 N1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

2 N1-71-1PD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

3 N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 44 12 0 32 0,5 1,3 0,2 1,4 1,8 2,0

4 N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 o] 2,5 44 12 0 32 0,5 1,3 0,7 1,8 1,8 2,5

5 N1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 0 3 46 14 0 32 0,6 1,3 1,1 2,1 1,8 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow

6 N1-71-MIB-5 naukowych (o] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego
N1-00-JEZOBC1-
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 90 0 10 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
N1-00-JEZOBC2-
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 90 0 10 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0




N1-00-JEZOBC3-

3 5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 80 0.4 3,2 04 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
Architektura i jezyki programowania gier
1 N1-71-AUPG-4 |komputerowych E 2,5 24 12|12]o0 1,0 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
N1-71-PGMOBIL
2 7 Programowanie gier mobilnych 0 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 L5 3,0 0,5 3,0
3 N1-71-PGSZTI-6 |Programowanie sztucznej inteligencji w grach 0 2,5 24 12 12 0 10 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
4 N1-71-RZVRIR-6 |Rzeczywistos$¢ wirtualna i rozszerzona 0 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
N1-71-NTWGRK-
5 5 Nowe technologie w grach komputerowych 0 2,5 24 12 12 0 10 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
6 N1-71-UNITY-4 |Programowanie gier w Srodowisku Unity (0] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
7 N1-71-UNREAL-5|Programowanie gier w srodowisku Unreal 0 2,5 24 12 12 0 10 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
8 N1-71-PSMC-6 |Programowanie systemow motion capture 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
N1-71-PDGIPOR-
9 7 Platformy dystrybucyjne gier i portowanie 0 3 24 12 1 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 0,5 3,0
10 N1-71-TGK-7 Testowanie gier komputerowych 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
12 N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
N1-70-
1 PRAKTYKA1-4  |Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
2 PRAKTYKA2-5  |Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
3 PRAKTYKA3-6  |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
4 PRAKTYKA4-7  |Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 | 240 2 4 | 23a| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych
informatyka
e-commerce developer

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 39,4% 10,1% 50,6% 67,1% 38,8% 20,6% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 82,8 21,2 106,2 | 141,0 81,5 43,2 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 N1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
2 N1-71-ANA1-1  |Analiza matematyczna 1 0 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
3 N1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
4 N1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
5 N1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
6 N1-71-FIZ2-2 Fizyka 2 E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
7 N1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
8 N1-71-MEN-4 Metody numeryczne 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
9 N1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0 3,0
10 N1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania 0] 4 56 12 12 32 1,0 1,3 1,7 3,1 1,8 4,0 4,0
11 N1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie (0] 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 2,0 2,0 4,0




12 N1-71-PO1-1 Podstawy informatyki E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

13 N1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT o 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Modelowanie i projektowanie systemdéw

14 N1-71-MOD-5 . o 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
informatycznych

15 N1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 24 12 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

16 N1-71-UCI-4 Uktady cyfrowe i internet rzeczy E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci

17 N1-71-AGS-5 E 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5
neuronowe

18 N1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0

Moduty ksztatcenia kierunkowego

1 N1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 0 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 0,5 3,0

2 N1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 0 3 36 12 12 12 1,0 0,5 1,5 2,0 1,0 3,0

3 N1-71-PRP2-2  |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

4 N1-71-ASK-2 Architektura systeméw komputerowych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

5 N1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

6 N1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 36 12 | 12 | 12 1,0 0,5 2,5 2,7 1,0 4,0

7 N1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania 0 4,5 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

8 N1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 24 12 | 12 0 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0

9 N1-71-BAD-4 Bazy danych (0] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

10 N1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0} 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

11 N1-71-Mzp-7 | Metodykaizarzadzanie projektami o) 4 24 | 12| 12| o 1,0 0,0 3,0 2,0 0,5 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz system

12 N1-71-TSI-3 worzenie stron wych oraz systemy 0 45| 24 [ 12| 12| o 1,0 0,0 3,5 2,3 05 45
zarzgdzania trescig

13 N1-71-MOB-3 Programowanie aplikacji mobilnych (o] 4,5 24 12 12 0 1,0 0,0 3,5 2,3 0,5 4,5

Moduty przygotowania pracy dyplomowej

1 N1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

2 N1-71-1PD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

3 N1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 44 12 0 32 0,5 1,3 0,2 1,4 1,8 2,0

4 N1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 o] 2,5 44 12 0 32 0,5 1,3 0,7 1,8 1,8 2,5

5 N1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 o] 3 46 14 0 32 0,6 1,3 1,1 2,1 1,8 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow

6 N1-71-MIB-5 naukowych (o] 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 0,5 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego
N1-00-JEZOBC1-
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 90 0 10 80 0,4 3,2 04 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
N1-00-JEZOBC2-
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 90 0 10 80 0,4 3,2 04 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0




N1-00-JEZOBC3-

3 5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 90 0 10 | 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 N1-71-WSDEC-4 |Wstep do e-commerce (o} 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
2 N1-71-PWPHP-4 |Programowanie w jezyku PHP 0 2,5 24 12112 (0 10 0,0 15 13 2,5 0,5 2,5
N1-71-
3 PROMAGENT-5 |Programowanie na platforme Magento 0 2,5 24 12 12 0 10 0,0 15 13 2,5 0,5 25
4 N1-71-ROSEC-6 |Rozwigzania open-source e-commerce (0] 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
5 N1-71-WZPRO-7 |Wzorce projektowe i architektoniczne 0 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 05 3,0
6 N1-71-PFEND-5 |Programowanie Front-end 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
7 N1-71-PBEND-6 |Programowanie Back-end 2,5 24 12 12 0 1,0 0,0 1,5 1,3 2,5 0,5 2,5
Przetwarzanie duzych zbiorow danych i
8 N1-71-PDZD-7 |nierelacyjne bazy danych E 3 24 12 12 0 10 0,0 2,0 15 3,0 05 3,0
Architektura i komunikacja miedzy systemami i
9 N1-71-AIKMS-6 |bazami danych o} 3 24 12 12] o0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
10 N1-71-BSEC-7 Bezpieczenstwo systemdéw e-commerce E 3 24 12 12 0 1,0 0,0 2,0 1,5 3,0 0,5 3,0
11 N1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
12 N1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 44 0 12 32 0,5 1,3 0,2 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
N1-70-
1 PRAKTYKA1-4  |Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
2 PRAKTYKA2-5  |Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
3 PRAKTYKA3-6  |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
N1-70-
4 PRAKTYKA4-7  |Praktyka zawodowa 4 ZAL 95 | 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziatk:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Inzynier systemow i sieci komputerowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
stacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 56,0% 10,6% | 33,5% | 68,0% | 38,8% 29,9% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 117,7 22,2 70,3 142,7 81,5 62,8 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 $1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
2 S1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (6} 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
3 S1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-MAD-4 Matematyka dyskretna (6} 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
5 S1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 0 4 48 24 | 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 S1-71-FIZ2-2 Fizyka 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
7 S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna 0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
8 S1-71-MEN-4 Metody numeryczne (6} 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
9 S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw 0] 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0 3,0




10 $1-71-POZ-1 Podstawy zarzgdzania 0] 4 64 16 16 32 1,3 1,3 1,4 3,0 1,9 4,0 4,0
11 S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0] 4 32 16 16 0 1,3 0,0 2,7 2,0 0,6 2,0 2,0 4,0
12 $1-71-PO1-1 Podstawy informatyki E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
13 S1-71-NAP-2  |Narzedzia pracy branzy IT 0 3 32 16 | 16 ] 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0
14 S$1-71-MOD-5 Modelowanie i projektowanie systeméw 0 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
informatycznych
15 S1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
16 S1-71-UCI-4 Ukfady cyfrowe i internet rzeczy E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
17 |s171-AGss  [MEOTYIMY genetyczne sztuczne sieci . 25| 48 | 24| 22| o | 19 0,0 06 13 1,0 2,5
neuronowe
18 S1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 S1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
2 S1-71-PRP1-1 Programowanie w jezyku Python 1 (6} 3 72 24 24 24 1,9 1,0 0,1 2,0 19 3,0
3 S1-71-PRP2-2 Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-ASK-2 Architektura systemdéw komputerowych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
5 S$1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 $1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 72 24 24 24 1,9 1,0 1,1 2,6 1,9 4,0
7 S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
8 S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
9 S1-71-BAD-4 Bazy danych (o] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
10 S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
11 $1-71-MZP-7 :\:f:fnf:;i;iﬁdzame projektami o) 4 48 | 24| 24| o 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
1 $1-71-TS\-3 Tworzenie. stror’1 i.nternetowych oraz systemy o 45 48 21 24 0 19 0,0 26 23 1,0 45
zarzgdzania trescig
13 S$1-71-MOB-3 Programowanie aplikacji mobilnych (0} 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 S1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 45 1,3 4,5
2 S1-71-1PD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
3 $1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0} 2 48 16 0 32 0,6 1,3 0,1 1,4 1,9 2,0
4 S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 0,6 1,3 0,6 1,7 1,9 2,5
5 $1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 0] 3 48 16 0 32 0,6 1,3 1,1 2,0 1,9 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 $1-71-MIB-5 naukowych (0] 2,5 32 16 16 0 1,3 0,0 1,2 1,2 0,6 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego




S1-00-JEZOBCI-
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 %6 0 16 | 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
ST-00-JEZOBC2-
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
S1-00-JEZOBC3-
3 5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 96 0 l6 | 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 S$1-00-WF1-3 Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
2 5$1-00-WF2-4 Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
Jezyki programowania w zarzadzaniu
1 S1-71-JPWZ-4  |systemami i sieciami komputerowymi 0 2,5 48 24 24 0 19 0,0 0,6 13 2,5 10 2,5
2 S1-71-RIP-5 Routing i przetaczanie (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
Sieci swiatfowodowe, rozlegte i
3 $1-71-SSR-6 bezprzewodowe 0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
S1-71-SDNNFV- [Sieci definiowane programowo i wirtualizacja
4 6 urzadzen sieciowych (o] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
5 S1-71-TELISS-5 |Telekomunikacja i sieci multimedialne ] 2,5 48 24 24 0 19 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
Projektowanie i bezpieczenstwo sieci
6 $1-71-PBSK-6  |komputerowych (o] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
S1-71-SPMSAN-
7 7 Sieci pamieci masowej 0 3 48 24 241 O 19 0,0 1,1 16 3,0 1,0 3,0
8 $1-71-SSIU-7 Serwery sieciowe i ustugi informatyczne 0 3 48 24 24 0 19 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
9 S1-71-ACC-4 Architektura chmur obliczeniowych E 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
10 S1-71-SIORB-7 |Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain o 3 48 24 24 0 19 0,0 11 16 3,0 10 3,0
11 S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
12 S$1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
S1-70-
1 PRAKTYKA1-4 |Praktyka zawodowa 1 ZAL 95 | 240 2 4 12341 95 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
S1-70-
2 PRAKTYKA2-5  |Praktyka zawodowa 2 ZAL 95 | 240 | 2 [ 4 | 234] 95 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
S1-70-
3 PRAKTYKA3-6 |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 ] 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
S1-70-
4 PRAKTYKA4-7  |Praktyka zawodowa 4 ZAL 95 [ 240 [ 2] 4 1234 f 95 0,0 0,0 95 95 %5




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:
Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiéw Stosowanych

informatyka

Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

stacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 56,0% 10,6% 33,5% 68,0% 38,8% 29,9% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 117,7 22,2 70,3 142,7 81,5 62,8 9,0 14,0 210,0 0,0
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 S1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczna E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
2 S1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (o] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
3 S1-71-ANA2-2 |Analiza matematyczna 2 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-MAD-4  |Matematyka dyskretna (6] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
5 S1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 S1-71-FIz2-2  |Fizyka 2 E 4 48 24 | 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
7 S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (o] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
8 S1-71-MEN-4  |Metody numeryczne (6} 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
9 S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw o 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0 3,0
10 S1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania o 4 64 16 16 32 1,3 1,3 1,4 3,0 1,9 4,0 4,0




11 S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie o 4 32 16 16 0 1,3 0,0 2,7 2,0 0,6 2,0 2,0 4,0

12 $1-71-P0O1-1 Podstawy informatyki 3 48 24 24 0 1,9 0,0 11 1,6 1,0 3,0

13 S1-71-NAP-2  |Narzedzia pracy branzy IT (o] 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0
Modelowanie i projektowanie systemow

14 $1-71-MOD-5 |, 0 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
informatycznych

15 S1-71-EEL-3  |Elektronika i elektrotechnika 4 48 24 | 24| o 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0

16 S1-71-UCl-4 Ukfady cyfrowe i internet rzeczy E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci

17 $1-71-AGS-5 E 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
neuronowe

18 S$1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0

Moduty ksztatcenia kierunkowego

1 S$1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0

2 S1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 3 72 24 24 24 1,9 1,0 0,1 2,0 1,9 3,0

3 S1-71-PRP2-2 |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0

4 S1-71-ASK-2 Architektura systemdw komputerowych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0

5 S1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0

6 $1-71-SK0-2  |Sieci komputerowe E 4 72 24 | 24 | 24 1,9 1,0 1,1 2,6 1,9 4,0

7 S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5

8 S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0

9 S1-71-BAD-4 Bazy danych (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5

10 S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
Metodyka i zarzgdzanie projektami

11 S1-71-MzP-7 |. : o] 4 48 24 | 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy

12 S1-71-TSI-3 . L. (6] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
zarzgdzania trescia

13 S1-71-MOB-3  |Programowanie aplikacji mobilnych (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 45

Moduty przygotowania pracy dyplomowej

1 S1-71-IPD1-6  |Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

2 S1-71-IPD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5

3 S1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 48 16 0 32 0,6 1,3 0,1 1,4 1,9 2,0

4 S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 0,6 1,3 0,6 1,7 1,9 2,5

5 S$1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 48 16 0 32 0,6 1,3 1,1 2,0 1,9 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow

6 S1-71-MIB-5 naukowych 0] 2,5 32 16 16 0 1,3 0,0 1,2 1,2 0,6 2,5

Moduty ksztatcenia jezykowego
ST-00-JEZOBCI-
1 ] 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0

3

Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki)




S1-00-JEZOBC2-
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 9% 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
S1-00-JEZOBC3-
3 5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 9% 0 16 | 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 32 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 $1-00-WF1-3  |Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
2 S1-00-WF2-4  |Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 S1-71-JPA-4 Jezyki programowania w analizie danych 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
2 S1-71-PGD-4 Pozyskiwanie i gromadzenie danych 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
Metody modelowania, integracji i eksploracja
3 $1-71-MMIE-5 |danych (o] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
Obliczenia statystyczne i zaawansowana analiza
4 $1-71-0SZAD-6 |danych (o] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
Projektowanie i programowanie aplikacji i
5 S1-71-PIPAB-5 |[systemdw biznesowych 0 2,5 48 24 24 0 19 0,0 0,6 13 2,5 10 2,5
Przetwarzanie duzych zbiorow danych i
6 $1-71-PDZD-7 |nierelacyjne bazy danych 0 3 48 24 | 24 0 19 0,0 11 16 3,0 1,0 3,0
7 S1-71-WIRD-6 |Wizualizacja i raportowanie danych 2,5 48 24 24 0 19 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
8 S1-71-SISE-6 Sztuczna inteligencja i systemy ekspertowe 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
9 $1-71-UCMA-7 |Uczenie maszynowe E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
10 S1-71-SIORB-7 |Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain 0 3 48 24 24 0 19 0,0 11 16 3,0 10 3,0
11 $1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
12 S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
S1-70-
1 PRAKTYKA1-4 |Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
S1-70-
2 PRAKTYKA2-5 |Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
S1-70-
3 PRAKTYKA3-6 |Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 | 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
S1-70-
4 PRAKTYKA4-7  [Praktyka zawodowa 4 ZAL 95 240 | 2 ) 4 2341 95 0,0 0,0 95 95 95




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:
Kierunek:

Modut ksztalcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Inzynier aplikacji i systemow chmurowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

stacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 56,0% 9,6% 34,4% 68,6% 38,8% 29,9% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 117,7 20,2 72,3 144,0 81,5 62,8 9,0 14,0 210,0 0,0
Liczba godz. Wskazniki ECTS
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 S1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
2 S1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
3 S1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-MAD-4  |Matematyka dyskretna (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
5 S1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 S1-71-FiZ2-2 Fizyka 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
7 S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
8 S1-71-MEN-4 Metody numeryczne (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
9 S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw (0] 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0 3,0
10 S1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania (0] 4 64 16 16 32 1,3 1,3 1,4 3,0 1,9 4,0 4,0




11 S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0 4 32 16 16 0 1,3 0,0 2,7 2,0 0,6 2,0 2,0 4,0
12 S$1-71-PO1-1 Podstawy informatyki 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
13 S1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT 0 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 15 0,6 3,0
Modelowanie i projektowanie systemow
14 $1-71-MOD-5 | o] 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
informatycznych
15 S1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
16 S1-71-UCl-4 Ukfady cyfrowe i internet rzeczy E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci
17 $1-71-AGS-5 E 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
neuronowe
18 S$1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 S$1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
2 S1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 3 72 24 24 24 1,9 0,0 1,1 2,6 1,9 3,0
3 S1-71-PRP2-2  |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-ASK-2 Architektura systemdw komputerowych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
5 S1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 $1-71-SKO-2 Sieci komputerowe E 4 72 24 24 24 1,9 0,0 2,1 3,3 1,9 4,0
7 S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
8 S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
9 S1-71-BAD-4 Bazy danych (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
10 S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
Metodyka i zarzgdzanie projektami
11 S1-71-MZP-7 . . (6] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy
12 S1-71-TSI-3 . L. (6] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
zarzgdzania trescig
13 S1-71-MOB-3  |Programowanie aplikacji mobilnych (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 45
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 S$1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
2 S1-71-IPD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
3 S1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 48 16 0 32 0,6 1,3 0,1 1,4 1,9 2,0
4 S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 0,6 1,3 0,6 1,7 1,9 2,5
5 S1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 48 16 0 32 0,6 1,3 1,1 2,0 1,9 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 $1-71-MIB-5 0] 2,5 32 16 16 0 1,3 0,0 1,2 1,2 0,6 2,5
naukowych
Moduty ksztatcenia jezykowego
$1-00-JEZOBC1- . o o
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
$1-00-JEZOBC2- ) L o
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0




S1-00-JEZOBC3-
3 5 g Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 $1-00-WF1-3  |Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
2 $1-00-WF2-4 Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 S1-71-ACC-4 Architektura Cloud Computing E 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
2 51.71-NDNOC-5 | \2r7edzia developerskie i platformy o) 25| 48 | 24| 24| o 1,9 0,0 06 13 2,5 1,0 2,5
NoCode/LowCode
3 S1-71-WIK-4 Wirtualizacja i konteneryzacja 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
4 S1-71-PIUCC-6 |Platformy i ustugi chmur obliczeniowych 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
5 S1-71-SIORB-7 |Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
6 S1-71-PFEND-5 |Programowanie Front-end (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
7 S1-71-PBEND-6 |Programowanie Back-end (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
Architektura i k ikacja mied t ii
8 S1-71-AIKMS-6 [ o urat komunikacia migdzy systemami| o 3 | 48 | 24| 22| 0 19 0,0 11 16 3,0 1,0 3,0
bazami danych
S1-71-UMWCC-
9 - Uczenie maszynowe w chmurach (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
B i Ast i itoring infrastrukt
10 S1-71-BMIAC-7 - PIeCZEnStWO T MONIOring INTrastruitury E 3 | 48 | 24| 24| o 19 0,0 11 16 3,0 1,0 3,0
oraz aplikacji chmurowych
11 S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
12 S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
1 51-70- Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA1-4 Y ' ' ' ' ' ' '
2 51-70- Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA2-5 Y ' ' ' ' ' ' '
3 51-70- Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA3-6 Y ' ' ' ' ' ' '
S1-70-
4 Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA4-7




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:
Kierunek:

Modut ksztalcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Inzynier aplikacji i systemow mobilnych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

stacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 56,0% 10,6% 33,5% 68,0% 38,8% 29,9% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 117,7 22,2 70,3 142,7 81,5 62,8 9,0 14,0 210,0 0,0
Liczba godz. Wskazniki ECTS
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 S1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
2 S1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
3 S1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-MAD-4  |Matematyka dyskretna (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
5 S1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 S1-71-FiZ2-2 Fizyka 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
7 S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
8 S1-71-MEN-4 Metody numeryczne (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
9 S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw (0] 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0 3,0
10 S1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania (0] 4 64 16 16 32 1,3 1,3 1,4 3,0 1,9 4,0 4,0




11 S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0 4 32 16 16 0 1,3 0,0 2,7 2,0 0,6 2,0 2,0 4,0
12 S$1-71-PO1-1 Podstawy informatyki 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
13 S1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT 0 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 15 0,6 3,0
Modelowanie i projektowanie systemow
14 $1-71-MOD-5 | o] 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
informatycznych
15 S1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
16 S1-71-UCl-4 Ukfady cyfrowe i internet rzeczy E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci
17 $1-71-AGS-5 E 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
neuronowe
18 S$1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 S$1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
2 S1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 3 72 24 24 24 1,9 1,0 0,1 2,0 1,9 3,0
3 S1-71-PRP2-2  |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-ASK-2 Architektura systemdw komputerowych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
5 S1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 $1-71-SKO-2  [Sieci komputerowe E 4 72 24 | 24 | 24 1,9 1,0 1,1 2,6 1,9 4,0
7 S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
8 S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
9 S1-71-BAD-4 Bazy danych (6] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
10 S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
Metodyka i zarzgdzanie projektami
11 S1-71-MZP-7 . . (6] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy
12 $1-71-TSI-3 R o] 45 48 24 | 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
zarzgdzania trescig
13 S1-71-MOB-3  |Programowanie aplikacji mobilnych (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 45
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 S$1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
2 S1-71-IPD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
3 S1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 48 16 0 32 0,6 1,3 0,1 1,4 1,9 2,0
4 S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 0,6 1,3 0,6 1,7 1,9 2,5
5 S1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 48 16 0 32 0,6 1,3 1,1 2,0 1,9 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 $1-71-MIB-5 0] 2,5 32 16 16 0 1,3 0,0 1,2 1,2 0,6 2,5
naukowych
Moduty ksztatcenia jezykowego
$1-00-JEZOBC1- ) L o
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
$1-00-JEZOBC2- ) L o
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0




S1-00-JEZOBC3-

3 5 g Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0

Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 $1-00-WF1-3  |Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
2 $1-00-WF2-4 Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego

1 S1-71-ANDR-4 |Programowanie dla systemu Android o 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5

2 S$1-71-10S-4 Programowanie dla systemu |0S (6] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5

3 S$1-71-HYB-5 Programowanie aplikacji hybrydowych o 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5

4 $1-71-TIU-6 Tworzenie interfejsow uzytkownika o 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
$1-71-PGMOBIL:

5 - Programowanie gier mobilnych o 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0

6 S1-71-PFEND-5 |Programowanie Front-end (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5

7 S1-71-PBEND-6 |Programowanie Back-end (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5

Architektura i k ikacja mied t ii
8 S1-71-AIKMS-6 [ ek uratkomunikaca migdzy systemamtt E 3 | 48 | 24| 24| 0 19 0,0 11 16 3,0 1,0 3,0
bazami danych

9 S1-71-BASM-7 |Bezpieczenstwo aplikacji i systemdw mobilnych E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0

10 S1-71-TSIA-7 Testowanie stron i aplikacji mobilnych 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0

11 S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0

12 S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0

Moduty praktyk specjalnosciowych

1 51-70- Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA1-4 Y ' ' ' ' ' ' '

2 51-70- Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA2-5 Y ' ' ' ' ' ' '

3 51-70- Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA3-6 Y ' ' ' ' ' ' '

4 51-70- Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA4-7 Y ' ' ' ' ' ' '




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:
Kierunek:
Modut ksztalcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych
informatyka

Programowanie gier komputerowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
stacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
SUMA W % 56,0% 10,6% 33,5% 68,0% 38,8% 29,9% 4,3% 6,7% 100,0% 0,0%
SUMA PUNKTOW ECTS 210 117,7 22,2 70,3 142,7 81,5 62,8 9,0 14,0 210,0 0,0
Liczba godz. Wskazniki ECTS
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 S1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
2 S1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
3 S1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-MAD-4  |Matematyka dyskretna (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
5 S1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 S1-71-FiZ2-2 Fizyka 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
7 S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
8 S1-71-MEN-4  [Metody numeryczne (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
9 S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw (0] 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0 3,0
10 S1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania (0] 4 64 16 16 32 1,3 1,3 1,4 3,0 1,9 4,0 4,0




11 S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0 4 32 16 16 0 1,3 0,0 2,7 2,0 0,6 2,0 2,0 4,0
12 S$1-71-PO1-1 Podstawy informatyki 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
13 S1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT 0 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 15 0,6 3,0
Modelowanie i projektowanie systemow
14 $1-71-MOD-5 |, o] 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
informatycznych
15 S1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
16 S1-71-UCl-4 Ukfady cyfrowe i internet rzeczy E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci
17 $1-71-AGS-5 E 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
neuronowe
18 S$1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 S$1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
2 S1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 3 72 24 24 24 1,9 1,0 0,1 2,0 1,9 3,0
3 S1-71-PRP2-2 |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-ASK-2 Architektura systemdw komputerowych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
5 S1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 $1-71-SKO-2  [Sieci komputerowe E 4 72 24 | 24 | 24 1,9 1,0 1,1 2,6 1,9 4,0
7 S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
8 S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
9 S1-71-BAD-4 Bazy danych (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
10 S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
Metodyka i zarzgdzanie projektami
11 S1-71-MZP-7 . . (6] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy
12 S1-71-TSI-3 . L. (6] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
zarzgdzania trescia
13 S1-71-MOB-3  |Programowanie aplikacji mobilnych (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 45
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 S1-71-IPD1-6  |Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
2 S1-71-IPD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
3 S1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 48 16 0 32 0,6 1,3 0,1 1,4 1,9 2,0
4 S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 0,6 1,3 0,6 1,7 1,9 2,5
5 S1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 48 16 0 32 0,6 1,3 1,1 2,0 1,9 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 $1-71-MIB-5 0] 2,5 32 16 16 0 1,3 0,0 1,2 1,2 0,6 2,5
naukowych
Moduty ksztatcenia jezykowego
$1-00-JEZOBC1- ) o o
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
$1-00-JEZOBC2- ) L o
2 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0

4




S1-00-JEZOBC3-
3 5 g Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 $1-00-WF1-3  |Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
2 S1-00-WF2-4  |Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 s1.71-AIpG-4 |/rehitekturaijezyki programowania gier E 25| 48 | 24| 24| o 1,9 0,0 06 13 2,5 1,0 2,5
komputerowych
$1-71-PGMOBIL;
2 - Programowanie gier mobilnych o 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
3 S1-71-PGSZTI-6 |Programowanie sztucznej inteligencji w grach (6] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
4 S1-71-RZVRIR-6 |Rzeczywistos$¢ wirtualna i rozszerzona o 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
S1-71-NTWGRK
5 5 Nowe technologie w grach komputerowych (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
6 S1-71-UNITY-4 |Programowanie gier w Srodowisku Unity (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
S1-71-UNREAL-
7 5 Programowanie gier w Srodowisku Unreal (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
8 S1-71-PSMC-6 |Programowanie systemow motion capture (6] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
S1-71-PDGIPOR
9 - Platformy dystrybucyjne gier i portowanie 0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
10 S1-71-TGK-7 Testowanie gier komputerowych 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
11 S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
12 S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
1 51-70- Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA1-4 Y ' ' ' ' ' ' '
2 51-70- Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA2-5 Y ' ' ' ' ' ' '
3 51-70- Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA3-6 Y ' ' ' ' ' ' '
S1-70-
4 Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA4-7




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:
Kierunek:

Modut ksztalcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

e-commerce developer

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

stacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
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Moduty ksztatcenia podstawowego
1 S1-71-ALG-1 Algebra liniowa z geometrig analityczng E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
2 S1-71-ANA1-1 |Analiza matematyczna 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
3 S1-71-ANA2-2  |Analiza matematyczna 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-MAD-4  |Matematyka dyskretna (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
5 S1-71-FIZ1-1 Fizyka 1 (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 S1-71-FiZ2-2 Fizyka 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
7 S1-71-STA-3 Statystyka matematyczna (0] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
8 S1-71-MEN-4 Metody numeryczne (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
9 S1-71-PSY-2 Psychologia dla informatykéw (0] 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 1,5 0,6 3,0 3,0
10 S1-71-POZ-1 Podstawy zarzadzania (0] 4 64 16 16 32 1,3 1,3 1,4 3,0 1,9 4,0 4,0




11 S1-71-ETP-1 Etyka inzyniera i prawo autorskie 0 4 32 16 16 0 1,3 0,0 2,7 2,0 0,6 2,0 2,0 4,0
12 S$1-71-PO1-1 Podstawy informatyki 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
13 S1-71-NAP-2 Narzedzia pracy branzy IT 0 3 32 16 16 0 1,3 0,0 1,7 15 0,6 3,0
Modelowanie i projektowanie systemow
14 $1-71-MOD-5 | o] 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
informatycznych
15 S1-71-EEL-3 Elektronika i elektrotechnika E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
16 S1-71-UCl-4 Ukfady cyfrowe i internet rzeczy E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
Algorytmy genetyczne i sztuczne sieci
17 $1-71-AGS-5 E 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
neuronowe
18 S$1-00-BHP-1 Szkolenie wstepne z zakresu BHP ZAL 0 4 0 0 4 0,0 0,2 0,0 0,0 0,2 0,0
Moduty ksztatcenia kierunkowego
1 S$1-71-AGS-6 Obliczenia inzynierskie i techniczne 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 1,0 3,0
2 S1-71-PRP1-1 |Programowanie w jezyku Python 1 3 72 24 24 24 1,9 1,0 0,1 2,0 1,9 3,0
3 S1-71-PRP2-2  |Programowanie w jezyku Python 2 E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
4 S1-71-ASK-2 Architektura systemdw komputerowych E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
5 S1-71-SYS-2 Systemy operacyjne E 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
6 $1-71-SKO-2  [Sieci komputerowe E 4 72 24 | 24 | 24 1,9 1,0 1,1 2,6 1,9 4,0
7 S1-71-INO-3 Inzynieria oprogramowania (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
8 S1-71-ALS-1 Algorytmy i struktury danych 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
9 S1-71-BAD-4 Bazy danych (6] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 1,0 2,5
10 S1-71-GRK-3 Grafika komputerowa (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
Metodyka i zarzgdzanie projektami
11 S1-71-MZP-7 . . (6] 4 48 24 24 0 1,9 0,0 2,1 2,1 1,0 4,0
informatycznymi
Tworzenie stron internetowych oraz systemy
12 $1-71-TSI-3 R o] 45 48 24 | 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 4,5
zarzgdzania trescig
13 S1-71-MOB-3  |Programowanie aplikacji mobilnych (0] 4,5 48 24 24 0 1,9 0,0 2,6 2,3 1,0 45
Moduty przygotowania pracy dyplomowej
1 S$1-71-IPD1-6 Inzynierski projekt dyplomowy 1 ZAL 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
2 S1-71-IPD2-7 Inzynierski projekt dyplomowy 2 E 4,5 32 0 0 32 0,0 1,3 3,2 4,5 1,3 4,5
3 S1-71-SD1-5 Seminarium dyplomowe 1 (0] 2 48 16 0 32 0,6 1,3 0,1 1,4 1,9 2,0
4 S1-71-SD2-6 Seminarium dyplomowe 2 (0] 2,5 48 16 0 32 0,6 1,3 0,6 1,7 1,9 2,5
5 S1-71-SD3-7 Seminarium dyplomowe 3 (0] 3 48 16 0 32 0,6 1,3 1,1 2,0 1,9 3,0
Metodyka inzynierskich badan i projektow
6 $1-71-MIB-5 0] 2,5 32 16 16 0 1,3 0,0 1,2 1,2 0,6 2,5
naukowych
Moduty ksztatcenia jezykowego
$1-00-JEZOBC1- ) L o
1 3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
$1-00-JEZOBC2- ) L o
2 4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) o 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0




S1-00-JEZOBC3-
3 5 g Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) E 4 96 0 16 80 0,6 3,2 0,2 4,0 4,0 3,2 4,0 4,0
Moduty ksztatcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 $1-00-WF1-3  |Wychowanie fizyczne 1 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
2 $1-00-WF2-4 Wychowanie fizyczne 2 ZAL 0 30 0 30 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduty ksztatcenia specjalnosciowego
1 $1-71-WSDEC-4 |Wstep do e-commerce o] 2,5 48 24 | 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
2 S1-71-PWPHP-4 |Programowanie w jezyku PHP (6] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
S1-71- R
3 Programowanie na platforme Magento (6] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
PROMAGENT-5
4 S1-71-ROSEC-6 |Rozwigzania open-source e-commerce (6] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
5 S1-71-WZPRO-7 |Wzorce projektowe i architektoniczne (0] 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
6 S1-71-PFEND-5 |Programowanie Front-end (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
7 S1-71-PBEND-6 |Programowanie Back-end (0] 2,5 48 24 24 0 1,9 0,0 0,6 1,3 2,5 1,0 2,5
Przet ie duzych zbioréw d hi
8 S1-71-PDZD-7 | o wvarzanie auzych zbiorow danych | E 3 | 48 | 24| 24| 0 19 0,0 11 16 3,0 1,0 3,0
nierelacyjne bazy danych
Architektura i k ikacja mied t ii
9 S1-71-AIKMS-6 [ o urat komunikacia migdzy systemami | o 3 | 48 | 24| 24| o 19 0,0 11 16 3,0 1,0 3,0
bazami danych
10 S1-71-BSEC-7  |Bezpieczenstwo systemow e-commerce E 3 48 24 24 0 1,9 0,0 1,1 1,6 3,0 1,0 3,0
11 S1-71-NPI-5 Nowatorski projekt indywidualny 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
12 S1-71-NPZ-6 Nowatorski projekt zespotowy 2 48 0 16 32 0,6 1,3 0,1 2,0 2,0 1,3 2,0
Moduty praktyk specjalnosciowych
1 51-70- Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA1-4 Y ' ' ' ' ' ' '
2 51-70- Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA2-5 Y ' ' ' ' ' ' '
3 51-70- Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA3-6 Y ' ' ' ' ' ' '
S1-70-
4 Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 2 4 234 9,5 0,0 0,0 9,5 9,5 9,5
PRAKTYKA4-7




