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I Ogdlna charakterystyka prowadzonych studiow

1. Informacje ogdlne

Nazwa kierunku studiéw Informatyka

. ., studia pierwszego stopnia
Poziom studiow s .
(inzynierskie)

Poziom kwalifikacji 6
Profil ksztatcenia praktyczny
Forma studiéw stacjonarne / niestacjonarne
Kod ISCED 061
Liczba semestréw konieczna do ukoriczenia studiow ;
na ocenianym kierunku na danym poziomie
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéow na 210
ocenianym kierunku na danym poziomie

. . L, stacjonarne niestacjonarne
taczna liczba godzin zajeé

3424 2424

Wymiar praktyk zawodowych 720
Jezyk, w ktérym prowadzone s3 zajecia polski
Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta inzynier
Uzyskiwane uprawnienia zawodowe brak

2. Wymagania wstepne (kompetencje kandydata)

Wymaganiem wstepnym jest pozytywny wyniki egzaminu maturalnego lub egzaminu dojrzatosci
albo pozytywne wyniki egzaminu zagranicznego lub pozytywne wyniki ksztatcenia, potwierdzone
dokumentem, o ktérym mowa w art. 69 ust. 2 pkt 4-7 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. z 2021 r. poz. 478 t.j.).

3. Zasady rekrutacji i szczegétowy opis wymagan dla kandydatéw na studia
Zasady rekrutacji i szczegdtowy opis wymagan dla kandydatéw na studia reguluje Uchwata Senatu
Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej w sprawie zasad przyjec na studia wyzsze w Dolnoslaskiej Szkole Wyzszej
w danym roku akademickim.
Na kierunek informatyka obowigzujg dodatkowe kryteria rekrutacji. Na studia przyjmowani bedg
kandydaci, ktérzy:
a. w przypadku ,nowej matury” uzyskali co najmniej 60% punktow z egzaminu maturalnego
z matematyki na poziomie podstawowym, co najmniej 30% punktdw z egzaminu maturalnego
z matematyki na poziomie rozszerzonym;
b. w przypadku ,starej matury” uzyskali co najmniej ocene dobrg z egzaminu maturalnego
z matematyki.
Na studia kwalifikujg sie ponadto laureaci i finalisci olimpiady matematycznej i konkursow
przedmiotowych z matematyki.
Dla kandydatéw posiadajacych ,,mature miedzynarodowa” (dyplom International Baccalaureate)
lub ,,mature europejska” (dyplom European Baccalaureate) przyjeto kryteria przeliczania wynikow na
punkty rekrutacyjne.
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Kandydaci, ktérzy nie uzyskali wymaganego progu procentowego, oceny z egzaminu maturalnego

z matematyki lub nie posiadajg dokumentu, o ktérym mowa w art. 69 ust. 2 pkt 4—7 ustawy z dnia
20 lipca 2018r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. z 2021 r. poz. 478 t.j.), czyli dokumentu
,nhowa matura”, ,stara matura”, ,matura miedzynarodowa”, ,matura europejska”, bedy kierowani
na odptatne dodatkowe zajecia fakultatywne z matematyki dedykowane dla studentéw pierwszego
roku studidw inzynierskich. W przypadku kandydatéw skierowanych do odbycia zaje¢ fakultatywnych
z matematyki zaliczenie zaje¢ fakultatywnych jest warunkiem zaliczenia 2 semestru nauki. Szczegétowy
program zaje¢ fakultatywnych, zasady kwalifikowania kandydatéw do ich odbycia, w tym zwolnienia
z uczestnictwa, wymiar godzin i czas odbywania zajec¢ reguluje odrebne zarzadzenie.

4. Przyporzadkowanie programu studidow dla kierunku do dyscyplin oraz procentowy udziat liczby
punktow ECTS kazdej z tych dyscyplin w liczbie punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia studidow
na ocenianym kierunku na danym poziomie, ze wskazaniem dyscypliny wiodgcej

Nazwa dyscypliny wiodacej, do ktdrej zostat przyporzadkowany kierunek:

Punkty ECTS
liczba %
informatyka techniczna i telekomunikacja 109,2 52%

Nazwa dyscypliny wiodacej

Nazwy pozostatych dyscyplin wraz z okresleniem procentowego udziatu liczby punktéw ECTS dla
pozostatych dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS wymaganej do ukoriczenia studiow na kierunku:

Nazwa dyscypliny Punkty ECTS

liczba %
informatyka 50,4 24%
nauki o zarzadzaniu i jakosci 50,4 24%

5. Podstawowe wskazniki ECTS okreslone dla programu studiow

Liczba punktéw ECTS /

L. Liczba godzin
Nazwa wskaznika

) ) studia
studia stacjonarne ) .
niestacjonarne

taczna liczba punktdw ECTS, jakg student musi uzyskac
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem 118 8 813
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych ’ ’

zajecia

taczna liczba punktdw ECTS przyporzadkowana zajeciom
. L L. 136,0-136,4 137,7-138,5
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

taczna liczba punktédw ECTS, jaka student musi uzyskac w
ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych — w przypadku kierunkéw studiow 19 19
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin

innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki

spoteczne
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taczna liczba punktédw ECTS przyporzadkowana zajeciom

do wyboru 123 123
taczna liczba punktdw ECTS przyporzadkowana praktykom 38 38
zawodowym

W przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia

i jednolitych studiéw magisterskich liczba godzin zaje¢ 60 Nie dotyczy

z wychowania fizycznego

W przypadku prowadzenia zajec z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc:

taczna liczba godzin zajec¢ okreslona w programie studiow /
taczna liczba godzin zajeé prowadzonych z wykorzystaniem 3424/382 2425/382
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

6. Sylwetka absolwenta

Ksztatcenie na kierunku informatyka jest zgodne z wymaganiami lokalnego rynku pracy. Zdobyte
w trakcie studiéw umiejetnosci umozliwig absolwentowi znalezienie pracy w charakterze programisty,
analityka danych lub Project Managera.

Absolwent kierunku informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki, jak réwniez
analizy danych. Zdobyte umiejetnosci wykorzystuje do rozwigzywania konkretnych probleméw
informatycznych. Jest przygotowany do pracy w charakterze analityka danych, potrafi pozyskiwaé
i analizowac ztozone struktury danych.

Posiada umiejetnos¢ wykorzystania poznanych jezykéw programowania oraz pakietow
oprogramowania do rozwigzania specyficznych problemdéw zwigzanych z pracg zawodowa. Potrafi
zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowa¢, zbudowac i wdrozyé system informatyczny. Ponadto
posiada umiejetnosci z zakresu zarzgdzania projektami informatycznymi.

Tym, co wyrdznia informatyke w DSW sposrdd oferty dydaktycznej, jest uwzglednienie w programie
studidw potrzeb lokalnego rynku pracy. W procesie ksztatcenia nacisk bedzie ktadziony gtéwnie na
zajecia praktyczne. Praktyczne novum stanowig takze specjalnosci:

— E-commerce developer — studia te sg efektem wspdtpracy Dolnoslgskiej Szkoty Wyzszej z IT-
Corner — wroctawskim klastrem nowych technologii zrzeszajgcym ponad 60 firm, ktére taczy
wspdlna praca na rzecz lokalnego rozwoju nowych technologii. Potgczenie wiedzy ekspertéw
z DSW oraz praktykdéw z branzy e-commerce zaowocowato powstaniem nowej propozycji
edukacyjnej. Oferowana specjalnos¢ zapetnia luke na wroctawskim rynku edukacji w obszarze
IT. Handel elektroniczny czyli e-commerce jest sektorem gospodarki, ktéry rosnie w bardzo
duzym tempie. Obecnie brakuje absolwentow posiadajgcych kompetencje w zakresie
tworzenia aplikacji mobilnych i webowych dla tego sektora, a takze specjalistow i analitykéw
e-commerce.

— Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia — studenci zdobywajg wiedze
z zakresu wykorzystania narzedzi analitycznych w celu usprawnienia analizy danych
medycznych.

— Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych — specjalnos¢ stuzy przygotowaniu do zawodu
programisty aplikacji mobilnych.

— IT Team Leader - specjalnos¢ skupiona na zagadnieniu zarzadzania projektami
informatycznymi. Absolwenci tej specjalnosci poznajg stosowane w $rodowisku
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miedzynarodowym metody zarzadzania projektami informatycznymi — metodyki zwinne

(Agile, Scrum, Prince 2).

— Programowanie gier komputerowych — specjalno$é przygotowuje do pracy na stanowisku
programisty gier komputerowych, stuzy nabywaniu wiedzy i umiejetnosci miedzy innymi
z zakresu programowania silnikow gier — UNITY, tworzenia efektéw multimedialnych oraz
zarzadzania projektami.

— Projektowanie systeméw informatycznych i analiza danych — specjalnosé¢ obejmuje bloki
przedmiotdéw poswieconych projektowaniu systeméw informatycznych oraz zaawansowanym
technikom komputerowym analiz danych, w tym takze danych finansowych.

— User Experience Designer — jest odpowiedziag na potrzeby rynku pracy w ksztatceniu
w zawodzie, ktéry dopiero niedawno pojawit sie w branzy IT. Konkurencja pomiedzy twdrcami
aplikacji, stron internetowych czy gier komputerowych sprawia, iz niezwykle wazne jest dbanie
o zaspokojenie potrzeb uzytkownika. Praca UX, czyli user experience, polega na projektowaniu
doswiadczen uzytkownika. UX dba o to, aby produkty cyfrowe byty nie tylko przyjazne dla
uzytkownika, ale co najwazniejsze, aby ich obstuga byta intuicyjna. W tym zawodzie oprécz
kompetencji technicznych przydaje sie takie empatia, komunikatywnos¢ oraz zmyst
estetyczny.

I. Koncepcja ksztatcenia

1. Wskazanie zwigzku kierunku studiow z misja i strategia rozwoju Uczelni

Program ksztatcenia na kierunku informatyka wpisuje sie konsekwentnie w zatozong przez uczelnie
misje. Kierunek informatyka jest naturalng kontynuacjg rozwoju Wydziatu Studiéw Stosowanych DSW,
w ramach ktérego od wielu lat prowadzone sg dziatania na rzecz wspdtpracy z biznesem oraz
proponowane sg unikatowe specjalnosci studidw na kierunku informatyka wpisujgce sie w obszar
przemystdw branzy e-commerce, programowania aplikacji mobilnych, zarzadzania projektami
informatycznymi, programowania gier komputerowych.

2. Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia studidw oraz zgodnosci efektow
uczenia sie z tymi potrzebami

Kierunek studiéw informatyka nalezy do grupy kierunkow strategicznych, biorgc pod uwage rozwdéj
spoteczno-gospodarczy regionu oraz kraju. Program ksztatcenia jest wynikiem wstepnych konsultacji
z przedstawicielami pracodawcéw regionu dolno$lgskiego. Na lokalnym rynku pracy zawdéd informatyk
to jedna z najbardziej poszukiwanych profesji. We Wroctawiu wcigz przybywa nowych miejsc pracy dla
programistdow oraz analitykdw danych. Szczegdlnie szybko rozwija sie sektor projektéw
informatycznych skupionych na réznych branzach, zaréwno technologii telekomunikacyjnych, jak i
sektora ustug bankowych i finansowych. W ciggu najblizszych lat we Wroctawiu majg powstawac nowe
centra informatyczno-biznesowe. Miasto staje sie powoli stolicg projektéw informatycznych.

Ksztatcenie na kierunku informatyka jest zgodne z wymaganiami lokalnego rynku pracy. Zdobyte
w trakcie studiéw umiejetnosci umozliwig absolwentowi znalezienie pracy w charakterze programisty,
architekta systeméw informatycznych, analityka danych.

Absolwent kierunku informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki, jak réwniez
analizy danych (Big Data). Zdobyte umiejetnosci wykorzystuje do rozwigzywania konkretnych
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probleméw. Jest przygotowany do pracy w charakterze analityka danych, potrafi pozyskiwac

i analizowac ztozone struktury danych.

Posiada umiejetnos¢ wykorzystania poznanych jezykéw programowania oraz pakietéw
oprogramowania do rozwigzania specyficznych probleméw zwigzanych z pracg zawodowa. Potrafi
zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac, zbudowac i wdrozy¢ system informatyczny. Ponadto
posiada umiejetnosci z zakresu zarzadzania projektami informatycznymi.

Tym, co wyrdznia informatyke w DSW sposréd oferty dydaktycznej, jest uwzglednienie w programie
studiow potrzeb lokalnego rynku pracy. W procesie ksztatcenia nacisk bedzie ktadziony gtéwnie na
zajecia praktyczne.

Absolwenci kierunku informatyka znajda zatrudnienie w dynamicznie rozwijajagcym sie sektorze
projektéw informatycznych w charakterze programisty, architekta systemdéw informatycznych,
analityka danych oraz specjalisty ds. zarzadzania projektami informatycznymi. Absolwenci sprawdzg
sie w pracy w miedzynarodowym srodowisku.

3. 0golne cele uczenia sie

Absolwent rozwinie w trakcie studiow wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zwigzane
z programowaniem aplikacji mobilnych i sieciowych, testowaniem aplikacji oraz tworzeniem rozwigzan
informatycznych dla branzy e-commerce. Nadrzedne cele ksztatcenia to uzyskanie przez absolwenta
umiejetnosci w zakresie: jezyka angielskiego na poziomie minimum B2 z dodatkowg znajomoscig
jezyka technicznego i biznesowego, analizy danych (Big Data), umiejetnosci analizy dokumentacji
technicznej, prowadzenia negocjacji/mediacji, zarzgdzania projektem informatycznym.

Absolwent znajdzie zatrudnienie w takich branzach, jak projektowanie i wsparcie rozwigzan dla
branzy e-commerce, projektowanie aplikacji webowych i mobilnych, analiza danych, prognozowanie
trendéw w rdéznorodnych branzach, wizualizacja danych, zarzadzanie projektami informatycznymi.
W szczegdlnosci studia dajag przygotowanie do znalezienia pracy w nastepujacych zawodach
(nazewnictwo branzowe):

e Digital marketing specialist,

e Analityk danych marketingowych,

e Web designer,

e UliUX designer,

e Buzz, viral i ambient marketing specialist,

e Specjalista ds. projektowania badan marketingowych,

e Programista PHP,

o Programista JAVA,

e Specjalista e-commerce,

o Kierownik projektéw informatycznych,

e Programista aplikacji mobilnych,

e Inzynier oprogramowania,

e Tester oprogramowania.
Absolwent po ukonczeniu studiéw powinien zna¢ jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz umieé postugiwaé sie jezykiem
specjalistycznym koniecznym do wykonywania zawodu.
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4. Tabela kierunkowych efektéw uczenia sie
Objasnienie oznaczen w symbolach efektéw kierunkowych:

| — kierunek informatyka

1 — studia pierwszego stopnia

P — profil praktyczny

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
Objasnienie oznaczen charakterystyki pozioméw PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w
ramach szkolnictwa wyzszego:

P6 = poziom 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji

S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W = wiedza

G = glebia i zakres

K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy

K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne

K = krytyczna ocena

O = odpowiedzialnos$¢

R = rola zawodowa

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol efektu B . . o .
ksztatcenia dla Po zakoncze.nlu stud.low pierwszego st.opma (inzynierskich)
Kierunku na kierunku informatyka, profil praktyczny,
absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA
absolwent zna i rozumie:

11P_W01 zagadnienia z zakresu matematyki, fizyki, zarzadzania, teorii baz danych i hurtowni danych,
niezbedne do formutowania i rozwigzywania prostych, typowych zadan o charakterze ogélnym oraz
ztozonym z zakresu informatyki

11P_W02 techniki matematyki wyzszej w zakresie niezbednym dla ilosciowego opisu, zrozumienia oraz
modelowania probleméw o srednim poziomie ztozonosci, a takze w zaawansowanym stopniu w
zakresie algorytmoéw, architektury systemoéw komputerowych, systeméw operacyjnych, technologii,
bezpieczenstwa sieci i systemow informatycznych, jezykéw i paradygmatéw programowania, baz
danych, inzynierii oprogramowania i zaleznosci miedzy nimi

11P_W03 metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych problemoéw z zakresu informatyki oraz
przyktady praktycznej implementacji takich metod z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi
informatycznych

11P_WO04 w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, sieci komputerowych
oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane normy jakosciowe zwigzane z
jakoscig oprogramowania

11P_WO05 opisuje i dyskutuje zadania z algorytmiki, systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych,
inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systemow informatycznych

11P_WO06 prawne, ekonomiczne, spoteczne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajow dziatalnosci
zawodowej zwigzanej ze studiowanym kierunkiem oraz praktyczne zastosowania zdobytej wiedzy
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w zakresie standardéw zarzadzania jakoscig i bezpieczernistwem pracy oraz uzywa ich, planujac,
wykorzystujgc i organizujac swoje miejsce pracy

11P_WO07 metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzgdzaniu projektami informatycznymi realizowane
ze znajomoscig prawa autorskiego, ochrony wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobéw
informacji patentowej

11P_WO08 zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujacej wiedze
z zakresu studiowanego kierunku

11P_WO09 regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z ich
kierunkiem; metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi

11P_W10 procesy zachodzace w cyklu zycia systeméw informatycznych, sprzetowych lub programowych,
identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i monetyzacji systemu informatycznego,
uwzgledniajac specyfike rynku, formy dziatalnosci gospodarczej oraz kanaty dystrybucji, uwzgledniajac
oczekiwania rynku co do jakosci oraz czas zycia produktu

UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:

11P_U01 wykorzystywac twierdzenia i metody do innowacyjnego wykonywania ztozonych i nietypowych zadan
i problemow informatycznych przy wtasciwym doborze zrdodet i informac;ji z wykorzystaniem technik
informacyjno-komunikacyjnych (ICT) i ich krytycznej analizy; syntetyzowa¢ wyniki uzyskane na
podstawie badan doswiadczalnych oraz formutowac¢ wnioski na postawie analiz iloSciowych

i jakosciowych

11P_U02 wykorzystywac poznane metody analityczne, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki programowania,
pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie inzynierii
oprogramowania w procesie projektowania i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania
specyficznych problemoéw inzynierskich zwigzanych z pracg zawodowa w réznych sektorach
gospodarki zwigzanych z utrzymaniem urzgdzen, obiektow i systemoéw informatycznych

11P_U03 samodzielnie i w zespole planowa¢, tworzy¢ i prezentowaé w zrozumiaty sposéb opracowania i
projekty informatyczne rozwigzujace okreslone problemy oraz zarzgdzac projektami inzynierskimi, w
tym tworzy¢ harmonogramy, kosztorysy, okresla¢ czas realizacji zadan w projekcie, przygotowywacé
analizy ekonomiczne planowanych dziatan i ryzyko ich realizacji, a takze dokonywac oceny
proponowanych rozwigzan dziatan inzynierskich

11P_U04 komunikowac sie, przedstawiac opinie, przygotowac prace pisemne, stanowiska i dyskutowac o nich
z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na
poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowa¢ wiasne
uczenie sie przez cate zycie

11P_U05 wykorzysta¢ metody, techniki i rozwigzania informatyczne do zaprojektowania, zbudowania i
wdrozenia catosci lub fragmentu systemu informatycznego z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji,
notacji lub narzedzia, analizowa¢ wieloaspektowo zakres funkcjonalny oraz architekture systemu
informatycznego, modelowad struktury danych

11P_U06 wykorzysta¢ znajomos$¢ technik algorytmicznych do analizowania poprawnosci kodu oraz
optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej, dokonywaé krytycznej analizy rozwigzan technicznych
i informatycznych ioceniaé¢ te rozwigzania; projektowaé — zgodnie z zadang specyfikacja — oraz
wykonywac proste systemy informatyczne lub realizowaé procesy, uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i materiatow

11P_U07 wykorzystac grafiki komputerowe oraz techniki multimedialne w wizualizacji i analizie danych

11P_U08 wykorzystywac posiadang wiedze, aby planowac, organizowa¢, realizowac prace indywidualne i
zespotowe, pod nadzorem i samodzielne, uwzgledniajgc zasady bezpieczenstwa pracy, dostrzegajac
zagrozenia istosujac metody ich unikania; opiera¢ sie na zdobytym doswiadczeniu zwigzanym z
rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT

KOMPETENCJE SPOLECZNE
absolwent jest gotow do:

11P_KO1 krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne
doksztatcanie sie i zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielnym
rozwigzywaniu problemow, a takze do organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia
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sie innych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie rozwijajacych sie technologii

informatycznych

11P_KO02 pracy indywidualnej oraz pracy w zespole, przyjmujgc zréznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci
podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz akceptujac role innych oséb

11P_KO03 odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonograméw
i hierarchii dziatan, sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i dziatania w sposéb
przedsiebiorczy

11P_KO04 podejmowania swiadomych i trafnych decyzji w szczegdlnosci w warunkach ograniczonej wiedzy
i zasobdw, identyfikujac i w odpowiednim czasie rozwigzujac, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi
i technologii informatycznych, zadania zwigzane ze specjalnoscig zawodowa

11P_KO5 wdrazania i utrzymywania narzedzi informatycznych, w réznorodnych obszarach zastosowan przy
Swiadomosci wagi norm prawnych i zasad postepowania zgodnego z etykg zawodowa i tajemnica
zawodowg

5. Tabela odniesien efektéw kierunkowych uczenia sie do charakterystyk kompetencji
uniwersalnych Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia
efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji

< Odniesienie do
Symbol efektu OPIS KIEF'(UNK.OWYCI:I’EFEI.(TOW UCZENIA S.IE charakterystyk
ksztatcenia dla Po za.konczer.uu studiow plerw:szego stopnia pozioméw
Kierunku na klerunk.u |nformatyk'a, profil praktyc2|.1y,' Polskiej Ramy
absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie: .
Kwalifikacji
WIEDZA
absolwent zna i rozumie:
11P_W01 zagadnienia z zakresu matematyki, fizyki, zarzadzania, teorii baz danych i PSU W
hurtowni danych, niezbedne do formutowania i rozwigzywania prostych, PES ;NG
typowych zadan o charakterze ogdlnym oraz ztozonym z zakresu informatyki -
11P_W02 techniki matematyki wyzszej w zakresie niezbednym dla ilosciowego opisu,
zrozumienia oraz modelowania problemdw o srednim poziomie ztozonosci, a
takze w zaawansowanym stopniu w zakresie algorytmdw, architektury PEU W
systemdéw komputerowych, systeméw operacyjnych, technologii, PES TNG
bezpieczenstwa sieci i systemow informatycznych, jezykéw i paradygmatow -
programowania, baz danych, inzynierii oprogramowania i zaleznosci miedzy
nimi
11P_W03 metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych problemoéw z
zakresu informatyki oraz przyktady praktycznej implementacji takich metod P6S_WG
z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi informatycznych
11P_WO04 w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systemow komputerowych, sieci P6U_W
komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i P6S_WG
wybrane normy jakosciowe zwigzane z jakoscig oprogramowania P6S_WG_inz
11P_WO05 opisuje i dyskutuje zadania z algorytmiki, systeméw operacyjnych, sieci
komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania P6S_WG
systeméw informatycznych
11P_WO06 prawne, ekonomiczne, spoteczne, etyczne i inne uwarunkowania réznych
rodzajow dziatalnosci zawodowej zwigzanej ze studiowanym kierunkiem oraz PeU W
praktyczne zastosowania zdobytej wiedzy w zakresie standardéw zarzadzania PES :NK
jakoscig i bezpieczenstwem pracy oraz uzywa ich, planujac, wykorzystujac i -
organizujac swoje miejsce pracy
11P_WO07 metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami
informatycznymi realizowane ze znajomoscig prawa autorskiego, ochrony P6S_WK
wtasnosci przemystowej oraz wykorzystaniu zasobdw informacji patentowe;j
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11P_W08 zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, P6S_WK
wykorzystujgcej wiedze z zakresu studiowanego kierunku P6S_WK_inz

11P_WO09 regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia dziatalnosci P6S_WG
gospodarczej zwigzanej z ich kierunkiem; metody, narzedzia i techniki P6S_WK
wykorzystywane w zarzadzaniu projektami informatycznymi P6S_WK_inz

11P_W10 procesy zachodzace w cyklu zycia systemdéw informatycznych, sprzetowych lub P6U_W
programowych, identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechnienia i P6S_WG
monetyzacji systemu informatycznego, uwzgledniajgc specyfike rynku, formy P6S_WG_inz
dziatalnosci gospodarczej oraz kanaty dystrybucji, uwzgledniajac oczekiwania P6S_WK
rynku co do jakosci oraz czas zycia produktu P6S_WK_inz

UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:

11P_U01 wykorzystywac twierdzenia i metody do innowacyjnego wykonywania
ztozonych i nietypowych zadan i probleméw informatycznych przy wtasciwym PSU U
doborze zrédet i informacji z wykorzystaniem technik informacyjno- PES EJW
komunikacyjnych (ICT) i ich krytycznej analizy; syntetyzowaé wyniki uzyskane na PES U_W in2
podstawie badan doswiadczalnych oraz formutowac wnioski na postawie analiz -~
ilosciowych i jakosciowych

11P_U02 wykorzystywac poznane metody analityczne, symulacyjne, eksperymentalne,
jezyki programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy PeU_U
i standardy w zakresie inzynierii oprogramowania w procesie projektowania P6S_UW
i budowy oprogramowania, a takze rozwigzywania specyficznych problemow P6S_UW_inz
inzynierskich zwigzanych z pracg zawodowa w réznych sektorach gospodarki P6S_UK
zwigzanych z utrzymaniem urzgdzen, obiektéw i systeméw informatycznych

11P_U03 samodzielnie i w zespole planowaé, tworzy¢ i prezentowaé w zrozumiaty sposéb P6U_U
opracowania i projekty informatyczne rozwigzujgce okreslone problemy oraz P6S_UW
zarzadzaé projektami inzynierskimi, w tym tworzy¢ harmonogramy, kosztorysy, P6S_UW_inz
okreslac czas realizacji zadan w projekcie, przygotowywac analizy ekonomiczne P6S_UK
planowanych dziatan i ryzyko ich realizacji, a takze dokonywac oceny P6S_UO
proponowanych rozwigzan dziatan inzynierskich P6U_UU

11P_U04 komunikowac sie, przedstawiac opinie, przygotowaé prace pisemne, stanowiska
i dyskutowac o nich z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu P6U_U
informatyki w jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego P6S_UK
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, samodzielnie planowaé wiasne uczenie P6U_UU
sie przez cate zycie

11P_U05 wykorzysta¢ metody, techniki i rozwigzania informatyczne do zaprojektowania,
zbudowania i wdrozenia catosci lub fragmentu systemu informatycznego PES UW
z uwzglednieniem wymaganej specyfikacji, notacji lub narzedzia, analizowac PES U_W -
wieloaspektowo  zakres  funkcjonalny  oraz  architekture  systemu -~
informatycznego, modelowac struktury danych

11P_U06 wykorzystaé¢ znajomosé technik algorytmicznych do analizowania poprawnosci
kodu oraz optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej, dokonywac krytycznej
analizy rozwigzan technicznych i informatycznych i oceniaé¢ te rozwigzania; P6S_UW
projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz wykonywac proste systemy P6S_UW_inz
informatyczne lub realizowadé procesy, uzywajgc odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow

11P_U07 wykorzysta¢ grafiki komputerowe oraz techniki multimedialne w wizualizacji P6S_UW
i analizie danych P6S_UW_inz

11P_U08 wykorzystywac posiadang wiedze, aby planowaé, organizowa¢, realizowac prace P6U_U
indywidualne i zespotowe, pod nadzorem i samodzielne, uwzgledniajac zasady P6S_UW
bezpieczenstwa pracy, dostrzegajgc zagrozenia i stosujgc metody ich unikania; P6S_UW_inz
opiera¢ sie na zdobytym doswiadczeniu zwigzanym 2z rozwigzywaniem P6S_UO
praktycznych zadan inzynierskich z obszaru ICT P6S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE
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absolwent jest gotow do:
11P_KO01 krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciggtego rozwoju zawodowego, poprzez
systematyczne doksztatcanie sie i zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu problemdw, a takze do P6U_K
organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu P6S_KK
efektywnego wykorzystania dynamicznie rozwijajacych sie technologii
informatycznych
11P_K02 pracy indywidualnej oraz pracy w zespole, przyjmujac zréznicowane role i P6U_K
zakresy odpowiedzialnosci podczas realizowanego projektu inzynierskiego oraz P6S_KO
akceptujac role innych oséb P6S_KR
11P_KO03 odpowiedniego zaplanowania realizacji powierzonych zadan, poprzez ustalenie P6U_K
harmonogramdéw i hierarchii dziatan, sprawdzania sie w roli lidera, a takze P6S_KO
myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy P6S_KR
11P_KO04 podejmowania swiadomych i trafnych decyzji w szczegdlnosci w warunkach PSU K
ograniczonej wiedzy i zasobdw, identyfikujac i w odpowiednim czasie PES T(K
rozwigzujac, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi i technologii PGS_KO
informatycznych, zadania zwigzane ze specjalnoscig zawodowa -
11P_KO5 wdrazania i utrzymywania narzedzi informatycznych, w réznorodnych PEL K
obszarach zastosowan przy $wiadomosci wagi norm prawnych i zasad PES T(R
postepowania zgodnego z etyka zawodowsg i tajemnicg zawodowa -

6. Tabela pokrycia charakterystyk kompetencji uniwersalnych Zintegrowanego Systemu
Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji przez kierunkowe efekty uczenia sie

Symbol
v Opis charakterystyk kompetencji uniwersalnych poziomu 6
charakterystyk . e . . Symbol efektu
o Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia i
poziomow , L. S . e ksztatcenia
. efektow uczenia sie dla kwalifikacji Polskiej Ramy Kwalifikacji i
Polskiej Ramy dla kierunku
Kwalifikacji
WIEDZA
absolwent zna i rozumie:

w zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, metody oraz ztozone zaleznosci 11P_WO01
miedzy nimi; réznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalnosci 11P_W02
P6U_W 11P_WO04
11P_WO06
11P_W10
w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace 1P WO1
ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowigce IlP_WOZ
podstawowg wiedze ogdlng z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych IlP_WO3
P6S_WG tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy IlP_W04
szczegotowej — wiasciwe dla programu studiéw, a w przypadku studidow o IlP_WO9
profilu praktycznym — réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w IlP_W10

dziatalnosci zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem -
.. L . 11P_WO04

. podstawowe procesy zachodzgce w cyklu zycia urzadzen, obiektdw i systemow

P6S_WG_inz . 11P_W10

technicznych -
fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji; podstawowe ekonomiczne, 11P_WO06
prawne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej 11P_WO07
P6S_WK zwigzanej z kierunkiem studiéw, w tym podstawowe pojecia zasady z zakresu 11P_WO08
ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego; podstawowe zasady 11P_WO09
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci 11P_W10
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. podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej I1P_W08
P6S_WK_inz o Al 11P_WO09
przedsiebiorczosci
11P_W10
UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:
innowacyjnie wykonywac zadania oraz rozwigzywac ztozone i nietypowe 11P_U01
problemy w zmiennych i nie w petni przewidywalnych warunkach; samodzielnie 11P_U02
P6U U planowac wtasne uczenie sie przez cate zycie; komunikowac sie z otoczeniem, 11P UO3
uzasadnia¢ swoje stanowisko 11P_U04
11P_U08
wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy oraz wykonywac zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych przez: 11P_U01
- wiasciwy dobor zrodet oraz informacji z nich pochodzacych, dokonywanie 11P_U02
P6S UW oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji, 11P_U03
- - dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych I1P_U05
technik informacyjno-komunikacyjnych (ICT), 11P_U06
wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowaé i rozwigzywaé problemy oraz 11P_U08
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej ze
studiowanym kierunkiem studidw — w przypadku studidw o profilu praktycznym
planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym pomiary i symulacje
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski przy
identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu
- wykorzystywac metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,
- dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty etyczne,
- dokonywac wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan
podejmowanych dziatan inzynierskich,
- dokonywa¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan 11P_UO1
technicznych i oceniaé te rozwigzania 11P_U02
o projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja — oraz wykonywac typowe dla 11P UO3
P6S_UW_inz kierunku studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowac procesy, IlP_U05
uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw -
- rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania ze I11P_U06
standarddéw i norm inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych dla
kierunku studidw, wykorzystujgc doswiadczenie zdobyte w Srodowisku
zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska —w przypadku studiéw o
profilu praktycznym,
- wykorzystywac zdobyte w Srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalno$cia
inzynierska doswiadczenia zwigzane z utrzymaniem urzadzen i obiektéw
i systeméw typowych dla kierunku studidow —w przypadku studiéw o profilu
praktycznym
komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii;
bra¢ udziat w debacie — przedstawiaé i oceniac rézne opinie i stanowiska oraz 1P UO3
P6S_UK dyskutowac o nich; |1P_U04
postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu -
Ksztatcenia Jezykowego
planowac i organizowac prace — indywidualng oraz w zespole; 1P U03
P6S_UO wspotdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze IlP_U08
interdyscyplinarnym) -
samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie 11P_UO03
P6S_UU 11P_U04
11P_U08
KOMPETENCIE SPOtECZNE
absolwent jest gotow do:
PEU K kultywowania i upowszechniania wzorow wtasciwego postepowania w I11P_K01
- Srodowisku pracy i poza nim; samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej 11P_K02
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oceny dziatan wtasnych, dziatan zespotow, ktérymi kieruje, i organizacji, w I11P_K03
ktérych uczestniczy, przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan 11P_KO04
11P_KO5
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy i odbieranych
tresci;
. - . . . 11P_KO01
P6S_KK uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych IlP_KO4
i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci -
z samodzielnym rozwigzaniem problemu
wypetniania zobowigzan spotecznych, wspoétorganizowania dziatalnosci na rzecz
Srodowiska spotecznego; 11P_K02
P6S_KO - . s . :
- inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego; 11P_KO03
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: 11P_K02
P6S_KR - przestrzegania etyki zawodowej i wymagania tego od innych, 11P_KO03
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu 11P_KO5
1. Plan studiow
1. Struktura planu studiéow
Liczba godz. Liczba godz.
studia stacjonarne studia niestacjonarne
Lp. Moduty
e e
Ogot. | wyk. cw. p/e/ Ogot. | wyk. cw. p/e/
prak. prak.
Moduty ksztatcenia podstawowego 527 252 255 20 308 141 147 20
Moduty ksztatcenia kierunkowego 732 330 330 72 393 162 159 72
Moduty przygotowania prac
3 v Preve pracy 75 | 30 | 15 | 30 | s4a | 12 | 12 | 30
dyplomowe;j
Moduty ksztatcenia w zakresie kultury 0 0 0 0
4 | _ 60 0 60 0
fizycznej
5 Moduty ksztatcenia jezykowego 285 0 45 240 267 0 27 240
Moduty ksztatcenia
6 i o 785 378 387 20 443 207 216 20
wybieralnego/specjalnosciowego
Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 942 960 6 12 942
8 Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0
OGOLEM: | 3424 996 1104 | 1324 | 2425 528 573 1324

2. Stosowane sposoby, metody dydaktyczne oraz weryfikacji i oceny efektow uczenia sie
osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia
Sposdb sprawdzania osiggniecia danych efektéw zalezy od przedmiotu. Kazdy zatozony efekt
podlega sprawdzaniu. Jesli efekt uczenia sie nalezy do kategorii:
a) wiedza - sposobem sprawdzania (walidacji) moze by¢:
— egzamin pisemny,
— egzamin ustny,
— sprawdzian pisemny,
—  kolokwium (sprawdzian ustny),
— udziat w dyskusji,
— projekt,
— prezentacja;
b) umiejetnosci — sposobem sprawdzania (walidacji) moze byc:
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— projekt indywidualny/ grupowy (realizacja form dziennikarskich, realizacja filmowa, projekt
scenariusza zajec¢ / badawczy / dziatan / dziatalnosci),
— raport z ¢wiczen laboratoryjnych / zaje¢ terenowych / badan,
— praca pisemna (esej, argumentacja, dyskusja problemu),
— prezentacja multimedialna / Power Point,
— opracowanie studium przypadku,
— udziat w dyskusji,
— symulacja (np. badania diagnostycznego, wywiadu, sytuacji poradniczej);
c¢) kompetencje spoteczne - sposobem sprawdzania (walidacji) moze by¢:
— raport z ¢wiczen laboratoryjnych / zaje¢ terenowych / badan,
— opracowanie studium przypadku,
— udziat w dyskusji,
— symulacja (np. badania diagnostycznego, wywiadu, sytuacji poradniczej).
Szczegdtowy opis zaktadanych efektéw oraz metod weryfikacji znajduje sie w kartach przedmiotow.

3. Wykaz przedmiotéw do wyboru pozwalajacych na stwierdzenie, ie program ksztatcenia
umozliwia studentowi wybér modutéw w wymiarze nie mniejszym niz 30% punktéw ECTS
Program studiéw umozliwia studentowi wybdr modutdw ksztatcenia, do ktdrych przypisuje sie
punkty ECTS w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS. Do modutéw wybieralnych
nalezg moduty wskazane ponize;j.

Liczba punktow ECTS
Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Specjalnosé

Modut ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego:

Programowanie gier komputerowych

Projektowanie systemdw informatycznych i analiza danych

IT Team Leader
63 63

User experience designer

E-commerce developer

Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia

Inzynier aplikacji i systemdéw mobilnych

Moduty praktyk specjalnosciowych 38 38
tacznie 101 101

Informacja o proponowanych modutach ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego oferowanych
w danym cyklu ksztafcenia:

— IT Team Leader,

— Projektowanie systemdw informatycznych i analiza danych,

— e-commerce developer,

— Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia,

— Inzynier aplikacji i systemdéw mobilnych,

— Programowanie gier komputerowych,

— User Experience Designer.

4. Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych

Przez praktyke nalezy rozumie¢ przewidziany programem studiéw okres przeznaczony
na pogtebianie wiedzy oraz doskonalenie praktycznych umiejetnosci i kompetencji spotecznych
studenta w Instytucji Przyjmujacej na praktyke. Szczegdtowe cele praktyki to:
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— poznanie przez studentow specyfiki organizacji przedsiebiorstw/instytucji prowadzacych

dziatalno$é w zakresie inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,
— zapoznanie sie z trybem prowadzenia réznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania
oraz praktyczny udziat studentéw w ich realizacji.
Miejsca, w ktorych studenci mogg odby¢ praktyke:
— przedsiebiorstwa/instytucje prowadzgce dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania,
— instytucje posiadajace dziat infrastruktury informatycznej,
— instytucje administrujgce systemy informatyczne lub strony i serwisy internetowe,
— inne instytucje po uzgodnieniu z Uczelnianym Opiekunem Praktyk.
Czas trwania praktyk i miejsce ich odbywania:
taczny czas trwania praktyk wynosi 720 h. Praktyka realizowana jest podczas 4, 5, 6 i 7 semestru
studidw. Précz godzin realizowanych w instytucji przedmiot obejmuje wprowadzenie do praktyk (WP)
oraz ewaluacje praktyk (EW).

Semestr 4 Semestr 5 Semestr 6 Semestr 7
WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW | prak.
3 3 234 1 3 236 1 3 236 1 3 236

Szczegotowe zasady realizacji i zaliczenia praktyk okresla Zarzadzenie Dziekana Wydziatu Studiéw
Stosowanych Dolno$lgskiej Szkoty Wyziszej z siedzibg we Wroctawiu w sprawie wprowadzenia
Procedury realizacji praktyk przez studentéw studiow | i Il stopnia oraz jednolitych studidow
magisterskich na kierunkach prowadzonych na Wydziale Studiéw Stosowanych

IV. Dodatkowe dokumenty do programu studiéw

1. System ECTS

Zasady przypisywania punktéw ECTS do przedmiotéw zostaty okreslone zgodnie z ustawg Prawo
o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z 20 lipca 2018 r. (ze zmianami) i aktami wykonawczymi.

Liczbe punktéw ECTS przypisang do poszczegdlnych przedmiotéw okreslonych w programie
studidw zatwierdza Senat uczelni, podejmujac stosowng uchwate w sprawie przyjecia plandw i
programow studiow na dany rok akademicki. W przypisywaniu punktéw poszczegdlnym przedmiotom
kierowano sie zasadg, iz wymiar punktdw musi uwzglednia¢ rzeczywisty naktad pracy studenta.
Przyjeto, ze 1 punkt ECTS odpowiada okoto 25 godzinom pracy studenta.

Wartos¢ punktéw ECTS dla danego przedmiotu odzwierciedla Sredni naktad pracy studenta
niezbedny do uzyskania zaktadanych efektéw uczenia sie. Naktad ten jest sumg godzin zajec
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia i studentéw
(godziny kontaktowe) oraz godzin pracy samodzielnej studenta. Zgodnie z t3 zasadg przydzielono
punkty ECTS na poszczegdlne formy procesu dydaktycznego sktadajgce sie na realizacje efektéw
uczenia sie danego przedmiotu, takich jak wyktady, ¢wiczenia, konwersatorium, lektoraty, seminaria,
projekty, e-learning i praca wtasna studenta. Uwzgledniono réwniez punkty ECTS realizowane przez
bezposredni kontakt nauczyciela akademickiego w formie egzamindw, zaliczen, konsultacji oraz prac
dodatkowych wykonywanych przez studentéw pod nadzorem nauczyciela akademickiego. Naktad
pracy wtasnej studenta przypadajacej na dany przedmiot (a w konsekwenc;ji liczba punktéw ECTS za
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prace wiasng studenta) jest wypadkowga szeregu czynnikéw istotnych dla osiggniecia zaktadanych

efektdw uczenia sie i jest wynikiem analizy stopnia trudnosci zwigzanego z zaktadanymi efektami
uczenia sie przypisanymi do przedmiotu, a takze konsultacji z wyktadowcami prowadzgcymi
poszczegdlne przedmioty. Dla okreslenia sredniego naktadu pracy wtasnej studenta w danym
przedmiocie brany jest takze pod uwage kontekst, w jakim ten przedmiot wystepuje w programie
studidw — czy zdobycie efektéw uczenia sie przypisanych do przedmiotu wymaga wczesniejszego
zaliczenia innych przedmiotéw lub posiadania innego zasobu wiedzy lub umiejetnosci.

Przypisane w ten sposdb punkty ECTS do przedmiotdw sg takie same w przypadku studidow
stacjonarnych i niestacjonarnych, ale inne sg skfadniki, z jakich te punkty zostaty uzyskane. W ramach
studidw niestacjonarnych zostato zaplanowane mniej godzin kontaktowych, wiec aby uzyska¢ takie
same efekty uczenia sie jak na studiach stacjonarnych, potrzebna jest wieksza ilos¢ pracy witasnej
studenta.

Projektujgc system przypisywania punktéw ECTS, uwzgledniono doswiadczenia uczelni
zagranicznych, z ktérymi wspoétpracuje Uczelnia. Stosowanie systemu przypisywania punktéw ECTS
w sposéb zblizony do uczelni partnerskich utatwia mobilnos¢ studentéw w Europejskim Obszarze
Szkolnictwa Wyzszego.

Zgodnie z Uchwatg nr 56/2021 Senatu Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu z dnia
26 maja 2021 roku w sprawie wytycznych do programéw studidw obowigzujacych od roku
akademickiego 2021/2022 w programie studidow przyjmuje sie, ze liczba punktéw ECTS w wymiarze
rocznym wynosi¢ powinna 60 punkdéw ECTS, a réznice miedzy semestrami nie powinny by¢ wieksze niz
5 punktéw, co utatwi zaliczanie semestréw studentom decydujgcym sie w przysziosci na wyjazdy
w ramach programu ERASMUS Mobility. Ponadto przyjmuje sie, ze przelicznik naktadu pracy studenta
na 1 punkt ECTS wynosi 25 godzin.

Wymiar godzin dla programu okresla sie wedtug nastepujgcej zasady: liczba punktéw ECTS
okreslona dla programu studidéw x 25 h = wymiar godzin przewidzianych dla programu studiéw (suma
godzin dla catosci programu — godziny z udziatem nauczyciela akademickiego oraz innych osdb
prowadzacych zajecia dydaktyczne, godziny zaje¢ bez udziatu nauczycieli akademickich oraz godziny za
prace witasng studenta). Dla studidw stacjonarnych wymiar godzin kontaktowych (i punktéw ECTS) nie
moze by¢ mniejszy niz 50% okreslonych dla programu studiow.

Zaokraglenia punktoéw ECTS dokonuje sie: w planie do 0,5 pkt. ECTS; w matrycy wskaznikow ECTS
do 0,1 pkt. ECTS.

Przypisywanie punktéw za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne ustala sie wedtug zasad:

a) punkty wynikajgce za zajecia realizowane w formie ¢wiczen, konwersatoridw, laboratoridw,
lektoratéw, warsztatéw, seminaridow, zajecia terenowe, czy praktyki;

plus

b) punkty za prace wtasng w tej samej proporcji jak udziat punktéw z zajec ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne w stosunku do ogdlnej liczby punktéw przypisanych do danego przedmiotu.

Inaczej mowigc, punkty za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne (w formie ¢Ewiczen,
konwersatoriéw, laboratoridw, lektoratéw, warsztatow, seminariéw, zajecia terenowe, czy praktyki)
oblicza sie jako iloczyn liczby ECTS dla przedmiotu oraz udziatu tych zaje¢ w ogdlnej liczbie godzin
przedmiotu.

2. Zataczniki:

Zatacznik 1.  Plany studiéw zawiera Uchwata nr 78/2021 Senatu Dolnoslaskiej Szkoty Wyiszej
z1lczerwca 2021 r. w sprawie ustalenia programu studidw na kierunku
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sinformatyka”, studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonym
w Dolnoslaskiej Szkole Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu dla cyklu ksztatcenia
2021/2022.

Zatacznik 2. Macierz efektéw uczenia sie (zatacznik)

Zatacznik 3.  Sumaryczne wskazniki ECTS (zatacznik)

Zatacznik 4. Karty przedmiotdéw (zatacznik)
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Wydziat:
Kierunek:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
informatyka
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia podstawowego
5‘ ) Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia ol E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) ogot. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e |wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [N1-71-MAT1-1 Matematyka 1 0 5 48 24 24 0| 24| 24
2 [N1-71-MAT2-2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 24 | 24
3 [N1-71-FI1Z1-1 Fizykal 0 5 30 15 15 0 15 | 15
4 |N1-71-FIZ2-2 Fizyka2 E 5 30 15 15 0 15 15
5 |N1-71-ARCHSYST-3 Architektura systeméw komputerowych (o) 4 30 15 15 0 15 | 15
6 |N1-71-NSPOL-1 Przedmiot z nauk spotecznych (0] 2 21 12 9 0 12 9
7 |N1-71-STATYSTYKA-3 Statystyka i analiza danych E 4 30 15 15 0 15 | 15
8 [N1-71-NARZEDZIAIT-2 Narzedzia pracy w branzy IT (0] 4 18 9 9 0 9 9
9 [N1-71-PODSINF-1 Podstawy informatyki (0] 4 21 12 9 0 12 9
10 |N1-71-PROJ IND-3 Projekt indywidywidualny 0 3 32 0 12 | 20 12 | 20
RAZEM:| 42 308 |[141| 147 | 20 | 63 ([ 57 | O | 48| 48| 0 [ 30 (42| 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Moduly ksztalcenia kierunkowego
5 [ Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
i) ogot. [wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢éw. | p/e
1 |N1-71-PODSYSTINF-1 Podstawy systemow informatycznych (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
2 [N1-71-SYSTEMYOP-2 Systemy operacyjne [0} 5 30 15 15 0 15 | 15
3 |[N1-71-PROGRAMOW1-1 Podstawy programowania 1 (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
4 |N1-71-PROGOBIEKT-3 Programowanie obiektowe [0} 4 30 15 15 0 15 | 15
5 [N1-71-SIECI-3 Sieci komputerowe (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
6 [N1-71-PODZARZ-2 Podstawy zarzadzania [0} 5 62 15 15 32 15 | 15 | 32
7 |N1-71-BAZYDANYCH-4 Bazy danych (0] 4 30 15 15 0 15 15
8 [N1-71-PROGRAMOW2-2 Podstawy programowania 2 E 5 30 15 15 0 15 | 15
9 |N1-71-ALGORYTM-1 Algorytmy i struktury danych E 4 30 15 15 0 15 | 15
10 [N1-71-GRAFKOMP-3 Grafika komputerowa [0} 3 21 12 9 0 12 9
11 |N1-71-PROJSYSTINF-3 Projektowanie systemdw informatycznych (0] 4 70 15 15 40 15 | 15 | 40
RAZEM:| 48 393 |162| 159 (72 (45 (45| 0 | 45| 45| 32 (57 (54 [40| 15| 15| O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Moduly przygotowania pracy dyplomowej
5 “n Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
i) ogot.  [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 N1-71-PROJDYP-7 Projekt dyplomowy 0 5 30 0 0 30 30
2 N1-71-SEMINDYP-7 Seminarium dyplomowe o] 2 24 12 12 0 12 | 12
RAZEM:| 7 54 12 12 30| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 |12 12| 30
Moduly ksztalcenia jezykowego
E' 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia ol 5] ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
i) - ogot. |wyk.| ¢w. [ p/e [wyk.| cw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e
1 |N1-00-JEZOBC1-3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) [0) 4 89 0 9 80 9 80
2 |N1-00-JEZOBC2-4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) 0 4 89 0 9 80 9 80
3 |N1-00-JEZOBC3-5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) [0) 4 89 0 9 80 9 80
RAZEM:| 12 267 0 27 |240| O 0 0 0 0 0 0 9 (8| 0 9 (8| 0 98] 0 0 0 0 0 0
Moduly ksztalcenia w zakresie kultury fizycznej
E‘,' ] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
[ 0Ogdt. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
0 0 0 0
0 0 0 0
3 0 0 0 0




RAZEM:| 0| o | o] o |o|J]o|o|o|]o|o|]o|]o|o|]o|]o|]o|]o]o|]o|]o|]o|]o|]o]o]o]o]
Moduly praktyk kierunkowych
5‘ ) Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S E ' sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ly Ogot. | WP | EW |prak.|] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW [prak.|] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 |[N1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 3 3| 234 3 3| 234
2 |N1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 1 3| 236 1 3| 236
3 [N1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 1 3| 236 1 3| 236
4 [N1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 1 3| 236 1 3 | 236
RAZEM:| 38 960 6 12 |942| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 /234| 1 3 [236]| 1 3 1236 1 3 | 236
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 308 141| 147 | 20 | 63 | 57 | 0 [ 48| 48| 0 | 30| 42| 20| © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 393 162 | 159 | 72 | 45 | 45 0 [45[ 45| 32| 57| 54|40 | 15[15] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 0 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Razem bez modutu praktyk kierunkowych:| 1022 |315| 345 |362(108|102| 0 | 93 | 93 | 32 | 87 (105|140 15| 24 (80| O 9 /18| 0 0 0 |12 | 12| 30
Moduty praktyk 0Ogot. WP EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.
6 [Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 1942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 [234] 1 3 [236] 1 3 [236] 1 3 | 236
RAZEM z modutem praktyk kierunkowych: 1982 210 218 332 359 329 240 294
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 1] 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 10 10 10 10
RAZEM: 147 30 30 30 18 14 10 17
Modut ksztatcenia specjalnosciowego: 63 0 0 0 13 17 21 14
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Dopuszczalny deficyt punktowy po semetrze: -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztalcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
informatyka

e-commerce developer

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia specjalnosciowego
s [l Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
= w T 7 7 7 Z 3 7 7 7
J Ogot. | wyk.| ¢w. p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.[ ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.[ ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e
1 |N1-71-MAGENTOEC-4 Wstep do ecommerce - Magento (o] 4 18 9 9 0 9 9
2 |N1-71-PHP1-4 Programowanie PHP 1 0o 5 30 15 15 0 15 | 15
3 |N1-71-PHP2-5 Programowanie PHP 2 E 4 30 15 15 0 15 | 15
4 N1-71-BEZPSYSTKOMP-6 |Bezpieczenstwo systemdéw komputerowych |0 4 30 15 15 0 15 15
5 [N1-71-WZORCEPROJ-4  |Wzorce projektowe ¢} 3,5 30 15 15 0 15 | 15
6 |N1-71-PROGMAGENTO-5 |Podstawy programowania - Magento (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
7 |N1-71-SYSTBAZDANYCH-6|Zaawansowane systemy baz danych 0] 5 30 15 15 0 15 | 15
8 N1-71-ARCHIKOM-6 Architektura i komunikacja migedzy systemami (O P 30 15 15 0 15 | 15
9 N1-71-MAGENTOAV-6 Zaawansowane programowanie - Magento o 6 30 15 15 0 15 15
10 |N1-71-ZARZPROJIT-7 Zarzadzanie projektami informatycznymi 0 5 30 15 15 0 15 | 15
11 N1-71-TESTOPROG1-5 Testowanie oprogramowania 1 0} 45 30 15 15 0 15 15
12 |N1-71-PROJSTINT-7 Projektowanie stron internetowych E 4 30 15 15 0 15 | 15
13 N1-71-PROGAPMOB-7 Programowanie aplikacji mobilnych 0} 45 30 15 15 0 15 15
14 N1-71-TESTOPROG2-6 Testowanie oprogramowania 2 (6] 3,5 30 15 15 0 15 15
15|N1-71-PROIZESP-5 Projekt zespotowy o 3| 35 | 3| 12|20 3 (122
RAZEM:| 63 443 [207| 216 | 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 | 39|39| 0 (48|57 20[(75|75)| 0 |45(45| O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5‘ n Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
i) = Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 () 0 0 0 () 0 () 0 () 0 ) 0 ) 0 ) 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.[ ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 147 | 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 [ 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 393 162 159 | 72 | 45 | 45 0 45 [ 45| 32 | 57 | 54 | 40 | 15 [ 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 | 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 O 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 443 207 | 216 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20 | 75 | 75 0 45 | 45 0
Andlam has nealbéul | 1465 [522| 561 |382)108|102| 0 | 93 | 93 | 32 | 87 |105)|140| 54 | 63 | 80 | 48 | 66 |100| 75 | 75 | O | 57 | 57 | 30




Moduty praktyk

Moduly praktyk kierunkowych

Moduty praktyk specjalnosciowych

Punkty ECTS

Lp. Liczba punktow
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 42
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 48
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 12
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego 63
Moduly praktyk kierunkowych
Moduly praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw

1101

Liczba godzin zajec e-learningowych i projektow

Liczba godzin praktyk w Instytucji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
informatyka

e-commerce developer

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia specjalnosciowego
g (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5] godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
< w 7 7 T 7 T 7 T 7 T
) Ogdt. [wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| cw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e
1 |N1-71-MAGENTOEC-4 Introduction to ecommerce - Magento 0] 4 18 9 9 0 9 9
2 |N1-71-PHP1-4 PHP programming 1 0 5 30 15| 15 0 15 | 15
3 [N1-71-PHP2-5 PHP programming 2 E 4 30 5] 15 [ 0 15 | 15
4 [N1-71-CSSEC-6 Security of computer systems 0 4 30 [15) 15 |0 15 | 15
5 |N1-71-PROIPAT-4 Project patterns 0 35| 30 [15| 15 |0 15 | 15
6 [N1-71-PROGMAGENTO-5 |Basics of programming - Magento 0 5 30 |15 15| 0 15 | 15
7 |N1-71-ADVDB-6 Advanced database systems 0 5 30 | 15) 15 | 0 15 | 15
8 |N1-71-ARCHICOMP-6 Architecture and communication between 0] 2 30 15 15 0 15 | 15
systems
9 |N1-71-MAGENTOADV-6  |Advanced programming - Magento 0] 6 30 15 15 0 15 [ 15
10|N1-71-ITPM-7 IT project management 0] 5 30 15 15 0 15 | 15
11 [N1-71-TESTING1-5 Software testing 1 0 45| 30 5] 15 [ 0 15 | 15
12 [N1-71-WEBDS-7 Web design E 4 30 15 15 [ 0 15 | 15
13 |N1-71-PROGMOB-7 Programming of mobile applications 0] 4,5 30 15 15 0 15 | 15
14|N1-71-TESTING2-6 Software testing 2 0 3,5 30 15 | 15 0 15 | 15
15|N1-71-PTEAM-5 Team project 0 3 35 3| 12 | 20 3|12 20
RAZEM:| 63 443 [(207| 216 | 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 [39)|39| 0 | 4857 ) 20| 75|75| 0 |[45|45]| O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5 (%] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 gocz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ly - Ogot. [ WP | EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. [wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 | 147 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 393 162 | 159 72 | 45 | 45 0 45 | 45| 32 | 57 | 54| 40 | 15 | 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 [ 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 1240 0 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 443 207 [ 216 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20 | 75| 75 0 45 | 45 0
Ogétem bez praktyk 1465 | 522| 561 | 382|108)|102| 0 | 93 | 93 | 32 | 87 |[105|140| 54 | 63 [ 80 | 48 | 66 |100| 75 | 75| O [ 57 | 57 | 30
2 . 1465 210 218 332 197 214 150 144
Moduty praktyk Ogot. [ WP | EW [prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.] WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.
7 |M0du+y praktyk kierunkowych 960 6 12 942 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 | 234 1 3 | 236 1 3 | 236 1 3 | 236




Moduty praktyk specjalnosciowych

Punkty ECTS
Lp. Liczba punktéow Semestr
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 42
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 48
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 12
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego 63
Moduly praktyk kierunkowych
Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zajec e-learningowych i projektow 1101
Liczba godzin zajec e-learningowych i projektow
Liczba godzin praktyk w Instytucji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztalcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych

informatyka

Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia specjalnosciowego
g [ Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
= w T 7 7 7 Z 3 7 7 7
LT 0Ogot. [wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| cw. | p/e | wyk.[ ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 [N1-71-PYTHON1-4 Programowanie Python1 0 5 | 3 [15] 15 | 0 15 | 15
2 |N1-71-PYTHON2-5 Programowanie Python2 5 | 3 [15] 15 | 0 15 | 15
3 |N1-71-APMOB-4 Aplikacje mobilne 0 35| 30 [15] 15 | o 15 | 15
Projektowanie i implementacja systeméw [0}
4 |N1-71-SYSTBAZA-6 bazodanowych 4 30 15| 15 | 0 15 | 15
Systemy informatyczne w diagnostyce [0}
5 [N1-71-SYSTINFDIAG-7 | medycznej 5 30 15| 15 | 0 15 | 15
Big data - zrodta i metody opracowania 0]
6 |N1-71-BIGDATA1-5 danych 1 45| 30 15| 15 | 0 15 | 15
Big data - zrodta i metody opracowania E
7 |N1-71-BIGDATA2-6 danych 2 4 30 15| 15 | 0 15 | 15
8 |1-71-UCZMASZL-6 Uczenie maszynowe 0 4| 30 |15] 15 | 0 15 | 15
9 |N1-71-SZTINTEL-6 Wprowadzenie do systemow sztucznej o [ 4] 30 [15] 150 15 | 15
inteligencji
10 |N1-71-SIECINEUR-7 Sieci neuronowe (e} 4 30 15 15 0 15 | 15
11|N1-71-ALGORYTMGEN-6 |Algorytmy genetyczne O 45| 30 |15 15 | o 15 | 15
12|N1-71-NREALDB-7 Nierelacyjne bazy danych O 45| 30 [15| 15 | 0 15 | 15
13 |N1-71-ZARZSYSTINF-4 Zarzadzanie systemami informatycznymi (6] 4 18 9 9 0 9 9
14 |N1-71-ZARZPROI-5 Zarzadzanie projektami informatycznymi (e} 4 30 15 15 0 15 | 15
15 |N1-71-PROIZESP-5 Projekt zespotowy 0 3| 35 | 3] 12 |2 3|12 20
RAZEM:| 63 | 443 |(207| 216 [ 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 [39)39| 0 | 48|57 | 20| 75| 75| 0 (45|45 O
Moduly praktyk specjalno$ciowych
g 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
iy = Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 () 0 () 0 () 0 ) 0 ) 0 ) 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0got. | wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 147 | 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 393 162 159 | 72 | 45 | 45 0 45 [ 45| 32 | 57 | 54 | 40 | 15 [ 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 | 12 ] 30




4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 O 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 443 207 | 216 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20 | 75 | 75 0 45 | 45 0
Ogétem bez praktyk 1465 | 522| 561 |382|108(102| O | 93 | 93 | 32 | 87 |105|140| 54 | 63 | 80 | 48 [ 66 |100| 75 | 75 ( O | 57 | 57 | 30
1465 210 218 332 197 214 150 144
Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 234 1 3 [ 236 1 3 236 1 3 [ 236
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogétem praktyki 960 6 12 |1942| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 (236 1 3 1236 1 3 | 236
960 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2425 210 218 332 437 454 390 384
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnoSciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
0Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 |Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogotem praktyki 38 1] 1] 1] 9,5 9,5 9,5 9,5
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 1101
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 382
Liczba godzin praktyk w Instytucji 942
taczna liczba godzin w programie 2425




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

Inzynier aplikacji i systemow mobilnych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
g () Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |N1-71-ANDROID1-4 Programowanie Android 1 0 5 | 30 [15] 15 | o 15 | 15
2 [N1-71-ANDROID2-5 Programowanie Android 2 E 5| 30 [15] 15 | 0 15 | 15
3 [N1-71-PROGIOS-4 Programowania I0S 1 O 135| 30 |15| 15| 0 15 | 15
4 |N1-71-PROGIOS2-5 Programowania I0S 2 o 4| 30 |15] 15| o0 15 | 15
5 [N1-71-PROJAP-7 Projektowanie aplikacji mobilnych (e} 5 30 15 15 0 15 | 15
6 |N1-71-TESTPROGL-5 Testowanie oprogramowania 1 O 45| 30 |15] 15 | o 15 | 15
7 [N1-71-TESTPROG2-6 | Testowanie oprogramowania 2 E 4| 30 |[15] 15| o0 15 | 15
Podstawy tworzenia mobilnych interfejséw (0]
8 |N1-71-MOBINTERF-6 uzytkownika 4 30 15 15 0 15 15
9 |N1-71-HYBRYD1-6 Programowanie aplikacji hybrydowych 1 (e} 4 30 15 15 0 15 | 15
10|N1-71-HYBRYD2-7 Programowanie aplikacji hybrydowych 2 (0] 4 30 15 15 0 15 [ 15
11 |N1-71-PROGGIERMOB-6 | Programowanie gier mobilnych O |Is5| 3 [15] 15| 0 15 | 15
12 |N1-71-PROGINTERF-7 Programowanie interfejséw sieciowych (e} 45 30 15 15 0 15 | 15
13 |N1-71-INTRZECZY-4 Wstep do internetu rzeczy 0 4| 18 9| 9 |o 9| 9
14 |N1-71-ZARZPROJ-6 Zarzadzanie projektami informatycznymi (e} 3 30 15 15 0 15 15
15 [N1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy o 3| 35 | 3] 12 ]2 3 (122
RAZEM:[ 63 | 443 [207) 216 | 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 [39 39| 0 | 48|57 | 20| 75| 75| 0 [45[45]| O
Moduly praktyk specjalnosciowych
g 0 Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
LT - Ogdt. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 ) ) 0 [ 0 ) 0 [ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 | 147 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 393 162 | 159 72 | 45 | 45 0 45 | 45 32 | 57 | 54 | 40 15 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 ] 12 | 30
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 267 0 27 2401 0 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 443 207 | 216 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20| 75 | 75 0 45 | 45 0




Moduty praktyk

Moduty praktyk kierunkowych

Moduty praktyk specjalnosciowych

Semestr

Lp. Liczba punktéw

1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 42

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48

3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12

5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63
Moduty praktyk kierunkowych
Moduly praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw

1101

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

Liczba godzin praktyk w Instytuciji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

IT-Team Leader

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
g () Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |N1-71-JAVAL-4 Programowanie JAVAL O las| 18 | 9| 9 | o0 9| 9
2 [N1-71-1AVA2-5 Programowanie JAVA2 E 5| 3 |15 15 | 0 15 | 15
3 |N1-71-ZARZRYZ-6 Zarzadzanie ryzykiem o 3 3 |15] 15| o0 15 | 15
4 |N1-71-PROIWWW-4 Projektowanie stron www o 4| 30 |15] 15| o0 15 | 15
5 [N1-71-PROJIACHM-7 Projektowanie aplikacji chmurowych (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
Wprowadzenie do zarzadzania projektami (e}
6 |N1-71-WZARZPROJ-5 informatycznymi 4,5 30 15 15 0 15 | 15
7 IN1-71-zWMETPROI-6 Zwinne metodologie zarzadzania projektami (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
8 [N1-71-sYSTCMS-6 Systemy zarzadzania trescig CMS (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
9 |N1-71-APLIKMOB-6 Aplikacje mobilne 0] 5 30 15 15 0 15 | 15
10 |N1-71-WYZLEAD-7 Wyzwania leadera w nowoczesnej organizacji (0] 4 30 15 15 0 15 [ 15
11 [N1-71-ZARZWIEDZA-6  |Zar7adzanie wiedza E 45| 30 [15| 15| 0 15 | 15
12 |N1-71-ZWTRANSF-7 Zwinna transformacja w organizacji (e} 45 30 15 15 0 15 | 15
13|N1-71-TESTOPROG-4 | Testowanie oprogramowania o 4| 30 |15 15| 0 15 | 15
14 |N1-71-PROISYSTINE-5 Projektowanie systemdw informatycznych [0} 4 30 15 15 0 15 15
Projekt zespotowy (e]
15 [N1-71-PROJZESP-5 3 35 3 12 20 3 12 | 20
RAZEM:[ 63 | 443 [(207| 216 | 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 [39 (39| 0 | 48|57 | 20| 75| 75| 0 [45[45]| O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5' (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 gocz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
ol Ogét. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 ) ) 0 ) 0 ) 0 ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogot. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 308 |141) 147 | 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 393 162 [ 159 | 72 | 45 | 45 0 45 |1 45| 32| 57| 54| 40 | 15 | 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 | 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 O 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0




6

Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

Moduty praktyk

0got.

prak.

prak.

prak.

prak.

prak.

~N

Moduty praktyk kierunkowych

960

6 12

942

234

236

236

236

[e<]

Moduly praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow

1101

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

382

Liczba godzin praktyk w Instytuciji

942

Punkty ECTS
. . Semestr

Lp- Liczba punktow sem. sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7

1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0

3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0

5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
- @@ Oglembezpraktyk| 172 [ 30 | 30 [ 3 | 205 [ 205 | 205 [ 205 |

Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0



Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
informatyka

Programowanie gier komputerowych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia specjalnosciowego
s [l Liczba godz. Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
= w T 7 7 7 7 T 7 7 7
LT 0got. [wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.[ ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
N1-71-ZPROJWGR-4 Zarzadzanie projektem informatycznymw |O
1 procesie wytwarzania gier = 18 9 9 0 9 9
2 [N1-71-PROIC#-1-4 Programowanie C#1 (0] 30 15 15 0 15 | 15
3 [N1-71-PROIC#-1-5 Programowanie C#2 E 30 15 15 0 15 | 15
4 |N1-71-UNITY-1-4 Unity 1 (o} 5 30 15 15 0 15 15
5 |N1-71-UNITY-2-5 Unity 2 E 5,5 30 15 15 0 15 15
6 |N1-71-PROJGIERMOB-6  |Programowanie gier mobilnych (o} 4 30 15 15 0 15 | 15
N1-71-PROJSZTINT-6 Programowanie sztucznej inteligencji w [0}
7 4 30 15 15 0 15 | 15
grach
g |N1-71-VR-6 VR i nowe technologie w grach [0} 4 30 15 15 0 15 | 15
9 N1-71-PROGSYSMC-6 Programowanie systemow motion capture o 5 30 15 15 0 15 15
10 |N1-71-PLATDYSTGIER-7 Platformy dystrybucyjne gier o) 45 30 15 15 0 15 15
11 |N1-71-TESTOPROGR-7 Testowanie oprogramowania (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
12 [N1-71-PROGITERGIER-5  |Programowanie interfejséw gier [0} 4 30 15 15 0 15 | 15
13 |N1-71-UNREAL-1-6 Programowanie Unreal 1 (0] 3,5 30 15 15 0 15 | 15
14 |N1-71-UNREAL-2-7 Programowanie Unreal 2 (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
15 |N1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy (0] 3 35 3 12 20 3 12 | 20
RAZEM:| 63 443 [207) 216 | 20 ( O 0 0 0 0 0 0 0 0 [39 39| 0 |48 (57| 20| 75| 75| 0 (45|45 O
Moduly praktyk specjalnosciowych
g 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) = Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0got. [wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 | 147 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 393 162 | 159 | 72 | 45 | 45 0 45 [ 45| 32| 57 | 54|40 | 15| 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 | 240| O 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 443 207 | 216 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20 | 75 | 75 0 45 | 45 0
Ogélem bez praktyk 1465 | 522| 561 (382108 |/102| 0 | 93 [ 93 | 32 ( 87 |105/140| 54 | 63 | 80 | 48 [ 66 |100( 75 | 75| O | 57 | 57 | 30
. " 1465 210 218 332 197 214 150 144




Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 1942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 1236 1 3 1236 1 3 | 236
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogétem praktyki 960 6 12 |942| 0 0 () 0 () 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 (236 1 3 1236 1 3 | 236
960 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2425 210 218 332 437 454 390 384
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp. Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
0Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 |Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogotem praktyki 38 1] V] 1] 9,5 9,5 9,5 9,5
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zajec e-learningowych i projektéw 1101
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 382
Liczba godzin praktyk w Instytucji 942
taczna liczba godzin w programie 2425




Wydziat:

Wydziat Studiéow Stosowanych

Kierunek: informatyka
Modut wybieralny: Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
Stopien ksztatcenia: studia pierwszego stopnia Czas trwania: 7 semestrow
Forma studiow: niestacjonarne Obowigzuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
2o Liczba godz Semesty
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [N1-71-EKSPLOR1-4 Gromadzenie i eksploracja danych 1 (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
2 |N1-71-EKSPLOR2-5 Gromadzenie i eksploracja danych 2 E 5 30 15 15 0 15 | 15
3 |N1-71-SCRUM-4 Wstep do SCRUM (0] 3,5 18 9 9 0 9 9
N1-71-SYSTBAZA-6 Projektowanie i implementacja systemow (e}
4 bazodanowych 4 30 15 15 0 15 | 15
N1-71-SYSTINF-7 Projektowanie zaawansowanych systemow 0]
5 informatycznych 5 30 15 15 0 15 [ 15
6 N1-71-BIGDATA1-5 Big data - zrdédfa i metody opracowania danych 1 O 45 30 15 15 0 i5 | 15
7 N1-71-BIGDATA2-6 Big data - zrédfa i metody opracowania danych 2 (E 4 30 15 15 0 i5 | 15
g |N1-71-PROGWSPOL-6 Programowanie wspétbiezne (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
9 N1-71-SZTINTEL-6 Wprowadzenie do systemdw sztucznej inteligencji |O 3 30 15 15 0 15 | 15
10 |N1-71-SIECINEUR-7 Sieci neuronowe 0o 4 30 15 15 0 15 | 15
11 |N1-71-ALGORYTMGEN-6 |Algorytmy genetyczne (0] 5,5 30 15 15 0 15 | 15
12 |N1-71-SYSTROZP-7 Systemy rozproszone 0o 45 30 15 15 0 15 | 15
13 |N1-71-ZARZSYSTINF-4 Zarzgdzanie systemami informatycznymi (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
14 |N1-71-ZARZPROJ-5 Zarzgdzanie projektami informatycznymi (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
15 |N1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy (0] 3 35 3 12 20 3 12 | 20
RAZEM:| 63 443 |207| 216 | 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 |39|39| 0 (48|57 20| 75| 75| 0 [45[(45]| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
Zle Liczba godz semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
LT - Ogdt. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 | 147 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 393 162 | 159 | 72 | 45 | 45 0 45 | 45| 32 | 57| 54| 40 | 15 | 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 | 12 | 30
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 0 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 443 207 | 216 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20 | 75 | 75 0 45 | 45 0
Ogétem bez praktyk 1465 (522 561 [ 382(108(/102| 0 | 93 | 93 | 32 | 87 (105/140| 54 | 63 | 80 | 48 | 66 |100| 75 | 75| O | 57 | 57 | 30
1465 210 218 332 197 214 150 144




Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
7 |Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 [236] 1 3 1236 1 3 [ 236
8 [Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow

1101

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

382

Liczba godzin praktyk w Instytuciji

942

Punkty ECTS
. . Semestr

Lp- Liczba punktow sem. sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7

1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0

3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0

5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
- @@ Oglembezpraktyk| 172 [ 30 | 30 [ 3 | 25 [ 205 | 205 [ 205 |

Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
informatyka

Projektant User Experience
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia specjalnosciowego
g [ Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
= w T 7 7 7 7 3 7 7 7
LT 0got. [wyk.[ ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. [ p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| cw. | p/e | wyk.[ ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 [N1-71-WPROWUX-4 Wprowadzenie do UX 0 4 18 9 9 0 9| 9
2 [1-71-WSTDOBAD-4 Wstep do prowadzenia badari 0 4 30 15| 15 0 15 | 15
3 |N1-71-PROJUI-5 Projektowanie graficzne UI E 4 30 15| 15 | 0 15 | 15
4 [N1-71-RAPUX-6 Tworzenie raportéw UX o) 3 30 15 | 15 0 15115
5 [N1-71-PLPOTRZEB-4 Planowanie badan potrzeb uzytkownika (o] 4,5 30 15 15 0 15 | 15
6 |N1-71-TESTYUZ-5 Badania i testy uzytecznosci o 5 30 15 15 0 15 | 15
7 |N1-71-WIZDANYCH-6 Analiza i wizualizacja danych (o] 4 30 15 15 0 15 | 15
8 |N1-71-UXWRITING-6 UX Writing 0 5 30 15| 15 0 15 | 15
9 |N1-71-APLIKMOB-6 Aplikacje mobilne 0} 5 30 15 15 0 15 15
10 [N1-71-AGILE-7 Zwinne metodyki pracy (Agile) 0 5 30 15| 15 0 15 | 15
11 |N1-71-PROTOTYP-5 Tworzenie i testowanie prototypdw (o] 4,5 30 15 15 0 15 15
12 [N1-71-FRONT-7 Programowanie frontend E 4 30 15| 15 0 15 | 15
13 |N1-71-PSYCHUX-7 Psychologia w UX 0 45| 30 15| 15 | 0 15 | 15
14 |N1-71-DESTHI-6 Design Thinking 0 3,5 50 15 15 | 20 15 | 15 | 20
15 |N1-71-PROIZESP-5 Projekt zespotowy o 3 35 3| 12 |20 3 (1220
RAZEM:| 63 | 463 |(207| 216 | 40 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 [39)39| 0 | 48|57 | 20| 75| 75| 20(45)|45| 0
Moduly praktyk specjalnosciowych
5‘ n Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
i) = Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.[ ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 147 | 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 [ 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 393 162 159 | 72 | 45 | 45 0 45 [ 45| 32 | 57 | 54 | 40 | 15 [ 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 | 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 O 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 463 207 | 216 | 40 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 | 39 0 48 | 57 | 20 | 75| 75 ) 20 | 45 | 45 0
Ogétem bez praktyk 1485 [ 522| 561 | 402(108/102| 0 | 93 | 93 | 32 | 87 (105|140 54 | 63 | 80 | 48 | 66 [100| 75 | 75 | 20 | 57 | 57 | 30
e - 1485 210 218 332 197 214 170 144
Moduty praktyk Ogdt. | WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 234 1 3 [ 236 1 3 236 1 3 [ 236
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Andlam nealbiulil 260 6 12 |1942| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 [234) 1 3 |236]| 1 3 [236) 1 3 [ 236




Punkty ECTS

Lp. Liczba punktéw
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 42
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 48
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 12
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego 63
Moduly praktyk kierunkowych
Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zajec e-learningowych i projektow

1101

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

402

Liczba godzin praktyk w Instytucji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztalcenia:

Wydziat Studiéw Stosowanych
informatyka

User Experience Designer
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestrow

Forma studiow: niestacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia specjalnosciowego
3 (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5] ' sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
< w 7 7 T 7 T Z T 7 T
) Ogot. [wyk.| ¢Ew. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. [ p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 [N1-71-INTROUX-4 Introduction to UX (0] 4 18 9 9 0 9 9
2 [N1-71-INTRORS-4 Introduction to research 0 4 30 15 15 0 15 | 15
3 [N1-71-UIDES-5 UI graphic design E 4 30 15 15 0 15 | 15
4 [N1-71-RAPUX-6 Creating UX raports 6] 3 30 15 15 0 15 15
5 [N1-71-USERRES Planning user needs research 6] 4,5 30 15 15 0 15 | 15
6 [N1-71-TESTRES5 Usability research and testing 0 5 30 15 15 0 15 | 15
7 |N1-71-DATAVIS-6 Data analysis and visualization 0] 4 30 15 15 0 15 [ 15
8 [N1-71-UXWRITING-6 UX Writing 6] 5 30 15 15 0 15 | 15
9 |N1-71-APLICMOB-6 Mobile applications 0 5 30 15 15 0 15 [ 15
10 [N1-71-AGILE-7 Agile work methodologies 0 5 30 15 15 0 15 | 15
11 |N1-71-PROTOTYP-5 Creating and testing prototypes 0] 45 30 15 15 0 15 [ 15
12 |N1-71-FRONT-7 Frontend programming E 4 30 15 15 0 15 15
13 [N1-71-PSYCHUX-7 Psychology in UX 0 4,5 30 15 15 0 15 | 15
14 [N1-71-DESTHI-6 Design Thinking 0] 3,5 50 15 15 20 15 | 15 [ 20
15 [N1-71-PTEAMS Team project 0] 3 35 3 12 20 3 12 | 20
RAZEM:| 63 463 (207 216 | 40 | © 0 0 0 0 0 0 0 0 [ 39|39| 0 | 48(57 )| 20| 75| 75| 20| 45| 45| O
Moduly praktyk specjalnosciowych
3 2] Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
LT Ogdt. | WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.]| WP [ EW |prak.] WP | EW [prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. |wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 308 141 [ 147 20 | 63 | 57 0 48 | 48 0 30 | 42 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 393 162 | 159 | 72 | 45 | 45 0 45 | 45 | 32 | 57 | 54 | 40 | 15 | 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 [Moduty przygotowania pracy dyplomowej 54 12 12 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 [ 12 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 267 0 27 240 O 0 0 0 0 0 0 9 80 0 9 80 0 9 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 463 207 | 216 40 0 0 0 0 0 0 0 0 0 39 39 0 48 57 | 20 75 75 20 | 45 | 45 0
Ogélem bez praktyk 1485 | 522| 561 (402| 108|102 0 | 93 | 93 | 32 ( 87 |105|140| 54 | 63 [ 80 | 48 | 66 |100| 75 | 75 | 20 | 57 | 57 | 30
1485 210 218 332 197 214 170 144
Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |[prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 [Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 [ 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 [236] 1 3 1236 1 3 | 236
8 |Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogétem praktyki 960 6 12 (942| O 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 |234| 1 3 [236] 1 3 [236] 1 3 | 236
960 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 2445 210 218 332 437 454 410 384
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp. Liczba punktow sem. 1 [ sem. 2 | sem. 3 [ sem 4 | sem. 5 [ sem. 6 [ sem. 7




Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej

Moduty ksztatcenia specjalnosciowego

Moduly praktyk kierunkowych

1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 42
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 48
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 12
5
6

Moduty praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zajec e-learningowych i projektow

1101

Liczba godzin zajec e-learningowych i projektow

402

Liczba godzin praktyk w Instytuciji




Wydziat:

Wydziat Studiéw Stosowanych

Kierunek: informatyka
Stopien ksztatcenia: studia pierwszego stopnia Czas trwania: 7 semestrow
Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Moduly ksztalcenia podstawowego
= . Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g § Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
[n) ogdt. | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [S1-71-MAT1-1 Matematyka 1 o] 5 60 30 30 0 30 | 30
2 |S1-71-MAT2-2 Matematyka 2 E 6 60 30 30 0 30 | 30
3 [S1-71-FIZ1-1 Fizykal o] 5 60 30 30 0 30 | 30
4 |S1-71-FIZ2-2 Fizyka2 E 5 60 30 30 0 30 | 30
5 |S1-71-ARCHSYST-3 Architektura systeméw komputerowych [0} 4 60 30 30 0 30 [ 30
6 |S1-71-NSPOL-1 Przedmiot z nauk spotecznych (0] 2 45 30 15 0 30 | 15
7 |S1-71-STATYSTYKA-3 Statystyka i analiza danych E 4 60 30 30 0 30 | 30
8 |S1-71-NARZEDZIAIT-2 Narzedzia pracy w branzy IT (0] 4 36 21 15 0 21 | 15
9 [S1-71-PODSINF-1 Podstawy informatyki o] 4 36 21 15 0 21 | 15
10|S1-71-PROJ IND-3 Projekt indywid. [0} 3 50 0 30 20 30 | 20
RAZEM:| 42 527 |252| 255 | 20 |111/ 90| O | 81| 75| 0 | 60| 9 | 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Moduly ksztatcenia kierunkowego
=4 ) Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g E Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 [S1-71-PODSYSTINF-1 Podstawy systemow informatycznych 0] 5 60 30 30 0 30 | 30
2 [S1-71-SYSTEMYOP-2 Systemy operacyjne 0 5 60 30 30 0 30 | 30
3 [S1-71-PROGRAMOW1-1 Podstawy programowania 1 0] 5 60 30 30 0 30 | 30
4 [S1-71-PROGOBIEKT-3 Programowanie obiektowe 0 4 60 30 30 0 30 [ 30
5 |S1-71-SIECI-3 Sieci komputerowe 0] 4 60 30 30 0 30 [ 30
6 [S1-71-PODZARZ-2 Podstawy zarzadzania 0 5 92 30 30 32 30 | 30 | 32
7 |S1-71-BAZYDANYCH-4 Bazy danych 0] 4 60 30 30 0 30 30
8 [S1-71-PROGRAMOW?2-2 Podstawy programowania 2 E 5 60 30 30 0 30 | 30
9 |S1-71-ALGORYTM-1 Algorytmy i struktury danych E 4 60 30 30 0 30 | 30
10 {S1-71-GRAFKOMP-3 Grafika komputerowa 0 3 60 30 30 0 30 | 30
11{S1-71-PROJSYSTINF-3 Projektowanie systeméw informatycznych [0) 4 100 30 30 40 30 | 30 | 40
12 0 0 0 0
13 0 0 0 0
RAZEM:| 48 732 [330( 330 [ 72 | 90| 90| O [ 90 | 90 | 32 [120(120| 40 | 30 ( 30 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Moduly przygotowania pracy dyplomowej
3 n Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia 3 E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) ogot. [wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e
1 [S1-71-PROIDYP-7 Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 30
2 |S1-71-SEMINDYP-7 Seminarium dyplomowe 2 45 30 15 0 30 [ 15
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:| 7 75 30 15 30| 0 [ [ [ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 |30 15| 30
Moduly ksztalcenia jezykowego
= . Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g § Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
[y ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 [S1-00-JEZOBC1-3 Jezyk obcy 1 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) ) 4 95 0 15 80 15 | 80
2 |S1-00-JEZOBC2-4 Jezyk obcy 2 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) ) 4 95 0 15 80 15 | 80
3 [S1-00-JEZOBC3-5 Jezyk obcy 3 (jezyk angielski, jezyk niemiecki) [0} 4 95 0 15 80 15 | 80
RAZEM:| 12 285 0 45 [240| O [ [ [ 0 0 0 |15/ 80| 0 (15| 80| 0 (15|80 | O 0 0 0 0 0
Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej
s 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia S 5} ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) = ogot. [wyk.] éw. [ pre [wyk.] éw. [ p/e [ wyk.[ ew. [ pre [wyk.] éw. [ pre [ wyk.] éw. | pre [wyk.] éw. | p/e | wyk. [ éw. | pre [wyk. | éw. [ p/e




1 |S1-70_WF1-3 WF1-3 0 0 30 0 30 0 30
2 |S1-70_WF2-4 WF2-4 0] 0 30 0 30 0 30
3 0 0 0 0
RAZEM:| 0 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 (30| 0 0 (30| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Moduly praktyk kierunkowych
3 0 Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) E ’ sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
iy Ogot. WP EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
1 [S1-70-PRAKTYKA1-4 Praktyka zawodowa 1 ZAL 9,5 240 3 3| 234 3 3| 234
2 |S1-70-PRAKTYKA2-5 Praktyka zawodowa 2 ZAL 9,5 240 1 3| 236 1 3| 236
3 [S1-70-PRAKTYKA3-6 Praktyka zawodowa 3 ZAL 9,5 240 1 3| 236 1 3| 236
4 [S1-70-PRAKTYKA4-7 Praktyka zawodowa 4 ZAL 9,5 240 1 3| 236 1 3 | 236
RAZEM:| 38 960 6 12 [942| O 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234| 1 3 1236]| 1 3 [236]| 1 3 | 236
Podsumowanie
Godziny
. Semestr
Lp. Moduty Liczba godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogot. | wyk.[ ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 527 252 | 255 20 | 111 | 90 0 81| 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 732 330 | 330 72 | 90 | 90 0 90 | 90 | 32 | 120 | 120 | 40 | 30 | 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 15 | 30
4 [Moduty ksztatcenia jezykowego 285 0 45 240 0 0 0 0 0 0 0 15 | 80 0 15 | 80 0 15 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Razem bez modutu praktyk kierunkowych:| 1679 [612| 705 |362|201|{180| O |(171|165| 32 (180|255|140| 30 (| 75| 80| 0 [ 15| 80| O 0 0 | 30| 15| 30
Moduty praktyk Ogot. WP EW |[prak.] WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP [ EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
6 |Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 | 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 |1234| 1 3 1236 1 3 1236| 1 3 | 236
RAZEM z modutem praktyk kierunkowych: 2639 381 368 575 425 335 240 315
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0] 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 10 10 10 10
RAZEM: 147 30 30 30 18 14 10 17
Modut ksztatcenia specjalnosciowego: 63 0 0 0 13 17 21 14
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Dopuszczalny deficyt punktowy po semetrze: -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

e-commerce developer

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
5 (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |s1-71-MAGENTOEC-4  |Wstep do ecommerce - Magento 0 4 30 | 15| 15 | © 15 | 15
2 S1-71-PHP1-4 Programowanie PHP 1 0] 5 30 15 15 0 15 15
3 [S1-71-PHP2-5 Programowanie PHP 2 E 4 60 30 30 0 30 | 30
4 [S1-71-BEZPSYSTKOMP-6  |Bezpieczenistwo systeméw komputerowych (o] 4 60 30 30 0 30 | 30
5 [S1-71-WZORCEPROJ-4  (Wzorce projektowe (0] 3,5 60 30 30 0 30 | 30
6 [S1-71-PROGMAGENTO-5 (Podstawy programowania - Magento 0] 5 60 30 30 0 30 | 30
S1-71-SYSTBAZDANYCH-6 [Zaawansowane systemy baz danych (0]
7 5 60 30 30 0 30 | 30
g [S1-71-ARCHIKOM-6 Architektura i komunikacja miedzy systemami (o] 2 30 15 15 0 15 | 15
9 S1-71-MAGENTOAV-6 Zaawansowane programowanie - Magento (e} 6 60 30 30 0 30 | 30
10 |S1-71-ZARZPROJIT-7 Zarzadzanie projektami informatycznymi (0] 5 60 30 30 0 30 | 30
11 [S1-71-TESTOPROG1-5 Testowanie oprogramowania 1 (e} 4,5 60 30 30 0 30 | 30
12 |S1-71-PROISTINT-7 Projektowanie stron internetowych E 4 60 30 | 30 0 30 | 30
13 S1-71-PROGAPMOB-7 Programowanie aplikacji mobilnych (e} 4,5 60 30 30 0 30 | 30
14 [S1-71-TESTOPROG2-6 Testowanie oprogramowania 2 (0] 35 60 30 30 0 30 | 30
15|S1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy (0] 3 35 3 12 20 3 12 | 20
RAZEM:| 63 785 |378| 387 [ 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0O [60 | 60| O | 93 |102| 20 |135(135( O (90 [ 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5' (2] Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 gocz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
ol Ogét. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogét. | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 527 [ 252 255 | 20 [ 111 | 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 732 330 330 | 72 | 90 | 90 0 90 | 90 | 32 | 120 ) 120 | 40 | 30 [ 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 ) 15 | 30
4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 285 0 45 [240| O 0 0 0 0 0 0 15 | 80 0 15 | 80 0 15 | 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 785 378 | 387 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 1102 20 [ 135[ 135 O 90 | 90 0
a 2464 |990| 1092 (382|201 |180| O |171)|165| 32 |180|255(140| 90 |[135| 80 | 93 |117|100|135(135| 0 [120|105| 30
Ogétem bez praktyk 2464 381 368 575 305 310 270 255




Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
7 |Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 [236] 1 3 1236 1 3 [ 236
8 [Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow

2100

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

382

Liczba godzin praktyk w Instytuciji

942

Punkty ECTS
. . Semestr

Lp- Liczba punktow sem. sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7

1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0

3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0

5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
- @@ Oglembezpraktyk| 172 [ 30 | 30 [ 3 | 25 [ 205 | 205 [ 205 |

Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

e-commerce developer

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
2o Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |S1-71-MAGENTOEC-4 Introduction to ecommerce - Magento (0] 4 30 15 15 0 15 | 15
2 [S1-71-PHP1-4 PHP programming 1 0 5 30 [15] 15 | 0 15 | 15
3 [S1-71-PHP2-5 PHP programming 2 E 4 60 | 30| 30 | 0 30 | 30
4 |S1-71-CSSEC-6 Security of computer systems 0 4 60 | 30| 30 | 0 30 | 30
5 |S1-71-PROJPAT-4 Project patterns 0 35| 60 30 [ 30 0 30 | 30
6 |S1-71-PROGMAGENTO-5  |Basics of programming - Magento 0 5 60 | 30| 30 | 0 30 | 30
7 |s1-71-ADVDB-6 Advanced database systems 0 5 60 |30 30 | o0 30 | 30
Architecture and communication between [0}
8 [S1-71-ARCHICOMP-6 systems 2 30 [15] 15 | 0 15 | 15
9 |S1-71-MAGENTOADV-6 Advanced programming - Magento (0] 6 60 30 30 0 30 | 30
10|S1-71-ITPM-7 IT project management (0] 5 60 30 30 0 30 | 30
11(S1-71-TESTING1-5 Software testing 1 0 45 | 60 30 [ 30 0 30 | 30
12|S1-71-WEBDS-7 Web design E 4 60 [30] 30 | 0 30 | 30
13 (51-71-PROGMOB-7 Programming of mobile applications (o] 4,5 60 30| 30 0 30 | 30
14 [S1-71-TESTING2-6 Software testing 2 0 35| 60 30 [ 30 0 30 | 30
15|S1-71-PTEAM-5 Team project 0 3 35 3| 12 | 20 3 |12 20
RAZEM:| 63 | 785 [378| 387 | 20 | © ) 0 0 0 0 0 0 0O [60 | 60| O | 93 |102| 20 |135(135( O (90 [ 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5' ) Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 gocz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
ol Ogét. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 0 0 0 [ 0 0 0 ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogét. | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 527 252 | 255 20 [ 111 ] 90 0 81 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztalcenia kierunkowego 732 330 | 330 72 [ 90 | 90 0 90 | 90 32 [ 120 ] 120 | 40 | 30 | 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 )| 15 | 30
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 285 0 45 240 O 0 0 0 0 0 0 15 | 80 0 15 | 80 0 15 | 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 785 378 | 387 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 | 102 | 20 | 135 135 0 90 | 90 0
a 2464 |990| 1092 |382(201|180| O |[171|165| 32 |180(255)|140| 90 |135| 80 | 93 |117(100|135|/135| 0 |120|105| 30
Ogétem bez praktyk 2464 381 368 575 305 310 270 255
Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 |M0duly praktyk kierunkowych 960 6 12 942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 234 1 3 236 1 3 | 236 1 3 236




Moduty praktyk specjalnosciowych

Punkty ECTS

Lp. Liczba punktéw Semestr
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 42

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48

3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12

5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63

Moduty praktyk kierunkowych

Moduly praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 2100

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

Liczba godzin praktyk w Instytuciji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
E' v Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |S1-71-PYTHON1-4 Programowanie Python1 0 5 | 45 | 15| 30 | 0 15 | 30
2 [51-71-PYTHON2-5 Programowanie Python2 E 5| 60 |30 30 | 0 30 | 30
3 [51-71-APMOB-4 Aplikacje mobilne 35| 30 [15] 15 | 0 15 | 15
Projektowanie i implementacja systemow
4 |S1-71-SYSTBAZA-6 bazodanowych 4 60 30 30 0 30 | 30
Systemy informatyczne w diagnostyce medycznej (O
5 |S1-71-SYSTINFDIAG-7 5 60 30 30 0 30 | 30
Big data - zrédta i metody opracowania danych 1 [0
6 [S1-71-BIGDATA1-5 4,5 60 30 30 0 30 | 30
Big data - zrodta i metody opracowania danych 2 (E
7 |S1-71-BIGDATA2-6 4 60 30 30 0 30 | 30
Uczenie maszynowe (0]
8 [S1-71-UCZMASZL-6 4 60 30 30 0 30 | 30
9 |S1-71-SZTINTEL-6 Woprowadzenie do systemow sztucznej inteligencji |O 4 60 30 30 0 30 | 30
10|S1-71-SIECINEUR-7 Sieci neuronowe [0} 4 60 30 30 0 30 | 30
11 [S1-71-ALGORYTMGEN-6  |Algorytmy genetyczne O 45| 30 |15 15| 0 15| 15
12|51-71-NREALDB-7 Nierelacyjne bazy danych O |45| 60 [30] 30 | o 30 | 30
13 |$1-71-ZARZSYSTINF-4 Zarzadzanie systemami informatycznymi (e] 4 45 30 15 0 30 | 15
14|$1-71-ZARZPROI-5 Zarzadzanie projektami informatycznymi (e] 4 60 30 30 0 30 | 30
15|51-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy o 3| 3 [ 3| 12 |2 3| 12| 20
RAZEM:| 63 785 |378| 387 [ 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0O [60 | 60| O | 93 |102| 20 |135(135( O (90 [ 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5‘ (2] Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 gocz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
ol Ogdt. | WP | EW [prak.] WP [ EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. [wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 527 | 252 255 | 20 [ 111 | 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 732 [330] 330 | 72 [ 90 | 90 0 90 | 90 | 32 | 120 ) 120 | 40 | 30 [ 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 ) 15 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 285 0 45 1240 0 0 0 0 0 0 0 15 [ 80 0 15 | 80 0 15 [ 80 0 0 0 0 0 0




5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 785 378 | 387 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 | 102 | 20 | 135(135] O 90 | 90 0
Ogétem bez praktyk 2464 |990| 1092 (382|201 |180| O |171)|165| 32 |180(255(140| 90 |135| 80 | 93 |117|100|135(135( 0 [120|105| 30
2464 381 368 575 305 310 270 255
Moduty praktyk Ogot. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.]| WP | EW [prak.| WP | EW | prak.
7 [Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 [942] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234| 1 3 1236 1 3 1236 1 3 | 236
8 [Moduly praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogétem praktyki 960 6 12 (942| © 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 [234] 1 3 [236] 1 3 [236] 1 3 [ 236
960 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3424 381 368 575 545 550 510 495
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem, 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0
3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
Ogoétem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 |Moduly praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 [Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogoétem praktyki 38 (1] 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow 2100
Liczba godzin zajec e-learningowych i projektdw 382
Liczba godzin praktyk w Instytuciji 942
taczna liczba godzin w programie 3424




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

Inzynier aplikacji i systemow mobilnych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
5 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |51-71-ANDROID1-4 Programowanie Android 1 0 5| 45 | 15| 30 | o 15 | 30
2 |s1-71-ANDROID2-5 Programowanie Android 2 E 5 | 60 [30] 30 | 0 30 | 30
3 |$1-71-PROGIOS-4 Programowania I0S 1 O 35| 30 |15| 15 | 0 15 | 15
4 |51-71-PROGIOS2-5 Programowania 105 2 0 4| 60 [30]| 30 | o0 30 | 30
5 |51-71-PROJAP-7 Projektowanie aplikacji mobilnych (e} 5 60 30 30 0 30 | 30
6 |S1-71-TESTPROG1-5 Testowanie oprogramowania 1 O 45| 60 |30 30 | 0 30 | 30
7 |51-71-TESTPROG2-6 Testowanie oprogramowania 2 E 4| 30 |[15] 15| 0 15 | 15
Podstawy tworzenia mobilnych interfejsow (e}
8 |S1-71-MOBINTERF-6 uzytkownika 4 60 30 30 0 30 | 30
9 |S1-71-HYBRYD1-6 Programowanie aplikacji hybrydowych 1 (0] 4 60 30 30 0 30 | 30
10|S1-71-HYBRYD2-7 Programowanie aplikacji hybrydowych 2 (0] 4 60 30 30 0 30 | 30
11 |51-71-PROGGIERMOB-6 | Programowanie gier mobilnych 0 55| 60 |30 30 | 0 30 | 30
12 |S$1-71-PROGINTERE-7 Programowanie interfejséw sieciowych (e} 45 60 30 30 0 30 | 30
13 |S1-71-INTRZECZY-4 Wstep do internetu rzeczy 0 4 | 45 [30] 15 | 0 30 | 15
14|51-71-ZARZPROI-6 Zarzadzanie projektami informatycznymi (e} 3 60 30 30 0 30 | 30
15 |S1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy 0 3 3 | 3| 122 3| 12| 20
RAZEM:| 63 785 |378| 387 [ 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 [ 60| 60| O | 93 |102]| 20 |135[/135| 0 [ 90| 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
g 0 Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
LT - Ogdt. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 ) ) 0 [ 0 ) 0 [ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 527 252 | 255 20 [ 111 ] 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 732 330 [ 330 72 [ 90 | 90 0 90 | 90 32 [ 120 | 120 | 40 | 30 | 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 ) 15| 30
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 285 0 45 2401 0 0 0 0 0 0 0 15 | 80 0 15 | 80 0 15 | 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 785 378 | 387 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 | 102 | 20 | 135(135] O 90 | 90 0
Ogétem bez praktyk 2464 |990| 1092 (382|201 |180| O |171)|165| 32 |180(255(140| 90 |135| 80 | 93 |117|100|135(135| 0 [120|105| 30
2 - 2464 381 368 575 305 310 270 255




Moduty praktyk Ogot. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 [Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 [942] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234| 1 3 1236 1 3 1236 1 3 | 236
8 [Moduly praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogétem praktyki 960 [ 12 (942| © 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 [234] 1 3 [236] 1 3 [236] 1 3 [ 236
960 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3424 381 368 575 545 550 510 495
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem, 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0
3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
Ogotem bez praktyk 172 30 30 30 20,5 20,5 20,5 20,5
7 |Moduly praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduly praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogoétem praktyki 38 (1] 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
OGOLEM: 210 30 30 30 30 30 30 30
Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow 2100
Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektéw 382
Liczba godzin praktyk w Instytuciji 942
taczna liczba godzin w programie 3424




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

IT-Team Leader

studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
E' 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem, 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
ol Ogot. [wyk.| ¢w. | p/e |wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 |S1-71-JAVAL-4 Programowanie JAVA1 0 45| 30 |[15] 15 | 0 15 | 15
2 [S1-71-JAVA2-5 Programowanie JAVA2 E 5 60 [30] 30 | 0 30 | 30
3 |S1-71-ZARZRYZ-6 Zarzadzanie ryzykiem 0 3 30 | 15| 15 | 0 15 | 15
4 [S1-71-PROIWWW-4 Projektowanie stron www 0 4 60 [30] 30 | 0 30 | 30
5 |S1-71-PROJACHM-7 Projektowanie aplikacji chmurowych (o] 5 60 30 | 30 0 30 | 30
Wprowadzenie do zarzadzania projektami (0]
6 |S1-71-WZARZPROJ-5 informatycznymi 4,5 60 30 30 0 30 | 30
7 151-71-ZWMETPROJ-6 Zwinne metodologie zarzadzania projektami (o] 4 60 30 | 30 0 30 | 30
8 |S1-71-SYSTCMS-6 Systemy zarzadzania trecig CMS (0] 4 60 30 30 0 30 | 30
9 |S1-71-APLIKMOB-6 Aplikacje mobilne [0} 5 60 30 30 0 30 | 30
10|S1-71-WYZLEAD-7 Wyzwania leadera w nowoczesnej organizacji [0} 4 60 30 30 0 30 | 30
11|S1-71-ZARZWIEDZA-6  |Zarzadzanie wiedza E 45| 60 |30 | 30 | 0 30 | 30
12 |51-71-ZWTRANSF-7 Zwinna transformacja w organizacji (0] 45 60 30 30 0 30 | 30
13|S1-71-TESTOPROG-4 Testowanie oprogramowania 0 4 30 [15] 15 | 0 15 | 15
14|51-71-PROISYSTINE-5 Projektowanie systemoéw informatycznych (o] 4 60 30 | 30 0 30 | 30
15|S1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy 0 3 35 3| 12 | 20 3 |12 20
RAZEM:| 63 785 |378| 387 [ 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0O [60 | 60| O | 93 |102| 20 |135(135( O (90 [ 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5' (2] Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 gocz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " Ogét. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP [ EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 [ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogét. | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [ wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 527 | 252 255 | 20 [ 111 | 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 732 [330) 330 | 72 [ 90 | 90 0 90 | 90 | 32 | 120 | 120 | 40 | 30 [ 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 )| 15 | 30
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 285 0 45 240 O 0 0 0 0 0 0 15 [ 80 0 15 | 80 0 15 | 80 0 0 0 0 0 0
5 [Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 785 | 378 387 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 | 102 | 20 | 135| 135| 0 90 | 90 0
a 2464 |990| 1092 (382|201 |180| O |171)|165| 32 |180|(255(140| 90 |[135| 80 | 93 |117|100|135(135| 0 [120|105| 30
Ogétem bez praktyk 2464 381 368 575 305 310 270 255
Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
7 |Moduty praktyk kierunkowych 960 6 12 1942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234] 1 3 1236 1 3 ]1236]| 1 3 | 236




Moduty praktyk specjalnosciowych

Punkty ECTS

Lp. Liczba punktéw Semestr
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 42

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48

3 [Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12

5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63

Moduty praktyk kierunkowych

Moduly praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektéw 2100

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

Liczba godzin praktyk w Instytuciji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

Programowanie gier komputerowych
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
5 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [S1-71-ZPROIWGR-4 Zarzadzanie projektem informatycznym w O 35| 4 | 15| 30 | o 15 | 30
procesie wytwarzania gier
2 |s1-71-PROJC#-1-4 Programowanie C#1 0 4| 30 |15 15| 0 15 | 15
3 |S1-71-PROIC#-1-5 Programowanie C#2 E 4| 60 [30] 30 | o0 30 | 30
4 [S1-71-UNITY-1-4 Unity 1 0 s | 45 [30] 15 | o 30 | 15
5 |S1-71-UNITY-2-5 Unity 2 E |ss| e |30] 3 | o0 30 | 30
6 |S1-71-PROJGIERMOB-6 | rogramowanie gier mobilnych 0 4| 60 |30 30 | o0 30 | 30
7 |s1-71-PROISZTINT-6 Programowanie sztucznej inteligencji w grach o] 4 60 30 30 0 30 | 30
8 |s1-71-vR-6 VR i nowe technologie w grach (0] 4 60 30 30 0 30 | 30
9 |$1-71-PROGSYSMC-6 Programowanie systemow motion capture (0] 5 60 30 30 0 30 | 30
10|S1-71-PLATDYSTGIER-7  |Platformy dystrybucyjne gier (0] 4,5 60 30 30 0 30 | 30
11 |S1-71-TESTOPROGR-7 | TeStowanie oprogramowania 0 5| e |30 30 | 0 30 | 30
12 |S1-71-PROGITERGIER-5 |Programowanie interfejsow gier 0 4| 60 |30 30 | o 30 | 30
13|S1-71-UNREAL-1-6 Programowanie Unreal 1 0 35| 30 | 15| 15 | o 15 | 15
14|S1-71-UNREAL-2-7 Programowanie Unreal 2 0 4| 60 |30 30 | o0 30 | 30
15 [51-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy o 3 35 | 3| 12 | 20 3 |12 20
RAZEM:| 63 785 |378| 387 [ 20| O 0 0 0 0 0 0 0 0 [ 60| 60| O | 93 /102 20 |135[/135| 0 [ 90| 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5 0 Liczba godz Semestr
Lp Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia g 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
i z
) Ogdt. | WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |[prak.] WP [ EW |prak.] WP [ EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 ) ) 0 [ 0 ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 [Moduly ksztatcenia podstawowego 527 252 | 255 20 [ 111 ] 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduty ksztatcenia kierunkowego 732 330 ( 330 72 |1 90 | 90 0 90 | 90 32 | 120 | 120 | 40 | 30 | 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 | 15 | 30
4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 285 0 45 2401 0 0 0 0 0 0 0 15 | 80 0 15 | 80 0 15 | 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0




6

Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

Moduty praktyk

0got.

prak.

prak.

prak.

prak.

prak.

~N

Moduty praktyk kierunkowych

960

6 12

942

234

236

236

236

[e<]

Moduly praktyk specjalnosciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow

2100

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

382

Liczba godzin praktyk w Instytuciji

942

Punkty ECTS
. . Semestr

Lp- Liczba punktow sem. sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7

1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0

2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0

3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7

4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0

5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0

6 |Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
- @@ Oglembezpraktyk| 172 [ 30 | 30 [ 3 | 205 [ 205 | 205 [ 205 |

Moduty praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0



Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
Czas trwania:

studia pierwszego stopnia

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
E' v Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |51-71-EKSPLOR1-4 Gromadzenie i eksploracja danych 1 (0] 5 30 15 15 0 15 | 15
2 |51-71-EKSPLOR2-5 Gromadzenie i eksploracja danych 2 E 5 60 30 30 0 30 | 30
3 |$1-71-SCRUM-4 Wstep do SCRUM 35| 30 |15 15 | 0 15 | 15
Projektowanie i implementacja systemow
4 |S1-71-SYSTBAZA-6 bazodanowych 4 60 30 30 0 30 | 30
Projektowanie zaawansowanych systemow [0}
5 |S1-71-SYSTINF-7 informatycznych 5 60 30 30 0 30 | 30
Big data - zrédta i metody opracowania danych 1 [0
6 [S1-71-BIGDATAL1-5 4,5 60 30 30 0 30 | 30
Big data - zrodta i metody opracowania danych 2 |E
7 |S1-71-BIGDATA2-6 4 60 30 30 0 30 | 30
Programowanie wspotbiezne [0}
8 [S1-71-PROGWSPOL-6 4 60 30 30 0 30 | 30
9 |S1-71-SZTINTEL-6 Woprowadzenie do systemdéw sztucznej inteligencji |O 3 30 15 15 0 15 | 15
10 |S1-71-SIECINEUR-7 Sieci neuronowe [0} 4 60 30 30 0 30 | 30
11|S1-71-ALGORYTMGEN-6 |Algorytmy genetyczne O 55| 60 |30 30 | 0 30 | 30
12|51-71-SYSTROZP-7 Systemy rozproszone O 45| 60 |30 30 | 0 30 | 30
13 |$1-71-ZARZSYSTINF-4 Zarzadzanie systemami informatycznymi (e] 4 60 30 30 0 30 | 30
14|$1-71-ZARZPROI-5 Zarzadzanie projektami informatycznymi [0} 4 60 30 30 0 30 | 30
15|51-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy o 3| 3 [ 3| 12 |2 3| 12| 20
RAZEM:| 63 785 |378| 387 [ 20 | O 0 0 0 0 0 0 0 0O [60 | 60| O | 93 |102| 20 |135(135( O (90 [ 9% | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5‘ (2] Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 godz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
ol Ogdt. | WP | EW [prak.] WP [ EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.[ WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 ) ) 0 0 0 ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz Semestr
Lp. Moduty goaz. sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
Ogdt. [wyk.| ¢éw. | p/e |wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e [wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e [wyk.| ¢w. | p/e
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 527 | 252 255 | 20 [ 111 | 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 [Moduty ksztatcenia kierunkowego 732 [330] 330 | 72 [ 90 | 90 0 90 | 90 | 32 | 120 ) 120 | 40 | 30 [ 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduty przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 ) 15 ] 30




4 [Moduly ksztatcenia jezykowego 285 0 45 2401 0 0 0 0 0 0 0 15 | 80 0 15 | 80 0 15 [ 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 785 378 | 387 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 [102| 20 | 135 135] O 90 [ 90 0

Moduly praktyk Ogdt. | WP | EW [prak.]| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.
7 |Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 942 ( 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234 1 3 [236] 1 3 1236 1 3 [ 236
8 [Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektow

2100

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

382

Liczba godzin praktyk w Instytuciji

942

Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. sem. 6 sem.
1 [Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0
2 [Moduly ksztatcenia kierunkowego 48 14 15 15 4 0 0 0
3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 7 0 0 0 0 0 0 7
4 |Moduly ksztatcenia jezykowego 12 0 0 4 4 4 0 0
5 [Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduly ksztatcenia specjalnosciowego 63 0 0 0 12,5 16,5 20,5 13,5
- @ @@ Oglembezpraktyk| 172 [ 30 | 30 [ 3 | 25 [ 205 | 25 [ 205 |

7 [Moduly praktyk kierunkowych 38 0 0 0 9,5 9,5 9,5 9,5
8 |Moduly praktyk specjalnoéciowych 0 0 0 0 0 0 0 0




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

User Experience Designer
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
E' () Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |S1-71-WPROWUX-4 Wprowadzenie do UX o) 4 30 15 15 0 15 [ 15
2 [S1-71-WSTDOBAD-4 Wstep do prowadzenia badan o) 4 30 15 15 0 15 [ 15
3 |S1-71-PROJUI-5 Projektowanie graficzne UI E 4 60 30 30 0 30 [ 30
4 |S1-71-RAPUX-6 Tworzenie raportéw UX [e] 3 30 15 15 0 15 15
5 |S1-71-PLPOTRZEB-4 Planowanie badan potrzeb uzytkownika 0] 4,5 60 30 30 0 30 [ 30
6 |S1-71-TESTYUZ-5 Badania i testy uzytecznosci 0] 5 60 30 30 0 30 [ 30
7 |S1-71-WIZDANYCH-6 Analiza i wizualizacja danych 0] 4 60 30 30 0 30 [ 30
8 |S1-71-UXWRITING-6 UX Writing 6] 5 60 30 30 0 30 30
9 |S1-71-APLIKMOB-6 Aplikacie mobilne 0 5 60 30 30 0 30 | 30
10|S1-71-AGILE-7 Zwinne metodyki pracy (Agile) o] 5 60 30 30 0 30 | 30
11|S1-71-PROTOTYP-5 Tworzenie i testowanie prototypow 0] 4,5 60 30 30 0 30 [ 30
12 [S1-71-FRONT-7 Programowanie frontend E 4 60 30 30 0 30 | 30
13 [S1-71-PSYCHUX-7 Psychologia w UX [0) 4,5 60 30 30 0 30 | 30
14|S1-71-DESTHI-6 Design Thinking [0) 3,5 80 30 30 20 30 | 30 | 20
15 |S1-71-PROJZESP-5 Projekt zespotowy (0] 3 35 3 12 20 3 12 | 20
RAZEM:| 63 805 |(378| 387 | 40| O 0 0 0 0 0 0 0 0 | 60| 60| O [ 93 (102| 20 |135|135| 20 ( 90 ( 90 | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5' 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) Ogot. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| cw. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 527 252 | 255 20 [ 111 ] 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |Moduly ksztatcenia kierunkowego 732 [330) 330 | 72 [ 90 | 90 0 90 | 90 | 32 | 120 | 120 | 40 | 30 | 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 |Moduly przygotowania pracy dyplomowej 75 30 15 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 | 15 | 30
4 |Moduty ksztatcenia jezykowego 285 0 45 1240 0 0 0 0 0 0 0 15 [ 80 0 15 | 80 0 15 [ 80 0 0 0 0 0 0
5 |Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej 60 0 60 0 0 0 0 0 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 [Moduty ksztatcenia specjalnosciowego 805 | 378 | 387 | 40 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 | 60 0 93 [ 102 | 20 | 135]| 135 20 | 90 | 90 0
a 2484 |990| 1092 (402|201 |180| O |171)|165| 32 |180|255(140| 90 | 135| 80 | 93 | 117|100 135|135| 20 | 120| 105| 30
Ogotem bez praktyk 2484 381 368 575 305 310 290 255
Moduty praktyk Ogdt. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [prak.] WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW |prak.| WP | EW [ prak.
7 |Moduly praktyk kierunkowych 960 6 12 1942 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 1234] 1 3 1236 1 3 1236 1 3 | 236
8 [Moduty praktyk specjalnosciowych 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
a .| 960 6 12 (942| © 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 [234] 1 3 [236] 1 3 [236| 1 3 [ 236
Ogotem praktyki 960 0 0 0 240 240 240 240
OGOLEM: 3444 381 368 575 545 550 530 495
Punkty ECTS
. . Semestr
Lp- Liczba punktow sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
1 |Moduty ksztatcenia podstawowego 42 16 15 11 0 0 0 0




Moduly ksztatcenia kierunkowego 48
Moduty przygotowania pracy dyplomowej 7
Moduly ksztalcenia jezykowego 12

Moduly ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej

aln|hlwN

Moduly ksztatcenia specjalnoéciowego

Moduty praktyk kierunkowych

Moduly praktyk specjalnoéciowych

Liczba godzin bez praktyk w Instytucji, zaje¢ e-learningowych i projektoéw

2100

Liczba godzin zaje¢ e-learningowych i projektow

Liczba godzin pra

k w Instytucji




Wydziat:

Kierunek:

Modut wybieralny:
Stopien ksztatcenia:

Wydziat Studiéow Stosowanych
informatyka

Projektant User Experience
studia pierwszego stopnia

Czas trwania:

7 semestréow

Forma studiow: stacjonarne Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
Profil: praktyczny
Modutly ksztatcenia specjalnosciowego
E' () Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) 5 ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
o | " 0got. | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢éw. | p/e | wyk.| éw. | p/e
1 |S1-71-INTROUX-4 Introduction to UX o) 4 30 15 15 0 15 [ 15
2 |S1-71-INTRORS-4 Introduction to research 0] 4 30 15 15 0 15 | 15
3 [S1-71-UIDES-5 UI graphic design E 4 60 30 30 0 30 | 30
4 |S1-71-RAPUX-6 Creating UX raports [e] 3 30 15 15 0 15 15
5 |S1-71-USERRES Planning user needs research 0] 4,5 60 30 30 0 30 [ 30
6 |S1-71-TESTRES5 Usability research and testing 0] 5 60 30 30 0 30 [ 30
7 |S1-71-DATAVIS-6 Data analysis and visualization 0] 4 60 30 30 0 30 [ 30
8 |S1-71-UXWRITING-6 UX Writing 6] 5 60 30 30 0 30 30
9 |S1-71-APLICMOB-6 Mobile applications (6] 5 60 30 30 0 30 30
10|S1-71-AGILE-7 Agile work methodologies o] 5 60 30 30 0 30 | 30
11|S1-71-PROTOTYP-5 Creating and testing prototypes 0] 4,5 60 30 30 0 30 [ 30
12 [S1-71-FRONT-7 Frontend programming E 4 60 30 30 0 30 | 30
13 [S1-71-PSYCHUX-7 Psychology in UX [0) 4,5 60 30 30 0 30 | 30
14|S1-71-DESTHI-6 Design Thinking [0) 3,5 80 30 30 20 30 | 30 | 20
15|S1-71-PTEAMS Team project (0] 3 35 3 12 20 3 12 20
RAZEM:| 63 805 |(378| 387 | 40| O 0 0 0 0 0 0 0 0 | 60| 60| O [ 93 (102| 20 |135|135| 20 ( 90 ( 90 | O
Moduly praktyk specjalnosciowych
5' 2} Liczba godz Semestr
Lp. Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o) E ) sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
) Ogot. | WP | EW [prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.| WP [ EW |[prak.| WP | EW |prak.] WP | EW |prak.| WP | EW | prak.
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
RAZEM:[ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Podsumowanie
Godziny
Liczba godz. Semestr
Lp. Moduty sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
0Ogot. | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| éw. | p/e [ wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e [ wyk.| éw. | p/e | wyk.| ¢w. | p/e | wyk.| cw. | p/e
1 |Moduly ksztatcenia podstawowego 527 252 | 255 20 [ 111 ] 90 0 81 | 75 0 60 | 90 | 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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architekture systemu modelowac struktury danych
wykorzystat znajomoé¢ technik algorytmicznych do analizowania poprawnosci kodu oraz] 11P_U06 P6S_UW 11
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doksztalcanie sig i zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielnyr P6S_KK
problemon, a takze | Insplrowanta procest 11|11 1 1|1 1 1] 1 1 11| 1|1 1| 1|11 1] 1|1 1| 1| 1|11 |1
uczenia sig \nnych w celu efektywnego wykorzystania dynamicznie rozwijajacych sie

Strona 1
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2 as projektu oraz akceptujac role P65_KO
innych os6b P6S_KR

realizacji zadan, poprzez ustalenie 11P_K03 PEU_K 11

harmonograméw i hierarchii dziafari, sprawdzania sie w rolilidera, a takze myslenia i P65_KO
dziatania w sposdb przedsiebiorczy P6S_KR
podejmowania swiadomych i trafnych decyzji w szczegélnosci w warunkach ograniczonej|  T1P_K04 P6U_K 3
wiedzy i zasobow, identyfikujac i w odpowiednim czasie rozwiazujac, z wykorzystaniem P65_KK
dostepnych narzedzi i technologil informatycznych, zadania zwiazane ze specjalnoscia P65_KO
zawodowa
Wdrazania narzedzi W obszarach TiP_K05 P6U_| 5
zastosowari przy $wiadomosci wagi norm prawnych i zasad postepowania zgodnego z PES_KR

etyka zawodowa i tajemnica zawodowa
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W zaawansowanym stopniu budowe i dziafanie systeméw komputerowych, sieci T1P_W04 PEU_W 12
komputerowych oraz standardy wytwarzania systeméw informatycznych i wybrane P6S_WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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opisuje i dyskutuje zadania z algorytmiki, systeméw operacyjnych, sieci 11P_W05 P6S_WG 7
komputerowych, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz wytwarzania systeméw n 1 1 1
informatycznych
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procesy zachodzace w cyklu zycia systeméw informatycznych, sprzetowych lub) T1P_W10 PEU_W 10
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informacji z technil (ICT) i ich PES_UW_inz 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
krytycznej analizy; syntetyzowac wymk\ uzyskane na podstawie badarh
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i projekty. iazuja problemy oraz zarzadza P6S_UW
projektami kimi, tym tworzyé. szxrv PES_UW_inz 1 1 1 1 1 1 1
realizacji zadan w projekcie, przygotowywac analizy ekonomiczne planowanych dziatan P6S_UK
i ryzyko ich realizacji, a takze dokonywat oceny proponowanych rozwiazar dziatar PES_UO
komunikowat sie, przedstawiac opinie, przygotowa¢ prace pisemne, stanowiska i 11P_U04 P6U_U 15
dyskutowac o nich z uzyciem specjalistyczne] terminologii z zakresu informatyki w P6S_UK
jezyku polskim lub jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu P6U_LU 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Ksztalcenia Jezykowego, samodzielnie planowac wiasne uczenie sig przez cafe zycie
wykorzystat metody, techniki i rozwiazania informatyczne do zaprojektowania, 11P_U05 P6S_UW 18
zbudowania i wdrozema calosci lub fragmentu systemu informatycznego | P6S_UW_inz
aganej specyfikacji, notacji lub narzedzia, analizowac| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wieloaspektowo zakres funkcjonalny oraz architekture systemu informatycznego,
modelowa¢ struktury danych
wykorzystaé znajomosc technik algorytmicznych do analizowania poprawnosci kodu 11P_U06 P6S_UW 11
oraz optymalizowania jego ziozonosci obliczeniowej, dokonywaé krytycznej analizy| P6S_UW_inz
rozwiazaf technicznych | informatycznych i oceniac te rozwiazania; projektowac 1|1 1] 1 1 1 1 1] 1 1|1
zgodnie z zadana specyfikacja — oraz wykonywac proste systemy informatyczne lub
realizowaé procesy uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi ||
€ grafiki oraz techniki ‘W wizualizadji | analizie| 11P_U07 P6S_UW 12
danych P6S_UW_int 11| 1| 1| 2| 1| 1| 1|11
wykorzystywaC posiadang wiedze, aby planowal, organizowaé, realizowaC prace| 11P_U08 P6U_U 6
indywidualne i zespolowe, pod nadzorem i samodzielne, uwzgledniajac zasady| PES_UW
bezpieczefistwa pracy, dostrzegajac zagrozenia i stosujac metody ich unikania; opierad| P6S_UW_inz 1 1 1 1
sie na zdobytym doswiadczeniu zwiazanym z rozwiazywaniem praktycznych zadar P6S_UO
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systematyczne doksztalcanie sie i zasieganie opinii ekspertow w pﬂvpadku lrudnoscl w P6S_KK
probleméw, a takcze do 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
inspirowania procesu uczenia sig innych w celu efektywnego wykorzystania
sie technologii
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realizacji zadari, poprzez ustalenie 11PK03 P6U_K 11
harmonogramdw i hierarchii dziatar, sprawdzania sie w rolilidera, a takze myélenia i P65_KO
ziatania w sposdb przedsiebiorczy P6S_KR
podejmowania éwiadomych i trafnych decyzji w szczegéinosc w warunkach 1P K04 UK 3
ograniczone] wiedzy i zasobow, identyfikujac | w odpowiednim czasie rozwiazuac, z P6S_KK.
wykorzystaniem dostepnych narzedzi i technologii informatycznych, zadania zwigzane P65_KO
ze specjalnoscia zawodowa
warazania | narzedzi W6 ob 1P K05 UK 5
zastosowaft przy éwiadomosci wagi norm prawnych i zasad postepowania zgodnego z P6S_KR

etyka zawodow i tajemnica zawodowa
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analizy rozwiazali technicznych i informatycznych | ocenia¢ te rozwiazania; 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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krytycznej oceny posiadane] wiedzy, ciaglego rozwoju zawodowego, poprzez TIP_K01 P6U_K 31
i ertow w przypadku P6S_KK
trudnosci w samodzielnym rozwiazywaniu probleméw, a takze do organizowania,
nadzorowana i inspirowania procesu uczenia sie innych w celu efektywnego
dynamicznie sie technologii
pracy indywidualnej oraz pracy w zespole, przyjmujac zréznicowane role i TIP_K02 P6U_K 10
Y S podczas projektu oraz P65_KO
akceptujac role innych os6b P6S_KR
realizacji zadan, poprzez ustalenie 11P_K03 P6U_K 11
harmonograméw i hierarchii dziafar, sprawdzania sig w rolilidera, a takze P65_KO
myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy P6S_KR 1
podejmowania Swiadomych i trafnych decyzi w szczegélnosci w warunkach 11P_K04 P6U_K 3
ograniczone] wiedzy i zasobéw, identyfikujac i w odpowiednim czasie P65_KK
rozwiazujac, 2 wykorzystaniem dostepnych narzedzi i technologii P65_KO
zadania zwiazar écia zawodowa
Wdrazania narzedzi W obszarach | 11P_K0S P6U_K 5
zastosowan przy $wiadomosci wagi norm prawnych i zasad postepowania P6S_KR

2godnego z etyka zawodowa i tajemnica zawodowa
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Macierz efektéw uczenia sig
Wydziak: Studiow Stosowanych
Kierunek: inform:

tvka
Modut ksnamema wvbleralneﬂo 1 w zakresi User Experience Desianer
1

Pre oﬁl Praktveznv
Forma studiow: Stacionarne
Czas trwania: S¢
it ie od roku icki 1011/11
Modufy
Moduly ksztalcenia podstawowego Moduly ksztalcenia kierunkowego Modut ksztatcenia | przygotowani Modut praktyk Kierunkowych M?duw ksztatcenia wybleralr_\ego
jezykowego a pracy Projektant User Experience
sx[sc(25(x == B3 FIE ] =
g g B HEREE R R R
B < s |2€2|55§ £< s |82|Z§5|28|55% £ ]
Stopien o k] - E 8 - ~ 5 R 2o 2|8 g3 @ ,! o 8 & s a
pien 5 g B 1) S S =z [9 £ = =3 < 4
nasycen S8l 2l®|e|z| 8|28 3 = g s S | B85l |zg 2 |25(8% 2 £
OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE Symbol efektu |  Symbol si’; 21 8| 5|E| 3| E|E| 8|8 |2&|lg|els g H z H s £ |E® S |8al8° ] %
Po jace efekty | uczenia sie dla | charakteryst| _ci. E E S 2| s | 5 gl 2] s g g § 2 el %] s z : gl 2| o2 Bl v n]| ]| « |8 H g |3 5 ;_E g e g
Kierunku ¥k sls|ele|z|2|e|2|e|z|5|2|¢e|¢g|e|2|§|5|5|¢|2|8|38)|¢% 2lglglele s F T
ElE| x| z|s|8|=|8|s|2|28|8l8|C|s|E|S|S|8| 58 |s|<|<]|¢=< Sl E| 2| 2| Ess[ssss (2aselzEssezaleaieelr [F (2 |5
ol ol i i g a B = = = z z S 2 & 2 2 = = g = 2 I I I ¢ (85|38 213 =) 335|8 %v- S S £ £ 3
gl Sl & s| B2 285|582 |g|2|8|F| 8 |&|&|%|% Sl <)== | % |27 |s8|55|z |B2|eE|E |EE|%c|E5|Et 213 |3
K Z N B 2 ES B s o 9 5 o 5] 2 © < | B = 3 S S £ a
e I S I I R - T O - O I g & & g (22|25 |E5|cE]E 23 1 |2 |E |e
2 5| © | 8|38 < < s © 8 |T§|2c|e |oB|28|e |GR|ER 5 |& |s
£ 8|5 £ 8|8 £ g s | f12%2 |E5|7 |8 |25lB°2 L
£ 2 8 g S | g So|& s 8 |2
5 g g H & s &% 8 2
< g g |3 3
S g £
WIEDZA 2| 2| 2|3 [3]| 2|22 2| 3| 1| 1|21 2|af2|2| 2 |2|2|2|2|5|5|4|a|a|a|1|1]|1|af1]|2]|2|22]1]|1|2]|3]S:s
zagadnienia z zakresu matematyki, fizyki, zarzadzania, teorii baz danych i hurtowni danych, T1P_WO1 PEU_W 16
niezbedne do formulowania i rozwiazywania prostych, typowych zadari o charakterze P6S_WG
og6inym oraz ziozonym z zakresu informatyki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
techniki matematyki wyzszej w zakresie niezbednym dia ilociowego opisu, zrozumienia oraz T1P_W02 PEU_W 16
modelowania probleméw o $rednim poziomie zlozonosd, a takze w zaawansowanym stopniu P6S_WG
w zakresie algorytméw, ar(h\tektury systemow komputerowych, systemow operacyjnych, 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
technologii, ow Jezykow i
programowania, baz dany(h inzynieri oprogramowania i zaleznogci miedzy nimi
‘metody obliczeniowe stosowane do rozwiazywania typowych probleméw z zakresu T1P_W03 P6S_WG 12
informatyki oraz przyklady praktycznej implementadji takich metod z wykorzystaniem 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
narvedt i
w zaawansowanym stopniu budowe i dziatanie systeméw komputerowych, sieci TIP_W04. P6U_W 12
omputerowych oaz standardywuazania systemow nformatyanych | vybrane nomy PES_WG 1 1 1 1 1 111 1|1 1|1
e rwinzane 7 ks b6 WG iy
up\su]sldyskulu]e zadamazalgur‘{uwkl, ‘systeméw operacyjnych, sieci komputerowych, baz T1P_W05 P6S._ 7 3 3 3 1 1 1
. inzvni wytwarzania systemow
prawne, ekonomiczne, spoleczne, e«vane inne uwarunkowania réznych rudza]uw TIP_W06. P6U_W 10
dziatalnosci zawodowej zwiazanej Kierunkiem oraz praktyc P6S_WK
oyt ey w keese andadon saradzaia kol beseciofswem procy ooz 1 11| 1 11| 1|1 1
uzywa ich planujac, wykorzystujac i organizujac swoje miejsce pracy
‘metody, narzedzia i techniki zarzadzaniu projektami T1P_W07 P6S_WK 7
e znajomoscia prawa autorskiego, od j oraz 1|1 11| 1| 1|1
snnervetanis anbus infocenacis natanteuet
zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosdi, wykorzystujacej TIP_W08 P6S_WK 12
wiedze z zakresu studiowanego Kierunku P6S_WK_inz 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
regulacje i normy organizacyjne i zarzadcze prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zwiazanej| 11P_W09 P6S_WG 7
z ich kierunkiem; metody, narzedzia i techniki wykorzystywane w zarzadzaniu projektami| P6S_WK
informatycznymi P6S_WK_inz 1 1 1 1 1 1 1
procesy zachodzace w cyklu zycia systeméw mfurmatyanych sprzetowych  lub 11P_W10 P6U_W 10
programowych, identyfikuje i dyskutuje mozliwosci upowszechr 1onetyzacji systemu| P6S_WG
informatycznego, uwzgledniajac specyfike rynku, formy dziatalnosci guspudarue; oraz kanaty| P6S_WG_inz 1 1 1 1 1 1 1 1 1
dystrybucji, uwzgledniajac oczekiwania rynku co do jakosci oraz czas zycia produktu P6S_WK
D68 WK ins
UMIEJETNOSCI 3 (3|3 3|21 21| 21|21|2|3|a4fa|2|2|21|2]|21|5]| 2 |[2|[2|2|2|1]|1|4|4]|a|a|2|2|2|3|21]|2]|1|2|1|a4|a|2]|1]|3
wierdzenia | metody do zlozonych i 11P_U01 P6U_U 12
nietypowych zadar\ i pmb\emnw informatycznych przy wbasc\wvm doborze #rédet i informacji P6S_UW
ICT) i ich krytycznej analizy; P6S_UW_inz 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
syntetyzowaé. wymkA uzyskar\e na pndstaw\e badaft doswnadaa\r\ych oraz formulowat
wnioski na postawie analiz ilosciowy
wykorzystywa¢ poznane metody anahtyane, symulacyjne, eksperymentalne, jezyki 11P_U02 P6U_U 23
programowania, pakiety oprogramowania, wzorce projektowe, normy i standardy w zakresie P6S_UW
inzynier W procesie proj i budowy atakze PES_UW_in 1| 1|1 1| 1| 1| 1] 1|1 1 11| 1| 1| 1| 1| 1|11 1] 1|1
rozwigzywania specyficznych probleméw inzynierskich zwiazanych z praca zawodowa W P6S_UK.
réznych sektorach gospodarki zwiazanych z utrzymaniem urzadzer, obiektow i systeméw
samodzielnie i w 2 zespole planowat, tworzy€ | prezentowaé w zrozumialy sposéb T1P_U03 P6U_U 9
i projekty lazuja problemy urauamadzac P6S_UW
projektami ierskimi, tym tworzyé kosztorysy, P6S_UW_inz 1 1 1 1 1 1 1 1
zadar w projekcie, przygotowywaé analizy ekonomiczne planowanych dzialarh i mykn ich P6S_UK
realizagji, a takze dokonywac oceny rozwigzan dzialar inzynierskich P65_UO
komunikowac sie, przedstawia¢ opinie, przygotowa¢ prace pisemne, stanowiska i dyskutowaé 11P_U04 P6U_U 15
0 nich z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki w jezyku polskim lub P6S_UK
ezyku obeym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Kszaicenia Jezykowego, P6U_UU 1|1 1 1 1 11| 1 11|11 1|1 1
|samodzielnie planowat wiasne uczenie sig przez cale zycie
wykorzystaé metody, techniki | rozwigzania informatyczne do zaprojektowania, zbudowania i 11P_U0S P6S_UW 18
wdrozenia caloédi lub fragmentu systemu informatycznego z uwzglednieniem wymaganej P6S_UW_inz
specyfikadi, notadji Iub narzedza, analizowaé wieloaspektowo zakres funkcjonainy oraz| 1| 1] 1 1|1 1| 1|1 1|1 11| 1|1 1 1 1|1
systemu ¢ danych
Wykorzystaé znajomose technik algorytmicznych do analizowania poprawnosc kodu oraz] T1P_U06 PES_UW 11
optymalizowania jego zlozonosci obliczeniowej, dokonywaé krytycznej analizy rozwiazan P6S_UW_inz
ey | oy | ool 1 rozwiians roekonet - i - g 1|1 1] 1 1 1 1 1|1 1] 1
specyfikacjia — z wykonywaé proste systemy informatyczne lub realizowaé procesy|
uzywajac edpuw\edme dobranych metod, technik, narzedzi i materialéw
wykorzystac grafiki oraz techniki wizualizagji | y 11P_U07 P6S_UW 10
P6S_UW_in 11| 1| 11| 1| 1| 1|1]1 1
wykorzystywa¢ posiadang wiedze, aby planowac, organizowaé, realizowaC prace] 11P_U08 P6U_U 4
indywidualne i zespolowe, pod nadzorem i samodzielne, uwzgledniajac zasady| P6S_UW
bezpieczersiva pracy, dostrzegajac zagrozenia | stosujac metody ch urikania; opirac sk PES_UW_in 1 1|1 1 1
zdobytym 2zwigzanym z zadan inzynierskich z PES_UO
obszaru ICT P6S_UU
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krytycznej oceny posiadanej wiedzy, ciaglego rozwoju zawodowego, poprzez systematyczne 11P_K01 PEU_K 30
doksztalcanie sie i zasieganie opinii ekspertow w przypadku trudnosci w samodzielny P6S_KK N
rozwiazywaniu problemow, a takze do organizowania, nadzorowania i inspirowania procesu
uczenia sig innych w celu efekty dynamicznie jaji
pracy indywidualne] oraz pracy w zespole, przyjmujac zréznicowane role | zakresy T1P_K02 P6U_K 10

éd podczas projektu i e innych| P6S_KO 1
oséh P6S_KR

realizaj zadai, poprzez ustalenie TIP_K03 P6U_K 11

harmonogramow i hierarchii dziafar, sprawdzania sie w roli lidera, a takze myslenia i P65_KO
dziatania w sposdb przedsiebiorczy P6S_KR
podejmowania $wiadomych | trafnych decyzji w szczegGinosd w warunkach ograniczone] TIP K04 P6U_K 2
wiedzy i zasobow, identyfikujac | w czasie rozwigzujac, i P6S KK
dostepnych narzedzi i technologii informatycznych, zadania zwiazane ze specjalnoscia P6S_KO
zawodow
Wdrazania narzedzi W bszarach zastosowar TiP_K05 P6U_K 5
przy éwiadomosci wagi norm prawnych i zasad postepowania zgodnego z etyka zawodowa i P65_KR

tajemnica zawodowa
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Wydziat:

Kierunek:

Sumaryczne wskazniki ECTS

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

e-commerce developer

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 51,7% 24,1% | 24,1%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 113,4 | 137,8 | 123,0 19,0 108,6 50,7 50,7
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ )
g niewymagajaca _,E E dyscyplina dyscypliny
© . . s
. g udziatu ° ° > 3 £ wiodaca uzupetniajace
N [ 2 nauczyciela = £ |sc X
Lp. ~ b — N © oS 0 €
Q @ | ogdt | wyk. | ¢ = kademicki & |2 20D
= got. | wyk. | ¢w. | p/e S akademickiego = ko) S €9
wi [ % a s N9
8 © 5 g [~g § o —
a c © .2 g — O ©
N o S © S C X © © X 2
0] c © = o © > € X > o c G
Qo = ~ C = £ © N C o = © 0
= 2 0 =] c £ = x N o
© > 2 EEE £ T2
Kod L S 2 S5 ¢ s |88 =
o g @ c QW S c
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o = g = N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7I-MATI-
1 1 Matematyka 1 0 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-71-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 1,4 1,4
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal 0 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- ) 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systemdw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-
PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy o 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-
SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe o 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5
Moduly ksztalcenia jezykowego
NI-00- JEZyK obcy I (J&ZyK angielsKki, JezyK
JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK obcy Z (JeZyK angielsKi, Jezyk
JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK obcy 3 (J&ZyK angielsKi, JezyK
JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
0,0 0,0 0,0 0,0
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego
NI-71-
MAGENTOEC, 0 4 189 9ofo]| o7 | 00| 33| 21| 40 2,0 10 | 10
4 Wstep do ecommerce - Magento
NI-7I-PAPI-
4 Programowanie PHP 1 0 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-PAPZ-
5 Programowanie PHP 2 E 4 30 15 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-
BEZPSYSTKO , , 0 4130|1515 0| 12 | 00 | 28 | 20 [ 40 2,0 1,0 | 10
MP-6 Bezpieczenstwo systeméw komputerowych
NI-71-
WZORCEPRO 0 35 |3 (15|15 0| 12 [ o0 | 23 | 18 | 35 1,9 08 | 08
J-4 Wzorce projektowe
NI-71-
PROGMAGEN 0 5 (301515 0] 12 | 00 | 38 [ 25 | 50 2,6 12 | 12
TO-5 Podstawy programowania - Magento
NI-71-
SYSTBAZDA 0 5 |3 15|15 0] 12 [ o0 | 38 | 25 | 50 2,6 12 | 12
NYCH-6 Zaawansowane systemy baz danych
N1-71- Architektura i komunikacja mledzy 0 2 30 15 15 0 1,2 0,0 0,8 1,0 2,0 1,0 0,5 0,5
ARCHIKOM-6|systemami
NI-71-
MAGENTOAV 0 6 | 30|[15]15] 0 1,2 0,0 4,8 3,0 6,0 3,2 1,4 1,4
6 Zaawansowane programowanie - Magento




10

N1-71-
ZARZPROJIT-
7

Zarzadzanie projektami informatycznymi

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

5,0

2,6

1,2

1,2

11

NI-71-
TESTOPROG
1-5

Testowanie oprogramowania 1

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

12

N1-71-
PROJSTINT-
7

Projektowanie stron internetowych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

13

NI-71-
PROGAPMOB
7

Programowanie aplikacji mobilnych

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

14

NI-71-
TESTOPROG
2-6

Testowanie oprogramowania 2

3,5

30

15

15

1,2

0,0

2,3

1,8

3,5

1,9

0,8

0,8

15

NI-/1-
PROJZESP-5

Projekt zespotowy

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty praktyk kierun

kowych

N1-70-
PRAKTYKA1-
4

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA2-
5

Praktyka zawodowa 2

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-
6

Praktyka zawodowa 3

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

N1-70-
PRAKTYKA4-

7

Praktyka zawodowa 4

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3




Wydziat:

Kierunek:

Sumaryczne wskazniki ECTS

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

e-commerce developer (modut anglojezyczny)

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 51,7% 24,1% | 24,1%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 113,4 | 137,8 | 123,0 19,0 108,6 50,7 50,7
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ )
. . ~x S i )
2 niewymagajaca E s dyscyplina dyscypllljy
. g udziatu ° ° > 3 _C wiodaca uzupetniajace
N 2 g nauczyciela c £ |5
Lp. o) E , , ‘= kademicki g o [B2R
=5 ogot. | wyk. | ¢w. | p/e g akademickiego % o i §§
8 © & g vzl s _
a c © .2 o] @) © S
9 g | g2 28 | 282 | 2 |0t
< g €5 w E % N 'E Z s © 3
= =] © S O = © X N o
© o] N = 1S c £ £ 3 T ¥
i) © 5 L c o = © © m©
Kod T 8B S o x el c N
o g @ c QW S c
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o = g = N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7I-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 |48 |24 |24 0 1,9 0,0 3,1 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-71-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 1,4 1,4
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal 0 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- ) 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systemdw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JEZyK ObCy I (JeZyK angielsKi, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ObCy 2 (JEZyK angielsKi, JezyK

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ODCY 3 (JEZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NI-71-

1 |MAGENTOEC 0 4 189 9ofo]| o7 | 00| 33| 21| 40 2,0 10 | 10
4 Introduction to ecommerce - Magento
NI-71-PAPI-

2 4 PHP programming 1 0 5 [30 15|15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-PAPZ-

3 5 PHP programming 2 E 4 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

4 CSSEC-6  [Security of computer systems 0 4 [30]15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

5 PROJPAT-4 |Project patterns o 351 30| 15 | 15 0 1,2 0,0 2,3 1,8 3,5 1,9 0,8 0,8
NI-71-

6  |PROGMAGEN 0 5 (301515 0] 12 | 00 | 38 [ 25 | 50 2,6 12 | 12
TO-5 Basics of programming - Magento
NI-71-

7 ADVDB-6  |Advanced database systems 0 5 [30[15)15] 0 1,2 0,0 38 2,5 50 2,6 1,2 1,2
NI-71-

8 ARCHICOMP-|Architecture and communication between 0 2 30 15 15 0 1,2 0,0 0,8 1,0 2,0 1,0 0,5 0,5
6 systems
NI-71-

9 MAGENTOAD 0 6 | 30|[15]15] 0 1,2 0,0 4,8 3,0 6,0 3,2 1,4 1,4
V-6 Advanced programming - Magento
NI-71-ITPM-

10 7 IT project management O 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

n TESTING1-5 |Software testing 1 o 45130 ] 1515 0 1,2 0,0 33 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1




NI-/71-

12 WEBDS-7  |Web design E 4 |30|15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-/71-

13 PROGMOB-7 |Programming of mobile applications 0 45130 | 1515 0 1,2 0,0 33 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
NI-/71-

14 TESTING2-6 |Software testing 2 0 35| 30| 15 | 15 0 1,2 0,0 2,3 1,8 3,5 1,9 0,8 0,8
NI1-/71-

15 PTEAM-5 Team project 0] 3 35 3 12 | 20 0,6 0,8 1,6 2,8 3,0 1,6 0,7 0,7

Moduly praktyk kierunkowych

N1-70-

1 PRAKTYKAL- ZAL 95240 3 | 3 | 23¢4| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
4 Praktyka zawodowa 1
NI1-70-

2 PRAKTYKA2- ZAL 95| 240 1 | 3 |236| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
5 Praktyka zawodowa 2
N1-70-

3 PRAKTYKA3- ZAL 95 | 240 1 | 3 |236| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
6 Praktyka zawodowa 3
NI1-/70-

4 PRAKTYKA4- ZAL 95| 240 1 | 3 |236| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
7 Praktyka zawodowa 4




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:
Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 52,0% 24,0% | 24,0%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 1134 | 137,8 | 123,0 19,0 109,2 50,4 50,4
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ «
£ niewymagajaca = § dyscyplina dyscypliny
. g udziatu ° ° ;2 - wiodaca uzupetniajace
N &2 ) nauczyciela c £ |52
Lp. = 5 = S © BT Y&
Q w | ogot. | wyk. | éw. | p/e S akademickiego = o (g8
8 © & g |nggl e _
Q c o .2 o] ) Ic]
3 g | 82 86 | 228 | 2 |02
© E | £$5 © E & J T 8 |288
s > N 2 ECE E 222
o 9 S 2 S5 8 g |=snA
) S 7] c OO c ©
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o =T - N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

3,8

0,6

0,6

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JEZyK obCy I (JezyK angielsKi, jezykK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ObCy 2 (JEZyK angielsKi, JezyK

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ODCY 3 (JEZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NI-71-

1 PYTHON1-4 |Programowanie Python1 0 5 [30 15 15] 0 1,2 0,0 38 2,5 50 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 PYTHON2-5 Programowanie Pythonz E 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

3 APMOB-4  |Aplikacje mobilne 0 353 | 15| 15| 0 1,2 0,0 2,3 1,8 3,5 1,9 0,8 0,8
NI-71- ProjeKtowanie 1 implementacja Systemow

4 SYSTBAZA-6 |bazodanowych 0 4 |30 [15(15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

5 SYSTINFDIA Systemy infOrmatyCZne W diagnostyce 0 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2’5 5’0 2,6 1,2 1,2
G-7 medycznej
NI-71- Big data - zrodfa 1 metody opracowania

6 BIGDATA1-5 |danych 1 0 45|30 (15| 15| 0 1,2 0,0 33 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
NI-71- Big data - zrodfa 1 metody opracowania

7 BIGDATA2-6 |danych 2 E 4 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0

8 1-71- 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
UCZMASZL-6 |Uczenie maszynowe
NI-71- Wprowadzenie do SyStemow SZtuczng)

9 SZTINTEL-6 [inteligencji 0 4 | 3015150 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

10 SIECINEUR- 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
7 Sieci neuronowe
NI-71-

11 ALGORYTMG 0 45 30|15 15| o 1,2 0,0 3,3 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
EN-6 Algorytmy genetyczne




12

NI1-/1-
NREALDB-7

Nierelacyjne bazy danych

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

13

NI1-71-
ZARZSYSTIN
F-4

Zarzadzanie systemami informatycznymi

18

0,7

0,0

3,3

2,1

4,0

2,0

1,0

1,0

14

NI-/1-
ZARZPROJ-5

Zarzadzanie projektami informatycznymi

4

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

15

NI-/1-
PROJZESP-5

Projekt zespotowy

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduly praktyk kierun

kowych

NI-70-
PRAKTYKA1-

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

N1-70-
PRAKTYKA2-

Praktyka zawodowa 2

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-

Praktyka zawodowa 3

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

N1-70-
PRAKTYKA4-

Praktyka zawodowa 4

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:
Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:
Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny
niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 52,0% 24,0% | 24,0%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 1134 | 137,8 | 123,0 19,0 109,2 50,4 50,4
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ «
£ niewymagajaca = § dyscyplina dyscypliny
. g udziatu ° ° ;2 - wiodaca uzupetniajace
N &2 ) nauczyciela c £ |52
Lp. = 5 = S © BT Y&
Q w | ogot. | wyk. | éw. | p/e S akademickiego = o (g8
8 © & g |nggl e _
Q c o .2 o] ) Ic]
3 g | 82 86 | 228 | 2 |02
© E | £$5 © E & J T 8 |288
s > N 2 ECE E 222
o 9 S 2 S5 8 g |=snA
) S 7] c OO c ©
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o =T - N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

3,8

0,6

0,6

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 513 ] 0 0 | 30 0,0 1,2 38 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |Seminarium dyplomowe 2 241212 0 1,0 0,0 1,0 1,0 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JEZyK ObCy I (JeZyK angielsKi, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK 0bCy Z (JEZyK angielsK, JeZyK

2 JEZOBC2-4 |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ODCY 3 (JEZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NI-71-

1 ANDROID1-4 | Programowanie Android 1 o 5 |30 ]15 (1510 1,2 0,0 3.8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 ANDROID2-5 |Programowanie Android 2 E 5 13 ]15(15] 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

3 PROGIOS-4 |Programowania I0S 1 o 35130 (15151 0 1,2 0,0 2,3 18 3,5 19 0,8 0,8
NI-71-

4 PROGIOS2-5 |Programowania I0S 2 0 4 | 3015150 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

5 PROJAP-7  |Projektowanie aplikacji mobilnych o 5 |30 ]15(15] 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,4 1,3 1,3
NI-71-

6  [TESTPROGL- 0 4530 [15 15| 0| 12 | 00 | 33 | 23 | 45 2,3 11 | 11
5 Testowanie oprogramowania 1
NI-71-

7 |TESTPROG2- E 4 |30 |15|15|o0of 12| 00 | 28 [ 20 | 40 2,0 10 | 1,0
6 Testowanie oprogramowania 2
NI-71-

8 MOBINTERF- |Podstawy tworzenia mobilnych interfejsow o) 4 30 15 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
6 uzytkownika
NI-71-

9 HYBRYD1-6 |Programowanie aplikacji hybrydowych 1 0 4 |30 1515 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

10 HYBRYD2-7 |Programowanie aplikacji hybrydowych 2 0 4 |30 [15(15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

11 [PROGGIERM 0 5530 | 15|15 0| 12 [ 00 | 43 | 28 [ 55 2,9 13 | 13
OB-6 Programowanie gier mobilnych




12

N1-71-
PROGINTER
F-7

Programowanie interfejsow sieciowych

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

13

N1-71-
INTRZECZY-
4

Wstep do internetu rzeczy

18

0,7

0,0

3,3

2,1

4,0

2,0

1,0

1,0

14

NI-/1-
ZARZPROJ-6

Zarzadzanie projektami informatycznymi

30

15

15

1,2

0,0

1,8

1,5

3,0

1,6

0,7

0,7

15

NI-/1-
PROJZESP-5

Projekt zespotowy

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduly praktyk kierun

kowych

N1-70-
PRAKTYKA1-
4

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA2-
5

Praktyka zawodowa 2

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-
6

Praktyka zawodowa 3

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA4-
7

Praktyka zawodowa 4

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

IT-Team Leader

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 52,0% 24,0% | 24,0%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 113,4 | 137,7 | 123,0 19,0 109,2 50,4 50,4
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ «
£ niewymagajaca = § dyscyplina dyscypliny
. g udziatu ° ° ;2 - wiodaca uzupetniajace
N &2 ) nauczyciela c £ |52
Lp. = 5 = S © BT Y&
Q w | ogot. | wyk. | éw. | p/e S akademickiego = o (g8
w o = e Q2
8 © & g |nggl e _
Q c o .2 o] ) Ic]
3 g | 82 86 | 228 | 2 |02
© E | £$5 © E & J T 8 |288
s > N 2 ECE E 222
o 9 S 2 S5 8 g |=snA
) S wn c OO c ©
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o =T - N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JEZyK ObCy I (JeZyK angielsKi, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK obcy Z (JeZyK angielsKi, Jezyk

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ODCY 3 (JEZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NI-71-JAVAT

1 4 Programowanie JAVA1 O 4,5 18 9 9 0 0,7 0,0 3,8 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
NI-71-JAVAZ

2 5 Programowanie JAVA2 E 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

3 ZARZRYZ-6 |Zarzadzanie ryzykiem 0] 3 30 15 15 0 1,2 0,0 1,8 1,5 3,0 1,6 0,7 0,7
NI-71-

4 PROJWWW- o) 4 |30 |[15|15] 0| 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
4 Projektowanie stron www

5 [N7L 0 5 |3 15|15 0] 12 [ oo | 38 | 25 | 50 36 07 | 07
PROJACHM-7|Projektowanie aplikacji chmurowych
NI-71-

6 WZARZPROJ-|Wprowadzenie do zarzgdzania projektami 0 4,5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,3 2,3 45 2,3 1,1 1,1
5 informatycznymi
NI-71-

7 |[FWMETPRON 0 4 13|55 o]| 12| 00 | 28 | 20 | 40 2,0 10 | 10
6 Zwinne metodologie zarzadzania projektami
NI-71-

8 SYSTCMS-6 |Systemy zarzadzania treécig CMS 0 4 |30 [15(15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

9 APLIKMOB-6 |Aplikacje mobilne 0 5 |13 ]15(15]0 1,2 0,0 3.8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71- Wyzwania Ieadera W NOWOCZESNE)

10 WYZLEAD-7 |organizacji 0] 4 30 15 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

11 [ZARZWIEDZ E 45|30 [ 1515 0| 12 | o0 | 33 | 23 | 45 2,3 11 | 11
A-6 Zarzadzanie wiedza




12

NI-71-
ZWTRANSF-
7

Zwinna transformacja w organizacji

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

13

N1-71-
TESTOPROG-
4

Testowanie oprogramowania

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

14

N1-71-
PROJSYSTIN
F-5

Projektowanie systemow informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

15

NI-/1-
PROJZESP-5

Projekt zespotowy

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduly praktyk kierun

kowych

N1-70-
PRAKTYKA1-
4

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA2-
5

Praktyka zawodowa 2

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-
6

Praktyka zawodowa 3

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA4-
7

Praktyka zawodowa 4

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Programowanie gier komputerowych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 52,0% 24,0% | 24,0%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 1134 | 137,7 | 123,0 19,0 109,2 50,4 50,4
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ «
£ niewymagajaca = § dyscyplina dyscypliny
. g udziatu ° ° ;2 - wiodaca uzupetniajace
N &2 ) nauczyciela c £ |52
Lp. = 5 = S © BT Y&
Q w | ogot. | wyk. | éw. | p/e S akademickiego = o (g8
8 © & g [~28 o _
Q c o 2 n [ ) © S
g g | 8¢E 858 | 3BE| 2 |02
o E | £$5 wE BNE 8 =83
3 P N2 EcE E [BR=
Kod 5 S B S5 8 g |[=p®
oy clo £ ®
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o -T e N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JEZyK obcy I (J&ZyK angielsKki, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JeZyK obcy Z (JezyK angIielsK, JezyK

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK obcy 3 (J&ZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1
2
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NI-71-

1 ZPROJWGR- Zarzadzanie projektem infOrmatyCZnym W 0 3,5 18 9 9 0 0,7 0,0 2,8 1,8 3,5 1,9 0,8 0,8
4 procesie wytwarzania gier
NI-71-

2 PROJC#-1-4 |Programowanie C#1 0 4 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

3 PROJC#-1-5 |Programowanie C#2 E 4 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

4 UNITY-1-4  |Unity 1 0 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

5 UNITY-2-5 |Unity 2 E 55| 30 15 15 0 1,2 0,0 4,3 2,8 5,5 2,9 1,3 1,3
NI-71-

6  |PROJGIERM 0 4130|1515 0| 12 | 00 | 28 | 20 [ 40 2,8 06 | 06
OB-6 Programowanie gier mobilnych
NI-71-

7 PROJSZTINT- PrOgramOWanie SZtUCZnej inteligencji w 0 4 30 15 15 0 1,2 0’0 2,8 2,0 4,0 2’0 1’0 1’0
6 grach

8 N1-71-VR-6 |VR i nowe technologie w grach 0 4 30 15 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

9  |PROGSYSMCH , 0 5 |3 |155]|15 0] 12 [ o0 | 38 | 25 | 50 2,6 12 | 12
6 Programowanie systemow motion capture
NI-71-

10 PLATDYSTGI 0 45 30|15 15| 0 1,2 0,0 3,3 2,3 45 2,3 1,1 1,1
ER-7 Platformy dystrybucyjne gier
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NI-71-
TESTOPROG
R-7

Testowanie oprogramowania

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

5,0

2,6

1,2

1,2

12

NI-71-
PROGITERGI
ER-5

Programowanie interfejséw gier

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

13

NI-71-
UNREAL-1-6

Programowanie Unreal 1

3,5

30

15

15

1,2

0,0

2,3

1,8

3,5

1,9

0,8

0,8

14

NI-71-
UNREAL-2-7

Programowanie Unreal 2

4

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

15

NI-/1-
PROJZESP-5

Projekt zespotowy

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduly praktyk kierun

kowych

N1-70-
PRAKTYKA1-

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA2-

Praktyka zawodowa 2

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-

Praktyka zawodowa 3

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA4-

Praktyka zawodowa 4

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,3% | 54,0% | 65,6% | 58,6% | 9,0% 52,0% 24,0% | 24,0%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 15,3 1134 | 137,7 | 123,0 19,0 109,2 50,4 50,4
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ «
£ niewymagajaca = § dyscyplina dyscypliny
. g udziatu ° ° ;2 - wiodaca uzupetniajace
N &2 ) nauczyciela c £ |52
Lp. = 5 = S © BT Y&
Q w | ogot. | wyk. | éw. | p/e S akademickiego = o (g8
8 © & g [~28 o _
Q c o 2 n [ ) © S
g g | 8¢E 858 | 3BE| 2 |02
o E | £$5 wE BNE 8 =83
3 P N2 EcE E [BR=
Kod 5 S B S5 8 g |[=p®
oy clo £ ®
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o -T e N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JeZyK obcy I (JeZyK angielsKi, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ObCy Z (JEZyK angielsKi, JezyK

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK obcy 3 (JeZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NI-71-

1 EKSPLOR1-4 |Gromadzenie i eksploracja danych 1 0 5 |30 ]15 (1510 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 EKSPLOR2-5 |Gromadzenie i eksploracja danych 2 E 5 |30 15115(0 1,2 0,0 38 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

3 SCRUM-4 Wstep do SCRUM 0] 35| 18 9 9 0 0,7 0,0 2,8 1,8 3,5 1,9 0,8 0,8
NI-71- ProjeKtowanie 1 Implementacja SyStenmow

4 SYSTBAZA-6 |bazodanowych 0 4 |30 [15(15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71- ProjEKTOWanie Zaawansowanych SyStemow

5 SYSTINF-7  |informatycznych 0 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 3,4 0,8 0,8
NI-71- Big data - zrodta 1 metody opracowania

6 BIGDATA1-5 |danych 1 0 45|30 [ 15| 15| o | 1,2 0,0 3,3 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
NI-71- Big data - zrodta 1 metody opracowania

7 BIGDATA2-6 |danych 2 E 4 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

g  |PROGWSPOLy , 0 4 13|55 o0o]| 12| 00 [ 28 | 20 | 40 2,0 1,0 | 10
6 Programowanie wspotbiezne
NI-71- Wprowadzenie do SyStemow SZIuczne)

9 SZTINTEL-6 [inteligencji 0 3 |13 ]15(15]0 1,2 0,0 18 1,5 3,0 1,6 0,7 0,7
NI-71-

10  [STECINEUR- 0 4 130|155 o0of 12| 00 | 28 [ 20 | 40 2,0 1,0 | 1,0
7 Sieci neuronowe
NI-71-

11 [ALGORYTMG 0 5530 | 15|15 0| 12 [ 00 | 43 | 28 [ 55 2,9 13 | 13
EN-6 Algorytmy genetyczne
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N1-71-
SYSTROZP-7

Systemy rozproszone

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

13

NI1-71-
ZARZSYSTIN
F-4

Zarzadzanie systemami informatycznymi

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

14

NI-/1-
ZARZPROJ-5

Zarzadzanie projektami informatycznymi

4

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

4,0

2,0

1,0

1,0

15

NI-/1-
PROJZESP-5

Projekt zespotowy

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduly praktyk kierun

kowych

N1-70-
PRAKTYKA1-
4

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA2-
5

Praktyka zawodowa 2

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-
6

Praktyka zawodowa 3

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA4-
7

Praktyka zawodowa 4

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3




Sumaryczne wskazniki ECTS

Wydziat:

Kierunek:

Modut ksztatcenia wybieralnego / w zakresie:

Stopien ksztatcenia:

Profil:

Forma studiow:

Czas trwania:

Studiow Stosowanych

informatyka

Projektant User Experience

studia piewszego stopnia (inzynierskie)

praktyczny

niestacjonarne

7 semestrow

Obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022
SUMA W % 38,7% | 7,7% | 53,6% | 66,0% | 58,6% | 9,0% 52,0% 24,0% | 24,0%
SUMA PUNKTOW ECTS| 210 81,3 16,1 1126 | 138,5 | 123,0 19,0 109,2 50,4 50,4
Liczba godz. Wskazniki ECTS
Punkty ECTS za
aktywnos¢ «
£ niewymagajaca = § dyscyplina dyscypliny
. g udziatu ° ° ;2 - wiodaca uzupetniajace
N &2 ) nauczyciela c £ |52
Lp. = 5 = S © BT Y&
Q w | ogot. | wyk. | éw. | p/e S akademickiego = o (g8
8 © 5 g [~ng8 © _
Q c o 2 n [ ) © S
g g | 8¢E 858 | 3BE| 2 |02
« c = T E s § E T (282
s > N 2 ECE E 222
Kod s S 2 St 2 S |=p"®
5 clo £ ]
przedmiotu |Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia o -T e N
Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NI-71-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 5 30 0 0 30 0,0 1,2 3,8 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

2 SEMINDYP-7 |[Seminarium dyplomowe 2 | 2412 (1210 L0 0,0 1,0 10 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NI-00- JEzZyK obCy I (JezyK angielsKi, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ObCy Z (JEZyK angielsKi, JezyK

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-00- JEZyK ObCy 3 (JezyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

1 |NL7L 0 4 189 9ofo]| o7 | 00| 33| 21| 40 2,0 10 | 10
WPROWUX-4|Wprowadzenie do UX
T-71-

2 |WSTDOBAD- _ , 0 4 130|515 o0of 12| 00 | 28 [ 20 | 40 2,0 1,0 | 1,0
4 Wstep do prowadzenia badan
NI-71-

3 PROJUI-5  |Projektowanie graficzne UI E 4 [30]15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-71-

4 RAPUX-6 Tworzenie raporto’w UXx 0 3 30 15 15 0 1,2 0,0 1,8 1,5 3,0 1,6 0,7 0,7
NI-71-

5 |PLPOTRZEB- , 0 45|30 [ 1515 0| 12 | o0 | 33 | 23 | 45 2,3 11 | 11
4 Planowanie badan potrzeb uzytkownika
NI-71-

6 TESTYUZ-5 |Badania i testy uzytecznoéci 0 5 |3 151150 1,2 0,0 38 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-71-

7 |WIZDANYCH, 0 4 13|55 o]| 12| 00 | 28 | 20 | 40 2,0 10 | 10
6 Analiza i wizualizacja danych
NI-71-

g |UXWRITING- 0 5 (3 |15|15| 0| 12| 00 | 38 | 25 | 50 2,6 12 | 12
6 UX Writing
NI-71-

9 APLIKMOB-6 |Aplikacje mobilne 0 5 |13 ]15(15]0 1,2 0,0 3.8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-7T-AGILE

10 7 Zwinne metodyk| pracy (Ag”e) (0] 5 30 15 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2




11 N1-71- ) o) 45|30 15| 15| o 1,2 0,0 3,3 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
PROTOTYP-5|Tworzenie i testowanie prototypow
NI-/71-

12 FRONT_7 Programowanie frontend E 4 30 15 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,8 0,6 0,6
NI-/71-

13 PSYCHUX-7 |Psychologia w UX 0] 45130 | 1515 0 1,2 0,0 3,3 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
NI1-/71-

14 DESTHI-6  |Design Thinking 0 35| 50 (15 ] 15| 20 1,2 0,8 1,5 2,5 3,5 1,9 0,8 0,8
NI-/71-

15 PROJZESP-5 |Projekt zespotowy 0 3 |3 | 3 |12](20 0,6 0,8 1,6 2,8 3,0 1,6 0,7 0,7

Moduty praktyk kierunkowych

NI1-70-

1 PRAKTYKAL- ZAL 95240 3 | 3 | 234| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
4 Praktyka zawodowa 1
N1-70-

2 PRAKTYKAZ- ZAL 95 | 240 1 | 3 |236| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
5 Praktyka zawodowa 2
NI1-/70-

3 PRAKTYKA3- ZAL 95 |240| 1 | 3 [236| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
6 Praktyka zawodowa 3
N1-70-

4 PRAKTYKA4- ZAL 95 | 240 1 | 3 |236| 95 0,0 0,0 9,5 9,5 4,9 2,3 2,3
7 Praktyka zawodowa 4
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Projektant User Experience (modut anglojezyczny)
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Moduly ksztalcenia podstawowego
NI-7T-MATI-
1 1 Matematyka 1 o] 5 48 | 24 | 24 0 1,9 0,0 31 2,6 2,6 1,2 1,2
NI-7T-MATZ-
2 2 Matematyka 2 E 6 48 24 24 0 1,9 0,0 4,1 3,1 3,2 14 14
NI-71-FIZI-
3 1 Fizykal o] 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
NI-71-FIZZ-
4 2 Fizyka2 E 5 30 | 15 | 15 0 1,2 0,0 3,8 2,5 2,6 1,2 1,2
5 N1-71- , , 0 4 |30|[15]15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 2,0 1,0 1,0
ARCHSYST-3 |Architektura systeméw komputerowych




N1-71-
NSPOL-1

Przedmiot z nauk spotecznych

21

12

0,8

0,0

1,2

0,9

2,0

1,0

0,5

0,5

NI-71-
STATYSTYKA
3

Statystyka i analiza danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,0

1,0

1,0

N1-71-
NARZEDZIAI
T-2

Narzedzia pracy w branzy IT

18

0,7

0,0

3,3

2,1

2,0

1,0

1,0

NI-/1-
PODSINF-1

Podstawy informatyki

4

21

12

0,8

0,0

3,2

1,8

2,0

1,0

1,0

10

N1-71-PROJ
IND-3

Projekt indywidywidualny

3

32

0

12

20

0,5

0,8

1,7

3,0

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduty ksztalcenia kierunkowego

N1-71-
PODSYSTINF{
1

Podstawy systemdw informatycznych

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,8

1,1

1,1

NI-71-
SYSTEMYOP-
2

Systemy operacyjne

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGRAMO
wi-1

Podstawy programowania 1

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI-71-
PROGOBIEK
T-3

Programowanie obiektowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

N1-71-5IECI-
3

Sieci komputerowe

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PODZARZ-2

Podstawy zarzadzania

62

15

15

32

1,2

1,3

2,5

3,8

5,0

2,6

1,2

1,2

NI-/71-
BAZYDANYC
H-4

Bazy danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

NI-71-
PROGRAMO
Ww2-2

Podstawy programowania 2

30

15

15

1,2

0,0

3,8

2,5

2,6

1,2

1,2

NI1-71-
ALGORYTM-
1

Algorytmy i struktury danych

30

15

15

1,2

0,0

2,8

2,0

2,1

1,0

1,0

10

NI-71-
GRAFKOMP-
3

Grafika komputerowa

21

12

0,8

0,0

2,2

1,3

1,6

0,7

0,7

11

NI1-71-
PROJSYSTIN
F-3

Projektowanie systeméw informatycznych

70

15

15

40

1,2

1,6

1,2

3,1

2,1

1,0

1,0




Moduly przygotowania pracy dyplomowej

NT-7T-

1 PROIDYP-7 |Projekt dyplomowy 513 ] 0 0 | 30 0,0 1,2 38 5,0 5,0 2,6 1,2 1,2
NT-7T-

2 SEMINDYP-7 |Seminarium dyplomowe 2 241212 0 1,0 0,0 1,0 1,0 2,0 1,0 0,5 0,5

Moduly ksztalcenia jezykowego

NT-00- JezZyK obcy I (JeZyK angielsKi, JezyK

1 JEZOBC1-3  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NT-00- JezyK obcy Z (JezyK angielsKi, Jezyk

2 JEZOBC2-4  |niemiecki) 0] 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NT-00- JeZyK obcy 3 (JeZyK angielsKi, JezyK

3 JEZOBC3-5  |niemiecki) 0 4 89 0 9 80 0,4 3,2 0,4 4,0 4,0 4,0 2,0 1,0 1,0

Moduly ksztalcenia w zakresie wychowania fizycznego
1 0,0 0,0 0,0 0,0
2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Moduly ksztatcenia specjalnosciowego

NT-7T-

1 INTROUX-4 |Introduction to UX 0 4 |89 9]0 0,7 0,0 33 2,1 4,0 2,0 1,0 1,0
NT-7T-

2 INTRORS-4 |Introduction to research o 4 | 3015150 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NT-7T-UIDES

3 5 UI graphic design E 4 30 15 15 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NT-7T-

4 RAPUX-6  |Creating UX raports 0 3 |3 |1515(0 1,2 0,0 18 1,5 3,0 1,6 0,7 0,7
NI-7T-

5 USERRES  |Planning user needs research o 45130 ] 1515 0 1,2 0,0 3.3 2,3 4,5 2,3 1,1 1,1
NT-7T-

6 TESTRES5  |Usability research and testing 0 5 |13 ]15(15] 0 1,2 0,0 3,8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NI-7T-

7 DATAVIS-6 |Data analysis and visualization o 4 | 301515 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,0 1,0 1,0
NI-7T

g |UXWRITING- 0 5 (3 |15|15| 0| 12| 00 | 38 | 25 | 50 2,6 12 | 12
6 UX Writing
NI-7T-

9 APLICMOB-6 |Mobile applications 0 5 |13 ]15(15] 0 1,2 0,0 3.8 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2
NT-7T-AGILE

10 7 Agile work methodologies 0 5 |3 |15|15(0 1,2 0,0 38 2,5 5,0 2,6 1,2 1,2

11 [N71- 0 45|30 [ 1515 0| 12 | o0 | 33 | 23 | 45 2,3 11 | 11
PROTOTYP-5|Creating and testing prototypes
NT-7T-

12 FRONT-7  |Frontend programming E 4 |30 [15(15] 0 1,2 0,0 2,8 2,0 4,0 2,8 0,6 0,6




13

NI1-/1-
PSYCHUX-7

Psychology in UX

4,5

30

15

15

1,2

0,0

3,3

2,3

4,5

2,3

1,1

1,1

14

NI-71-
DESTHI-6

Design Thinking

3,5

50

15

15

20

1,2

0,8

1,5

2,5

3,5

1,9

0,8

0,8

15

NI-71-
PTEAMS

Team project

3

35

3

12

20

0,6

0,8

1,6

2,8

3,0

1,6

0,7

0,7

Moduly praktyk kierun

kowych

N1-70-
PRAKTYKA1-

Praktyka zawodowa 1

ZAL

9,5

240

234

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA2-

Praktyka zawodowa 2

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA3-

Praktyka zawodowa 3

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3

NI-70-
PRAKTYKA4-

Praktyka zawodowa 4

ZAL

9,5

240

236

9,5

0,0

0,0

9,5

9,5

4,9

2,3

2,3
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Moduty ksztatcenia podstawowego

Matematyka 1

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

$1-71-MAT1-1
Matematyka 1 N1-71-MAT1-1
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Llczb'a godz'ln w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 24 24

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Opanowanie poje¢, twierdzen i zastosowan matematyki wyzszej
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Matematyka 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
$1-71-MAT2-2
Matematyka 2 N1-71-MAT2-2
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow drugi

Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element

Liczba godzin w semestrze

studia stacjonarne 30 30

Liczba godzin w semestrze

N q 24 24
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Opanowanie podstawowych pojeé, twierdzen i zastosowan matematyki wyzszej
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Fizykal
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Fizyka 1 S1-71-FIZ1-1
N1-71-FiIZ1-1
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest poznanie i zrozumienie przez stuchaczy podstawowych praw fizyki oraz podstaw fizycznych
funkcjonowania aparatury informatycznej jak i dziatania elektronicznych urzadzen pomiarowych
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Fizyka2
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Fizyka 2 S1-71-FIZ2-2
N1-71-FIZ2-2
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow drugi
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest poznanie i zrozumienie przez stuchaczy podstawowych praw fizyki oraz podstaw fizycznych
funkcjonowania aparatury informatycznej jak i dziatania elektronicznych urzadzen pomiarowych
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Architektura systeméw komputerowych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ARCHSYST-3

Architektura systemow komputerowych N1-71-ARCHSYST-3

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Przedmiot umozliwia zdobycie wiedzy w zakresie architektury komputeréw
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Przedmiot z nauk spotecznych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
. S$1-71-NSPOL-1
Przedmiot z nauk spotecznych N1-71-NSPOL-1
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 30 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 12 9
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami z zakresu komunikacji spotecznej, jej roli w rozwoju cztowieka oraz
zagrozen wynikajgcych z nieumiejetnego porozumiewania sie miedzy sobg, omdwienie technik manipulacyjnych i
perswazyjnych jako metod wywierania wptywu na ludzi w ich zyciu prywatnym i zawodowym,
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Statystyka i analiza danych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-STATYSTYKA-3

Statystyka i analiza danych N1-71-STATYSTYKA-3

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z metodami matematycznymi analizy danych statystycznych.
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Narzedzia pracy w branzy IT

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-NARZEDZIAIT-2

Narzedzia pracy w branzy IT N1-71-NARZEDZIAIT-2

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow drugi
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 21 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentdw z aktualnymi narzedziami pacy stosowanymi w Srodowisku IT




Podstawy informatyki
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Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Podstawy informatyki

$1-71-PODSINF-1
N1-71-PODSINF-1

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 21 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 12 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami z zakresu informatyki




Projekt indywidualny
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Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projekt indywidualny

$1-71-PROJ IND-3
N1-71-PROJ IND-3

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia laboratorium
L|czb.a godz_m w semestrze 0 30 20
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 0 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentdw z aktualnymi narzedziami pacy stosowanymi w Srodowisku IT
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Moduty ksztatcenia kierunkowego

Podstawy systemodw informatycznych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PODSYSTINF-1

Podstawy systemow informatycznych N1-71-PODSYSTINF-1

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
Llczb'a godz'ln w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest poznanie podstawowych metod projektowania i realizacji systemdéw informatycznych.
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Systemy operacyjne

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SYSTEMYOP-2

Systemy operacyjne N1-71-SYSTEMYOP-2

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow drugi
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdow z budowg i uzytkowaniem systemow operacyjnych.
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Podstawy programowania 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGRAMOW1-1

Podstawy programowania 1 N1-71-PROGRAMOW1-1

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie podstawowych konstrukcji programistycznych. Zapoznanie sie z metodologig tworzenia programéw w jezyku
JAVA oraz metodami weryfikacji poprawnosci tych programoéw. Nabycie umiejetnos¢ korzystania z narzedzi stuzacych do
pisania programow: edytoréw, kompilatoréw i odpowiednich polecen systemu.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie obiektowe

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

N1-71-PROGOBIEKT-3

Programowanie obiektowe $1-71-PROGOBIEKT-3

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
icz9a goczinw z 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie podstawowych zatozenn programowania obiektowego: hermetyzacji, dziedziczenia i polimorfizmu. Nabycie
umiejetnosci tworzenia nowych klas oraz wykorzystania wybranego wspétczesnego jezyka i Srodowiska programowania
obiektowego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Sieci komputerowe

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Sieci komputerowe S1-71-SIECI-3
N1-71-SIECI-3
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom szczegétowej wiedzy na temat podstaw dziatania sieci komputerowych:
budowy i elementéw sieci; topologii sieciowych; standardéw telekomunikacyjnych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Podstawy zarzadzania

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

Podstawy zarzadzania

$1-71-PODZARZ-2
N1-71-PODZARZ-2

Status przedmiotu (modutu)

obligatoryjny

Jezyk wyktadowy

polski

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow pierwszy Semestr studiow drugi
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
Liczba godzi t

icz .a go z.m W semestrze 30 30 32
studia stacjonarne
U .

iczba godzin w semestrze 15 15 32

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest pozyskanie

przedsiebiorczosci.

podstawowe] wiedzy i wybranych umiejetnosci z zakresu zarzadzania projektami i




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Bazy danych
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Bazy danych S1-71-BAZYDANYCH-4
N1-71-BAZYDANYCH-4
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
L. . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest zapoznanie z podstawowg charakterystykg technologii baz danych oraz wyksztatcenie umiejetnosci operowania
we wspotczesnych srodowiskach bazodanowych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Podstawy programowania 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGRAMOW?2-2

Podstawy programowania 2 N1-71-PROGRAMOW2-2

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow drugi
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie podstawowych konstrukcji programistycznych. Zapoznanie sie z metodologig tworzenia programéw w jezyku
JAVA oraz metodami weryfikacji poprawnosci tych programoéw. Nabycie umiejetnos¢ korzystania z narzedzi stuzacych do
pisania programow: edytoréw, kompilatoréw i odpowiednich polecen systemu.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Algorytmy i struktury danych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

NS-71-ALGORYTM-1

Algorytmy i struktury danych N1-71-ALGORYTM-1

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z metodami matematycznymi analizy danych statystycznych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Grafika komputerowa

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-GRAFKOMP-3

Grafika komputerowa N1-71-GRAFKOMP-3

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 12 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z metodami tworzenia grafiki rastrowej i wektorowe;j




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projektowanie systemoéw informatycznych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJSYSTINF-3

Projektowanie systeméw informatycznych N1-71-PROJSYSTINE-3

Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30 0
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15 40

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdow z technicznymi problemami i rozwigzaniami dotyczacymi projektowania
systemdéw informatycznych, metodami i narzedziami powszechnie wykorzystywanymi do modelowania i badania
wiasciwosci systemdw (wydajnosci, niezawodnosci, jakosci).




Moduty przygotowania pracy dyplomowej

Projekt dyplomowy

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

$1-71-PROJDYP-7

Projekt dyplomowy N1-71-PROJDYP-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siédmy

Forma zajec

laboratorium

konwersatorium

Wybierz element

Liczba godzin w semestrze
studia stacjonarne

30

Liczba godzin w semestrze
studia niestacjonarne

30

Cele ksztatcenia

Celem zajecd jest zrealizowanie projektu pracy inzynierskiej




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Seminarium dyplomowe

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SEMINDYP-7

Seminarium dyplomowe N1-71-SEMINDYP-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec seminarium konwersatorium Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

R . 30 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 12 12

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest zapoznanie studentdw z metodyka pisania pracy dyplomowej




Moduty ksztatcenia jezykowego

Jezyk obcy 1 (jezyk angielski)

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Jezyk obcy 1 — jezyk angielski

$1-00-JEZOBC1-3
N1-00-JEZOBC1-3

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia -
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
Llczb'a godz'ln w semestrze 15 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 80
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest doskonalenie kompetencji jezykowych studentéw w zakresie jezyka angielskiego ze szczegdlnym
uwzglednieniem tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych na tematy, ktore sg spdjne z wybranym przez studentéw
kierunkiem studidow / specjalnoscig na poziomie A3 (wedtug ESOKJ). Rozwijanie umiejetnosci ksztatcenia ustawicznego i
samoksztatcenia przy uzupetniajgcym wykorzystaniu metody asynchronicznej: zdalnej platformy edukacyjnej Moodle,
uzupetniajgcej i wspierajacej nauke jezyka obcego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Jezyk obcy 1 (jezyk niemiecki)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-00-JEZOBC1-3

Jezyk obcy 1 - niemiecki N1-00-JEZOBC1-3

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy niemiecki
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia -
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
L|czb.a godz_m w semestrze 15 30
studia stacjonarne
T -

iczba godzin w semestrze 9 80

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest doskonalenie kompetencji jezykowych studentéw w zakresie jezyka niemieckiego ze szczegdlnym
uwzglednieniem tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych na tematy, ktore sg spdjne z wybranym przez studentéw
kierunkiem studiéow / specjalnoscia na poziomie B2 (wg ESOKJ). Rozwijanie umiejetnosci ksztatcenia ustawicznego i
samoksztatcenia przy wykorzystaniu metody asynchronicznej: zdalnej platformy edukacyjnej Moodle, uzupetniajacej i
wspierajgcej nauke jezyka obcego.




Jezyk obcy 2 (jezyk angielski)

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Jezyk obcy 2 - angielski

$1-00-JEZOBC2-4
N1-00-JEZOBC2-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia -
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
L|czb.a godz_m w semestrze 15 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 80

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest doskonalenie kompetencji jezykowych studentdw w zakresie jezyka angielskiego ze szczegdlnym
uwzglednieniem tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych na tematy, ktore sg spdjne z wybranym przez studentéw
kierunkiem studidéw / specjalnoscig na poziomie B1 (wedtug ESOKJ). Rozwijanie umiejetnosci ksztatcenia ustawicznego i
samoksztatcenia przy uzupetniajgcym wykorzystaniu metody asynchronicznej: zdalnej platformy edukacyjnej Moodle,
uzupetniajgcej i wspierajacej nauke jezyka obcego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Jezyk obcy 2 (jezyk niemiecki)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-00-JEZOBC2-4

Jezyk obcy 2 - niemiecki N1-00-JEZOBC2-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy niemiecki
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia -
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
L|czb.a godz_m w semestrze 15 30
studia stacjonarne
T -

iczba godzin w semestrze 9 80

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest doskonalenie kompetencji jezykowych studentéw w zakresie jezyka niemieckiego ze szczegdlnym
uwzglednieniem tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych na tematy, ktore sg spdjne z wybranym przez studentéw
kierunkiem studiéow / specjalnoscia na poziomie B1 (wg ESOKJ). Rozwijanie umiejetnosci ksztatcenia ustawicznego i
samoksztatcenia przy wykorzystaniu metody asynchronicznej: zdalnej platformy edukacyjnej Moodle, uzupetniajacej i
wspierajgcej nauke jezyka obcego.




Jezyk obcy 3 (jezyk angielski)

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Jezyk obcy 3 - angielski

$1-00-JEZOBC3-5
N1-00-JEZOBC3-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia -
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia e-learning
L|czb.a godz_m w semestrze 15 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 80

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest doskonalenie kompetencji jezykowych studentéw w zakresie jezyka angielskiego ze szczegdlnym
uwzglednieniem tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych na tematy, ktére sg spojne z wybranym przez studentow
kierunkiem studidéw / specjalnoscig na poziomie B2 (wedtug ESOKIJ). Rozwijanie umiejetnosci ksztatcenia ustawicznego i
samoksztatcenia przy uzupetniajgcym wykorzystaniu metody asynchronicznej: zdalnej platformy edukacyjnej Moodle,
uzupetniajgcej i wspierajacej nauke jezyka obcego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Jezyk obcy 3 (jezyk niemiecki)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-00-JEZOBC3-5

Jezyk obcy 3 - niemiecki N1-00-JEZOBC3-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy niemiecki
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia -
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia e-learning
L|czb.a godz_m w semestrze 15 30
studia stacjonarne
Licz zin w semestrz

czba god semestrze 9 80

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest doskonalenie kompetencji jezykowych studentéw w zakresie jezyka niemieckiego ze szczegdlnym
uwzglednieniem tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych na tematy, ktore sg spdjne z wybranym przez studentéw
kierunkiem studiéow / specjalnoscia na poziomie B2 (wg ESOKJ). Rozwijanie umiejetnosci ksztatcenia ustawicznego i
samoksztatcenia przy wykorzystaniu metody asynchronicznej: zdalnej platformy edukacyjnej Moodle, uzupetniajacej i
wspierajgcej nauke jezyka obcego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Moduty ksztatcenia w zakresie kultury fizycznej

WF1-3
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Wychowanie fizyczne 1 S1-70_WF1-3
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci

Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element

Liczba godzin w semestrze

. - 30
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztafcenia jest umozliwienie zapoznania sie z podstawowymi zasadami przygotowania sie oraz bezpiecznego
udziatu w wybranej formie aktywnosci fizycznej. Umozliwienie diagnozowania zdolnosci motorycznych oraz nauka
umiejetnosci zwigzanych z podejmowang formga aktywnosci fizycznej. Organizowanie warunkéw do ksztattowania sie u
studentéw Swiadomosci waloréw aktywnego spedzania wolnego czasu. Wyrabianie pozytywnych postaw spotecznych
poprzez stosowanie zasad fair play




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

WF2-4
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Wychowanie fizyczne 2 S1-70_WF2-4
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty

Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element

Liczba godzin w semestrze

o - 30
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest umozliwienie poszerzenia wiedzy z zakresu przygotowania sie oraz bezpiecznego udziatu w wybrane;j
formie aktywnosci fizycznej. Umozliwienie doskonalenia zdolnosci motorycznych oraz podnoszenia umiejetnosci
zwigzanych z podejmowanym rodzajem aktywnosci. Organizowanie warunkéw do utrwalania u studentéw $wiadomosci
waloréw aktywnego spedzania wolnego czasu. Wyrabianie pozytywnych postaw spotecznych poprzez stosowanie zasad
fair play




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Moduty praktyk kierunkowych

Praktyka zawodowa 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-70-PRAKTYKA1-4

Praktyka zawodowa 1 N1-70-PRAKTYKA1-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad wykfad praktyka
Llczb'a godz'ln w semestrze 3 3 234
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 3 3 234

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec i praktyki jest zapoznanie sie studenta z pracg programisty, analityka danych oraz/lub osoby odpowiedzialnej
za zarzadzanie w projekcie informatycznym, a takie poznanie przez studentdw specyfiki organizacji
przedsiebiorstw/instytucji prowadzgcych dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,
zapoznanie sie z trybem prowadzenia réznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania oraz praktyczny udziat
studentéw w ich realizacji, praktyczne pogtebianie, rozwijanie i stosowanie wiedzy zdobytej podczas studiéw i w ramach
konsultacji w Srodowisku zawodowym.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Praktyka zawodowa 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-70-PRAKTYKA2-5

Praktyka zawodowa 2 N1-70-PRAKTYKA2-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad praktyka Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 4 236

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 4 236

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec i praktyki jest zapoznanie sie studenta z pracg programisty, analityka danych oraz/lub osoby odpowiedzialnej
za zarzadzanie w projekcie informatycznym, a takie poznanie przez studentdw specyfiki organizacji
przedsiebiorstw/instytucji prowadzacych dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,
zapoznanie sie z trybem prowadzenia réznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania oraz praktyczny udziat
studentéw w ich realizacji, praktyczne pogtebianie, rozwijanie i stosowanie wiedzy zdobytej podczas studiéw i w ramach
konsultacji w Srodowisku zawodowym.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Praktyka zawodowa 3

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-70-PRAKTYKA3-6

Praktyka zawodowa 3 N1-70-PRAKTYKA3-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad praktyka Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 4 236

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 4 236

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec i praktyki jest zapoznanie sie studenta z pracg programisty, analityka danych oraz/lub osoby odpowiedzialnej
za zarzadzanie w projekcie informatycznym, a takie poznanie przez studentdw specyfiki organizacji
przedsiebiorstw/instytucji prowadzacych dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,
zapoznanie sie z trybem prowadzenia réznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania oraz praktyczny udziat
studentéw w ich realizacji, praktyczne pogtebianie, rozwijanie i stosowanie wiedzy zdobytej podczas studiéw i w ramach
konsultacji w Srodowisku zawodowym.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Praktyka zawodowa 4

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-70-PRAKTYKA4-7

Praktyka zawodowa 3 N1-70-PRAKTYKA4-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad praktyka Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 4 236

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 4 236

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec i praktyki jest zapoznanie sie studenta z pracg programisty, analityka danych oraz/lub osoby odpowiedzialnej
za zarzadzanie w projekcie informatycznym, a takie poznanie przez studentdw specyfiki organizacji
przedsiebiorstw/instytucji prowadzacych dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,
zapoznanie sie z trybem prowadzenia réznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania oraz praktyczny udziat
studentéw w ich realizacji, praktyczne pogtebianie, rozwijanie i stosowanie wiedzy zdobytej podczas studiéw i w ramach
konsultacji w Srodowisku zawodowym.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @

Modut wybieralny: e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)

Wstep do ecommerce — Magento / Introduction to ecommerce - Magento

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

Wstep do ecommerce — Magento / Introduction to ecommerce - Magento

$1-71-MAGENTOEC-4
N1-71-MAGENTOEC-4

Status przedmiotu wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
(modutu)
Kierunek informatyka Stopien studia | stopnia
ksztatcenia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego /
w zakresie

e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin

w semestrze 15 15

studia stacjonarne

Liczba godzin

w semestrze 9 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci

Magento/ Adobe Commerce

niezbednych w zapoznaniu sie z systemem




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie PHP 1 / PHP programming 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
. . S$1-71-PHP1-4
Programowanie PHP 1 / PHP programming 1 N1-71-PHP1-4
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
. . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach programowania w jezyku PHP




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie PHP 2 / PHP programming 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

. . $1-71-PHP2-5
Programowanie PHP 2 / PHP programming 2 N1-71-PHP2-5
Status przedmiotu wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
(modutu)
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego /
w zakresie

e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
Liczba godzin

w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin

w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Studenci poznajg technologie PHP, nauczg sie takze samodzielnie Sledzi¢

internetowe w jezyku PHP.

rozwdj jezyka oraz programowac aplikacje




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Bezpieczenstwo systeméw komputerowych / Security of computer systems

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-BEZPSYSTKOMP-6
/ S1-71-CSSEC-6

N1-71-BEZPSYSTKOMP-6
/ N1-71-CSSEC-6

Bezpieczeristwo systeméw komputerowych / Security of computer systems

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia wybieralnego / e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

L . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Studenci zapoznajq sie z bezpieczenstwem systemdéw komputerowych w tym aplikacji internetowych. Poznajg zagrozenia
i metody zabezpieczenia przed ataki wewnetrznymi i zewnetrznymi.




Wozorce projektowe / Project patterns

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Wozorce projektowe / Project

patterns

$1-71-WZORCEPROJ-4 /
$1-71-PROJPAT-4

N1-71-WZORCEPROJ-4 /
N1-71-PROJPAT-4

Status przedmiotu wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
(modutu)

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego /
w zakresie

e-commerce deve

loper / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin

w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin

w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Studenci zapoznaja sie ze wzorcami projektowymi oraz architektonicznymi w aplikacjach w tym aplikacjach internetowych.
Poznaje antywzorce. Potrafi zaimplementowac je.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Podstawy programowania — Magento / Basics of programming - Magento

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Podstawy programowania — Magento / Basics of programming - Magento $1-71-PROGMAGENTO-5
N1-71-PROGMAGENTO-5
Status przedmiotu wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
(modutu)
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
. . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Studenci zapoznajg sie z podstawami projektowania w systemie Magento i Adobe Commerce.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zaawansowane systemy baz danych / Advanced database systems

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

S1-71-SYSTBAZDANYCH-6 /
$1-71-ADVDB-6
N1-71-SYSTBAZDANYCH-6 /
N1-71-ADVDB-6

Zaawansowane systemy baz danych / Advanced database systems

Status przedmiotu wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
(modutu)
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

e . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Studenci zapoznajg sie z bazami danych, ktdre nie s relacyjne. Poznaja zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem danych
Big Data, NoSQL, Hurtowniami danych oraz BI.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Architektura i komunikacja miedzy systemami / Architecture and communication between systems

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
$1-71-ARCHIKOM-6 /
Architektura i komunikacja migedzy systemami / Architecture and communication $1-71-ARCHICOMP-6
between systems N1-71-ARCHIKOM-6 /
N1-71-ARCHICOMP-6
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
. . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
L . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem jest zapoznanie studentéw z architekturg i komunikacjg miedzy systemami informatycznymi w tym
aplikacjami internetowymi.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zaawansowane programowanie — Magento / Advanced programming - Magento

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-MAGENTOAV-6 /
§$1-71-MAGENTOADV-6
N1-71-MAGENTOAV-6 /
N1-71-MAGENTOADV-6

Zaawansowane programowanie — Magento / Advanced programming - Magento

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
U -

|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

. . 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw w dodatkowymi, rozszerzonymi komponentami systemu Magento i jego
kontrukcjami programistycznymi.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zarzadzanie projektami informatycznymi / IT project management

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

$1-71-ZARZPROJIT-7 /

Zarzadzanie projektami informatycznymi / IT project management $1-71-ITPM-7
N1-71-ZARZPROJIT-7 /
N1-71-ITPM-7
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

e-commerce developer

/ e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
U -

|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami w oparciu o

metody zwinne Agile




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Testowanie oprogramowania 1 / Software testing 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

S1-71-TESTPROG1-5 /
$1-71-TESTING1-5
N1-71-TESTPROG1-5 /
N1-71-TESTING1-5

Testowanie oprogramowania 1 / Software testing 1

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

L . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z procesem testowania oprogramowania desktopowego oraz
mobilnego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projektowanie stron internetowych / Web design

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

S1-71-PROIJSTINT-7 /
$1-71-WEBDS-7
N1-71-PROJSTINT-7 /
N1-71-WEBDS-7

Projektowanie stron internetowych / Web design

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siédmy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

L . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nabycie umiejetnosci projektowania i programowania stron i aplikacji internetowych z wykorzystaniem
technologii HTMLS5, CSS3, JavaScript.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie aplikacji mobilnych / Programming of mobile applications

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGAPMOB-7 /
$1-71-PROGMOB-7

N1-71-PROGAPMOB-7 /
N1-71-PROGMOB-7

Programowanie aplikacji mobilnych / Programming of mobile applications

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

L . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nabycie umiejetnosci programowania urzadzen mobilnych wyposazonych w system operacyjny Android i 10S. Praktyczne
przygotowanie do projektowania aplikacji mobilnych




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Testowanie oprogramowania 2 / Software testing 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
$1-71-TESTOPROG2-6 /
Testowanie oprogramowania 2 / Software testing 2 S$1-71-TESTING2-6

N1-71-TESTOPROG2-6 /
N1-71-TESTING2-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia e-commerce developer / e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

L . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z procesem testowania oprogramowania desktopowego oraz
mobilnego.




Projekt zespotowy / Team project

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projekt zespotowy / Team project

$1-71-PROJZESP-5 /
$1-71-PTEAM-5

N1-71-PROJZESP-5 /
N1-71-PTEAM-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

e-commerce developer

/ e-commerce developer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia projekt
L|czb.a godz_m w semestrze 3 12 20
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 3 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Modut wybieralny: Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia

Programowanie Pythonl

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Programowanie Python 1

$1-71-PYTHON1-4
N1-71-PYTHON1-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
T -

|czb'a godz.m w semestrze 15 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

e . 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach programowania w jezyku PYTHON




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie Python2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PYTHON2-5

Programowanie Python 2 N1-71-PYTHON2-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach programowania w jezyku JAVA
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Aplikacje mobilne

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-APMOB-4

Aplikacje mobilne N1-71-APMOB-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nabycie umiejetnosci programowania urzadzen mobilnych wyposazonych w system operacyjny Android i 10S. Praktyczne
przygotowanie do projektowania aplikacji mobilnych
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Projektowanie i implementacja systemow bazodanowych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SYSTBAZA-6

Projektowanie i implementacja systemow bazodanowych N1-71-SYSTBAZA-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci niezbednych w procesie projektowania i
implementowania systemu informatycznego wykorzystujgcego baze danych.
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Systemy informatyczne w diagnostyce medycznej

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SYSTINFDIAG-7

Systemy informatyczne w diagnostyce medycznej N1-71-SYSTINEDIAG-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nabycie znajomosci roli systemow informatycznych i zarzagdzania danymi we wspoétczesnej medycynie
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Big data - Zrédta i metody opracowania danych 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-BIGDATA1-5

Big data 1 zrédta i metody opracowania danych N1-71-BIGDATAL-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

. . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentow z metodami i narzedziami wnioskowania statystycznego. Wyksztatcenie praktycznej umiejetnosci
Swiadomego i sprawnego postugiwania sie wybranymi programami i narzedziami do analizy danych
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Big data - Zrédta i metody opracowania danych 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-BIGDATA2-6

Big data - Zrédta i metody opracowania danych 2 N1-71-BIGDATA2-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentow z metodami i narzedziami wnioskowania statystycznego. Wyksztatcenie praktycznej umiejetnosci
Swiadomego i sprawnego postugiwania sie wybranymi programami i narzedziami do analizy danych




Uczenie maszynowe
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Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Uczenie maszynowe

$1-71-UCZMASZL-6
N1-71-UCZMASZL-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty

Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz.m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie sie podstawowymi metodami uczenia maszynowego nadzorowanego i nienadzorowanego oraz umiejetnosci
doboru metod uczenia sie maszynowego do problemu
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Wprowadzenie do systemow sztucznej inteligencji

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SZTINTEL-6

Wprowadzenie do systemow sztucznej inteligencji N1-71-SZTINTEL-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat wybranych systemoéw sztucznej inteligencji
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Sieci neuronowe

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SIECINEUR-7

Sieci neuronowe N1-71-SIECINEUR-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem modutu jest zapoznanie studentéw ze wspotczesnie stosowanymi modelami sieci neuronowych i ich
zastosowaniami, a takze nabycie umiejetnosci tworzenia, uczenia i testowania sieci neuronowych za pomocg efektywnych
narzedzi.
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Algorytmy genetyczne
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Algorytmy genetyczne S$1-71-ALGORYTMGEN-6
N1-71-ALGORYTMGEN-6
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie idei oraz sposobu realizacji algorytméw genetycznych oraz nabycie umiejetnosci wykorzystania algorytmoéw
genetycznych jako narzedzia rozwigzywania problemow optymalizacji ciggtej i dyskretnej pojawiajacych sie w
zagadnieniach inzynierskich.
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Nierelacyjne bazy danych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-NREALDB-7

Nierelacyjne bazy danych N1-71-NREALDB-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie sie z podstawowymi cechami nierelacyjnych baz danych. Poznanie podstawowych rodzajow i przyktadéw
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Zarzadzanie systemami informatycznymi

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ZARZSYSTINF-4

Zarzadzenie systemami informatycznymi N1-71-ZARZSYSTINE-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 9
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat zaawansowanej administracji serwerem UNIX oraz
szczegotowej wiedzy teoretycznej dotyczacej funkcjonowania wybranych ustug sieciowych




Zarzadzanie projektami informatycznymi

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Zarzadzanie projektami informatycznymi

$1-71-ZARZPROIJ-5
N1-71-ZARZPROJ-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty

Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz.m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami: PMI, Prince 2

oraz Agile




Projekt zespotowy

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projekt zespotowy

$1-71-PROJZESP-5
N1-71-PROJZESP-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inteligentne systemy informatyczne w obszarze zdrowia
wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty

Forma zajec wyktad ¢wiczenia projekt

L|czb.a godz.m w semestrze 3 12 20

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 3 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi
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Modut wybieralny: Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych

Programowanie Android 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ANDROID1-4

Programowanie Android 1 N1-71-ANDROID1-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Llczb'a godz'ln w semestrze 15 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z programowaniem w Srodowisku Android stuzagcym do
tworzenia aplikacji mobilnych.
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Programowanie Android 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ANDROID2-5

Programowanie Android 2 N1-71-ANDROID2-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem w srodowisku Android stuzgcym do
tworzenia aplikacji mobilnych.
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Programowania 10S 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGIOS-4

Programowanie 10S 1 N1-71-PROGIOS-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem w Srodowisku Apple Xcode stuzagcym do
tworzenia aplikacji mobilnych na system operacyjny 10S.
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Programowania 10S 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGIOS2-5

Programowanie 10S 2 N1-71-PROGIOS2-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem w Srodowisku Apple Xcode stuzagcym do
tworzenia aplikacji mobilnych na system operacyjny 10S.
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Projektowanie aplikacji mobilnych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJAP-7

Projektowanie aplikacji mobilnych N1-71-PROJAP-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z fazami projektowania aplikacji mobilnych, zasadami czystego
kodu, wzorcami projektowymi utatwiajgcymi proces tworzenia aplikacji mobilnych.
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Testowanie oprogramowania 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-TESTPROG1-5

Testowanie oprogramowania 1 N1-71-TESTPROG1-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z procesem testowania oprogramowania desktopowego oraz
mobilnego.
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Testowanie oprogramowania 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-TESTPROG2-6

Testowanie oprogramowania 2 N1-71-TESTPROG2-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z procesem testowania oprogramowania desktopowego oraz
mobilnego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Podstawy tworzenia mobilnych interfejséw uzytkownika

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-MOBINTERF-6

Podstawy tworzenia mobilnych interfejsow N1-71-MOBINTERE-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z procesem tworzenia interfejsow uzytkownika aplikacji
mobilnych na platformy Android oraz 10S.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie aplikacji hybrydowych 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-HYBRYD1-6

Programowanie aplikacji hybrydowych 1 N1-71-HYBRYD1-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z procesem programowania aplikacji hybrydowych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie aplikacji hybrydowych 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-HYBRYD2-7

Programowanie aplikacji hybrydowych 2 N1-71-HYBRYD2-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siédmy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

. . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z procesem programowania aplikacji hybrydowych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie gier mobilnych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGGIERMOB-6

Programowanie gier mobilnych N1-71-PROGGIERMOB-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie z procesem projektowania, tworzenia i wdrazania mobilnych gier
komputerowych na urzadzenia z systemem Android oraz I0S.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie interfejséw sieciowych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGINTERF-7

Programowanie interfejséw sieciowych N1-71-PROGINTERF-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem interfejséw sieciowych na potrzeby aplikacji
mobilnych z wykorzystaniem technologii REST FULL API oraz ustug chmurowych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Wstep do internetu rzeczy

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-INTRZECZY-4

Wstep do internetu rzeczy N1-71-INTRZECZY-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z technologiami zwigzanymi z internetem rzeczy tzw. loT.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zarzadzanie projektami informatycznymi

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ZARZPROJ-6

Zarzadzanie projektami informatycznymi N1-71-ZARZPROJ-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

. . 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami: PMI, Prince 2
oraz Agile




Projekt zespotowy

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projekt zespotowy

$1-71-PROJZESP-5
N1-71-PROJZESP-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Inzynier aplikacji i systeméw mobilnych

wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty

Forma zajec wyktad ¢wiczenia projekt

L|czb.a godz.m w semestrze 3 12 20

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 3 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Modut wybieralny: IT Team Leader

Programowanie JAVA1l

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
. S1-71-JAVA1l-4
Programowanie JAVA1l N1-71-JAVA1-4
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element

Liczba godzin w semestrze
studia stacjonarne

15 15

Liczba godzin w semestrze 9 9
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach programowania w jezyku JAVA




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie JAVA2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-JAVA2-5

Programowanie JAVA2 N1-71-JAVA2-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach programowania w jezyku JAVA




Zarzadzanie ryzykiem

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Zarzadzanie ryzykiem

$1-71-ZARZRYZ-6
N1-71-ZARZRYZ-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne
Modut ksztatcenia It Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest umozliwienie studentowi zdobycia wiedzy z zakresu zarzgdzania ze szczegélnym uwzglednieniem
problematyki zarzadzania ryzykiem w projektach informatycznych, a takze poznanie podstawowe] terminologii i
zagadnien specjalistycznych. Celem przedmioty jest poznanie przez studenta podstawowych aktow normatywnych

zwigzanych z ryzykiem oraz umiejetnos¢ samodzielnej oceny ryzyka.




Projektowanie stron www

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projektowanie stron www

$1-71-PROJWWW-4
N1-71-PROJWWW-4

Status przedmiotu wybieralny Jezyk wyktadowy polski
(modutu)
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego /
w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
Liczba godzin
w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin
w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nabycie umiejetnosci projektowania i programowania stron i aplikacji internetowych z wykorzystaniem
technologii HTML5, CSS3, JavaScript.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projektowanie aplikacji chmurowych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projektowanie aplikacji chmurowych

$1-71-PROJACHM-7
N1-71-PROJACHM-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci na temat projektowania i implementacji danych w chmurach




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Wprowadzenie do zarzadzania projektami informatycznymi

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-WZARZPROJ-5

Wprowadzenie do zarzadzania projektami informatycznymi N1-71-WZARZPROJ-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami: PMI, Prince 2
oraz Agile




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zwinne metodologie zarzadzania projektami

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ZWMETPROJ-6

Zwinne metodologie zarzadzania projektami N1-71-ZWMETPROJ-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami w oparciu o
metody zwinne Agile




Systemy zarzadzania trescig CMS

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Systemy zarzadzania tresciag CMS

$1-71-SYSTCMS-6
N1-71-SYSTCMS-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci na temat systemdw zarzadzania trescig




Aplikacje mobilne

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Aplikacje mobilne

$1-71-APLIKMOB-6
N1-71-APLIKMOB-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia IT Team Lider
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nabycie umiejetnosci programowania urzgdzen mobilnych wyposazonych w system operacyjny Android i I10S. Praktyczne
przygotowanie do projektowania aplikacji mobilnych




Wyzwania leadera w nowoczesnej organizacji

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Wyzwania leadera w nowoczesnej organizacji

$1-71-WYZLEAD-7
N1-71-WYZLEAD-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z rolg lidera w organizacji.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zarzadzanie wiedza

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ZARZWIEDZA-6

Zarzadzanie wiedz3 N1-71-ZARZWIEDZA-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

W wyniku ksztatcenia studenci nabeda wiedze i praktycznych umiejetnosci z zakresu tworzenia systemu zarzgdzania
wiedzg oraz umiejetnosci wtasciwego wykorzystania instrumentow i oprogramowania do pozyskiwania, przetwarzania i
analizy wiedzy, jak réwniez do zarzadzania wiedza. Zapoznajg sie z obstuga zintegrowanego pakietu sztucznej inteligencji
do tworzenia bazy wiedzy.




Zwinna transformacja w organizacji

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Zwinna transformacja w organizacji

$1-71-ZWTRANSF-7
N1-71-ZWTRANSF-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z wyzwaniami jakie niesie z sobg przejscie w organizacji z

tradycyjnego modelu zarzadzaniu projektem na model zwinny




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Testowanie oprogramowania

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-TESTOPROG-4

Testowanie oprogramowania N1-71-TESTOPROG-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne
i niestacjonarne

Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci na temat testowania oprogramowania oraz przygotowanie do egzaminu ISTQB




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projektowanie systemoéw informatycznych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJSYSTINF-5

Projektowanie systeméw informatycznych N1-71-PROJSYSTINE-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest poznanie metod projektowania i realizacji prostych systemdéw informatycznych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projekt zespotowy

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Projekt zespotowy 51-71-PROJZESP-5
N1-71-PROJZESP-5
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia IT Team Leader
wybieralnego / w zakresie
Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia projekt
L|czb.a godz.m w semestrze 3 12 20
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
. . 3 12 20
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @

Modut wybieralny: Programowanie gier komputerowych

Zarzadzanie projektem informatycznym w procesie wytwarzania gier

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ZPROJWGR-4

Zarzadzanie projektem informatycznym w procesie wytwarzania gier N1-71-ZPROJWGR-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

el e e e Programowanie gier komputerowych

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty

Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element

Liczba godzin w semestrze

studia stacjonarne 5 30

Liczba godzin w semestrze
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzadzania projektami: PMI, Prince 2
oraz Agile




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie C#1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJC#-1-4

Programowanie C#1 N1-71-PROJCH-1-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem w Srodowisku Visual Studio oraz jezyku C#.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie C#2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJC#-1-5

Programowanie C#2 N1-71-PROJCH-1-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie J g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem w Srodowisku Visual Studio oraz jezyku C#.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Unity 1
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Programowanie Unity 1 $1-71-UNITY-1-4
N1-71-UNITY-1-4
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 30 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem gier komputerowych w srodowisku Unity 3D.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Unity 2
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
. . S$1-71-UNITY-2-5
Programowanie Unity 2 N1-71-UNITY-2-5
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem gier komputerowych w srodowisku Unity 3D.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie gier mobilnych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJGIERMOB-6

Programowanie gier mobilnych N1-71-PROJGIERMOB-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie z procesem projektowania, tworzenia i wdrazania mobilnych gier
komputerowych na urzadzenia z systemem Android oraz I0S.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie sztucznej inteligencji w grach

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJSZTINT-6

Programowanie sztucznej inteligencji w grach N1-71-PROJSZTINT-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z tematyka sztucznej inteligencji w grach komputerowych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

VR i nowe technologie w grach

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
. . §1-71-VR-6
VR i nowe technologie w grach N1-71-VR-6
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem gier komputerowych w srodowisku Unity 3D.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie systeméw motion capture

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGSYSMC-6

Programowanie systeméw motion capture N1-71-PROGSYSMC-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie J g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z technologia Motion Capture




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Platformy dystrybucyjne gier

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PLATDYSTGIER-7

Platformy dystrybucyjne gier N1-71-PLATDYSTGIER-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie J g P y

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z platformami dystrybucji gier komputerowych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Testowanie oprogramowania

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Testowanie oprogramowania S1-71-TESTOPROGR-7
N1-71-TESTOPROGR-7
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie J g P y

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z procesem testowania oprogramowania desktopowego oraz
mobilnego.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie interfejséw gier

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGITERGIER-5

Programowanie interfejsow gier N1-71-PROGITERGIER-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z projektowaniem i prototypowaniem oraz narzedziami do
programowania interfejsow gier.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie Unreal 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-UNREAL-1-6

Programowanie Unreal 1 N1-71-UNREAL-1-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie J g P y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze
R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze
15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z programowaniem gier komputerowych w srodowisku Unreal.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza ‘

Programowanie Unreal 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-UNREAL-2-7

Programowanie Unreal 2 N1-71-UNREAL-2-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Programowanie gier komputerowych
wybieralnego / w zakresie i g P y

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest zapoznanie studentéw z programowaniem gier komputerowych w srodowisku Unreal.




Projekt zespotowy

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projekt zespotowy

$1-71-PROJZESP-5
N1-71-PROJZESP-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski

Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Modut ksztatcenia Programowanie gier komputerowych

wybieralnego / w zakresie

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty

Forma zajec wyktad ¢wiczenia projekt

L|czb.a godz.m w semestrze 3 12 20

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 3 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Modut wybieralny: Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych

Gromadzenie i eksploracja danych 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-EKSPLOR1-4

Gromadzenie i eksploracja danych 1 N1-71-EKSPLOR1-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Llczb'a godz'ln w semestrze 15 15

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest zapoznanie z podstawowg charakterystyka technologii gromadzenia i eksploracji danych oraz wyksztatcenie
umiejetnosci wykorzystywania wybranych technik eksploracji danych oraz narzedzi przygotowujgcych dane w celu ich
eksploracji.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Gromadzenie i eksploracja danych 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-EKSPLOR2-5

Gromadzenie i eksploracja danych 2 N1-71-EKSPLOR2-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) Y yezny v

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest zapoznanie z podstawowa charakterystyka technologii gromadzenia i eksploracji danych oraz wyksztatcenie
umiejetnosci wykorzystywania wybranych technik eksploracji danych oraz narzedzi przygotowujacych dane w celu ich
eksploracji.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Wstep do SCRUM
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
$1-71-SCRUM-4
Wstep do SCRUM N1-71-SCRUM-4
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) Y yezny v

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami w oparciu o
framework SCRUM




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projektowanie i implementacja systemow bazodanowych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

$1-71-SYSTBAZA-6

Projektowanie i implementacja systeméw bazodanowych N1-71-SYSTBAZA-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i

niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia

L|czb'a godz.m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studentdow wiedzy i umiejetnosci niezbednych w procesie projektowania i
implementowania systemu informatycznego wykorzystujacego baze danych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projektowanie zaawansowanych systemow informatycznych

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SYSTINF-7

Projektowanie zaawansowanych systemoéw informatycznych N1-71-SYSTINF-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest poznanie metod projektowania i realizacji zaawansowanych systemoéw informatycznych.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Big data - Zrédta i metody opracowania danych 1

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-BIGDATA1-5

Big data - Zzrédta i metody opracowania danych 1 N1-71-BIGDATA1-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentow z metodami i narzedziami wnioskowania statystycznego. Wyksztatcenie praktycznej umiejetnosci
Swiadomego i sprawnego postugiwania sie wybranymi programami i narzedziami do analizy danych




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Big data - Zrédta i metody opracowania danych 2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-BIGDATA2-6

Big data - Zzrédta i metody opracowania danych 2 N1-71-BIGDATA2-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentow z metodami i narzedziami wnioskowania statystycznego. Wyksztatcenie praktycznej umiejetnosci
Swiadomego i sprawnego postugiwania sie wybranymi programami i narzedziami do analizy danych




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Programowanie wspétbiezne

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROGWSPOL-6

Programowanie wspétbiezne N1-71-PROGWSPOL-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) Y yezny v

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nabycie umiejetnosci programowania wspétbieznego w jezyku Java




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Wprowadzenie do systemow sztucznej inteligencji

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SZTINTEL-6

Wprowadzenie do systemow sztucznej inteligencji N1-71-SZTINTEL-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat wybranych systemdw sztucznej inteligencji




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Sieci neuronowe

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-SIECINEUR-7

Sieci neuronowe N1-71-SIECINEUR-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem modutu jest zapoznanie studentéw ze wspdtczesnie stosowanymi modelami sieci neuronowych i ich
zastosowaniami, a takze nabycie umiejetnosci tworzenia, uczenia i testowania sieci neuronowych za pomoca efektywnych
narzedzi.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Algorytmy genetyczne
Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Algorytmy genetyczne S$1-71-ALGORYTMGEN-6
N1-71-ALGORYTMGEN-6
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) Y yezny v

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie idei oraz sposobu realizacji algorytmdéw genetycznych oraz nabycie umiejetnosci wykorzystania algorytmow
genetycznych jako narzedzia rozwigzywania problemow optymalizacji ciggtej i dyskretnej pojawiajgcych sie w
zagadnieniach inzynierskich.




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Systemy rozproszone

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu
Systemy rozproszone S$1-71-SYSTROZP-7
N1-71-SYSTROZP-7
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ’ v yezny v

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studenta z technologiami i architekturg systemdéw rozproszonych w tym np. wirtualizacji, konteneryzacji, idei
mikroserwiséw czy blockchain.




Zarzadzanie systemami informatycznymi

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Zarzadzenie systemami informatycznymi

$1-71-ZARZSYSTINF-4
N1-71-ZARZSYSTINF-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektowanie

systemow informatycznych i

analiza danych

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat zaawansowanej administracji serwerem UNIX oraz
szczegotowej wiedzy teoretycznej dotyczacej funkcjonowania wybranych ustug sieciowych




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Zarzadzanie projektami informatycznymi

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-ZARZPROIJ-5

Zarzadzanie projektami informatycznymi N1-71-ZARZPROJ-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

. . Projektowanie systemow informatycznych i analiza danych
wybieralnego / w zakresie ) ¥ yezny Y

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami: PMI, Prince 2
oraz Agile




Projekt zespotowy

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Projekt zespotowy

$1-71-PROJZESP-5
N1-71-PROJZESP-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektowanie systeméw informatycznych i analiza danych

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia projekt
L|czb.a godz.m w semestrze 3 12 20
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

3 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @

Modut wybieralny: Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Wprowadzenie do UX / Introduction to UX

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Wprowadzenie do UX

$1-71-WPROWUX-4 /
$1-71-INTROUX-4

N1-71-WPROWUX-4 /
N1-71-INTROUX-4

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (

modut w jezyku angielskim)

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. - 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 9 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogodlnym przedmiotu jest wprowadzenie studentdw w zagadnienie projektowania UX i przyblizenie roli

projektanta UX




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Wstep do prowadzenia badar / Introduction to research

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-WSTDOBAD-4 /
$1-71-INTRORS-4

N1-71-WSTDOBAD-4 /
N1-71-INTRORS-4

Wstep do prowadzenia badan / Introduction to research

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

TR e Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w zagadnienie projektowania UX i przyblizenie roli projektanta
Ux




Projektowanie graficzne Ul / Ul graphic design

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

$1-71-PROJUI-5 /

. . . . . S$1-71-UIDES-5
Projektowanie graficzne Ul / Ul graphic design N1-71-PROJUIS /
N1-71-UIDES-5
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
T -

|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest poznanie metod tworzenia interfejséw uzytkownika (Ul)




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Tworzenie raportéw UX / Creating UX raports

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-RAPUX-6

Tworzenie raportéw UX / Creating UX raports N1-71-RAPUX-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

wybieralnego / w zakresie Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

R . 15 15
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nauka tworzenia raportéw UX




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Planowanie badan potrzeb uzytkownika / Planning user needs research

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Planowanie badan potrzeb uzytkownika / Planning user needs research

S1-71-PLPOTRZEB-4 /
$1-71-USERRES
N1-71-PLPOTRZEB-4 /
N1-71-USERRES

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow drugi Semestr studiow czwarty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
T -

|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nauka doboru odpowiedniej techniki oraz narzedzi prowadzenia badan UX




Badania i testy uzytecznosci / Usability research and testing

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Badania i testy uzytecznosci / Usability research and testing

$1-71-TESTYUZ-5 /
$1-71-TESTRES5

N1-71-TESTYUZ-5 /
N1-71-TESTRES5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
T -

|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Praktyczna nauka prowadzenia badan




Analiza i wizualizacja danych / Data analysis and visualization

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Analiza i wizualizacja danych / Data analysis and visualization

$1-71-WIZDANYCH-6 /
$1-71-DATAVIS-6

N1-71-WIZDANYCH-6 /
N1-71-DATAVIS-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
T -

|czb'a godz.m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nauka analizy danych oraz ich wizualizacji




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

UX Writing / UX Writing

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-UXWRITING-6

UX Writing / UX Writing N1-71-UXWRITING-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

wybieralnego / w zakresie Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow szisty
Forma zajec wyktad konwersatorium Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zrozumienie roli UX Writera




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Aplikacje mobilne / Mobile applications

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

S1-71-APLIKMOB-6 /
$1-71-APLICMOB-6
N1-71-APLIKMOB-6 /
N1-71-APLICMOB-6

Aplikacje mobilne / Mobile applications

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

TR e Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty

Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element

Liczba godzin w semestrze

studia stacjonarne 30 30

Liczba godzin w semestrze

o q 15 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nabycie umiejetnosci programowania urzadzen mobilnych wyposazonych w system operacyjny Android i I0S. Praktyczne
przygotowanie do projektowania aplikacji mobilnych




Zwinne metodyki pracy (Agile) / Agile work methodologies

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

. . . . . S$1-71-AGILE-7
Zwinne metodyki pracy (Agile) / Agile work methodologies N1-71-AGILE-7
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ogdlnym przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat metod zarzgdzania projektami w oparciu o

metody zwinne Agile




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Tworzenie i testowanie prototypow / Creating and testing prototypes

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROTOTYP-5

Tworzenie i testowanie prototypéw / Creating and testing prototypes N1-71-PROTOTYP-5

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

wybieralnego / w zakresie Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci na temat testowania oprogramowania pod kagtem uzytecznosci dla uzytkownika




Programowanie frontend / Frontend programming

Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Programowanie frontend / Frontend programming

§$1-71-FRONT-7
N1-71-FRONT-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia
wybieralnego / w zakresie

Projektant User Experience

/ User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30

studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Poznanie przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach programowania w HTML i CSS




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Psychologia w UX / Psychology in UX

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PSYCHUX-7

Psychologia w UX / Psychology in UX N1-71-PSYCHUX-7

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

wybieralnego / w zakresie Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow czwarty Semestr studiow siodmy
Forma zajec wyktad cwiczenia Wybierz element
L|czb.a godz_m w semestrze 30 30
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

15 15

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Zrozumienie roli aspektu psychologicznego w tworzeniu aplikacji




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Design Thinking / Design Thinking

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-DESTHI-6

Design Thinking / Design Thinking N1-71-DESTHI-6

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne

i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

wybieralnego / w zakresie Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow szosty
Forma zajec wyktad konwersatorium projekt
L|czb'a godz.m w semestrze 30 30 20
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 15 15 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Nauka zasady umozliwiajgcych proces szybkiego prototypowania produktow oraz ustug




Dolnoslaska Szkota Wyzsza @”)

Projekt zespotowy / Team project

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia) Kod przedmiotu

$1-71-PROJZESP-5 /
$1-71-PTEAMS

N1-71-PROJZESP-5 /
N1-71-PTEAMS

Projekt zespotowy / Team project

Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski / angielski
Kierunek informatyka Stopien ksztatcenia studia | stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne

Modut ksztatcenia

el e e Projektant User Experience / User Experience Designer (modut w jezyku angielskim)

Rok studiow trzeci Semestr studiow piaty
Forma zajec wyktad cwiczenia projekt
L|czb.a godz_m w semestrze 3 12 20
studia stacjonarne

Liczba godzin w semestrze 3 12 20

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem jest nauka pracy w grupie i realizacji projektu informatycznego z wykorzystaniem poznanych narzedzi




