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Semestr Lp. Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia ECTS
1 Finansowanie przedsiewzie¢ w mediach kreatywnych 3
2 Self-branding 3
3 Storytelling i story design 3
; 4 Prawne aspekty produkcji i projektowania 3
] 5 Wspotczesna animacja w Polsce i na $wiecie 2
g 6 Gamifikacja i edutainment 2
7 Digital art. 3
8 Warsztaty motion capture 3
9 Warsztat preprodukgji gier i filmow 3
o 1 Modut ksztatcenia specjalno$ciowego: animacja 3D 35
g
2 Modut ksztatcenia specjalnosciowego: game design 35
1 Tworzenie narracji konwergentnych 2
) 2 Projektowanie aplikacji w technologii AR i VR 2
5 3 Seminarium magisterskie 1 5
qé 4 Warsztaty kompetencji jezykowych 1 (j. angielski, j. niemiecki) 4
a 5 Modut ksztatcenia specjalnosciowego: animacja 3D 16,5
6 Modut ksztatcenia specjalnosciowego: game design 12,5
< 1 Seminarium magisterskie 2 5
] 2 Warsztaty kompetencji jezykowych 2 (j. angielski, j. niemiecki) 4
% 3 Modut ksztatcenia specjalnosciowego: animacja 3D 21,5
? 4 Modut ksztatcenia specjalnosciowego: game design 25,5







